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Utilisateur depuis plus de dix ans du logiciel AutoCAD, je lis regulierement la presse 
specialisee et les livres traitant du sujet, version apres version. Deux constatations s’im- 
posent. 

D’abord, de nouvelles versions du logiciel arrivent sans cesse sur le marche sans qu’elles 
presentent pour autant des innovations reellement utiles dans le quotidien du dessina- 
teur. Comme tous les produits informatiques, il y a parfois un effet de surenchere, de 
course a la nouveaute, sans qu’on ait le recul necessaire pour pouvoir faire la distinc- 
tion entre la part de progres indiscutable et les effets un peu « gadget » dont la finalite 
est essentiellement, osons le mot, « commerciale ». 

Ensuite, je dois dire que je suis de£U par le niveau des ouvrages qui sont proposes. On 
trouve de volumineux livres dont le contenu nest ni plus ni moins qu’une mise en 
forme de faide du logiciel : des suites de procedures informatiques a executer, expli- 
quees avec des images de capture d’ecran oil Ton voit des boites de dialogue saturees 
d’ informations. Aucun ouvrage ne traite de fesprit du logiciel, de sa « philosophic », 
des notions et concepts fondamentaux qu il faut comprendre pour Faborder au mieux. 

C’est le chemin que je prends afin d’expliquer ce logiciel lors des formations que 
j’anime; libre ensuite a Futilisateur d’approfondir par lui-meme des aspects de pure 
procedure informatique. 

Et c’est ici que je veux vous devoiler une partie de mes secrets concernant cette fabu- 
leuse machine a dessiner. Le but est de developper curiosite et autonomie avec le logiciel \ 
quelle que soit la version utilisee. C’est la part intemporelle du logiciel et du DAO (des- 
sin assiste par ordinateur) en general. Si, finalement, Futilisateur arrive a considerer 
son travail comme un plaisir et non comme une charge, une grande partie du chemin 
sera accompli. 

Pour cela, il s’agit de comprendre une logique de fonctionnement et de developper un 
esprit critique vis-a-vis d’un outil dont la finalite reste de pouvoir dessiner des construc- 
tions geometriques simples ou complexes, des plans, des coupes; de les habiller de 
texte, de prendre les bonnes cotes et enfin de diffuser et d’imprimer a l’echelle souhai- 
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tee, avec les epaisseurs de plumes, en respectant un cahier des charges graphique, precis 
et codifie. 

Bref, ce que le dessinateur technique fait depuis toujours. Seule la methode change! 
L’accent est mis sur la migration du dessin traditionnel « a la main » vers Fordinateur. 



Ce que ce livre vous apportera et ce qu f il ne vous apportera pas 

II vous apportera des idees et des concepts auxquels vous n’auriez peut-etre jamais 
pense et qui pourront vous servir, que vous soyez utilisateur novice ou experimente. 

Par contre, il n’a pas pour intention de se substituer a une formation, ni d’etre un 
manuel classique d’apprentissage du logiciel. Pour cela, il existe de nombreux ouvrages 
tres complets, auxquels je ferai parfois reference, et une aide en ligne claire et didac- 
tique. 

Il vous donnera des cles de comprehension sur le DAO et sa culture. 

Enfin, ce livre sera precieux pour tous ceux qui ne desirent pas se lancer dans une lon- 
gue formation au logiciel ni faire, a priori , du DAO leur occupation exclusive, mais 
qui souhaitent acquerir rapidement des notions et apprehender les fonctions princi- 
pales du logiciel, et cela quelle que soit la version d’ AutoCAD utilisee. 



Comment bien utiliser ce livre 

On peut faire un parallele entre l’apprentissage des langues etrangeres et celui du des- 
sin assiste par ordinateur. De meme que l’enseignement des langues etrangeres est tres 
academique en France, axe sur la grammaire et sur le « par coeur », les methodes utili- 
sees pour transmettre le savoir de dessinateur s’appuient sur la « grammaire » d’Auto- 
CAD. J’aimerais proposer une methode plus intuitive, de type Assimil, fondee sur 
Fimpregnation. En effet, les resultats sont la : en France, apres des annees d’enseigne- 
ment de Fanglais, nos jeunes se revelent de pietres orateurs dans la langue de Shake- 
speare, meme s’ils ont une connaissance theorique excellente de sa grammaire. C’est la 
meme chose avec AutoCAD. On voit d’ailleurs le retard pris par les agences d’ archi- 
tecture fran^aises au debut de Farrivee des outils informatiques, par rapport aux Etats- 
Unis. 

Pour les personnes qui tentent de se former, en autodidactes, a l’aide des manuels et 
des ouvrages informatiques traitant d’AutoCAD, les resultats parlent d’eux-memes : 
bien peu deviennent reellement operationnels apres leur lecture et doivent sollicker 
des organismes de formation en complement. Les centaines de pages de procedure, 
variantes et sous-variantes, sont tellement indigestes que, si les gens acquierent une 
bonne connaissance de la grammaire d’AutoCAD, ils ne deviennent pas operationnels 
en bureaux d’etudes ou agence d’ architecture. En ce sens, la situation est la meme que 
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celle des jeunes Fran^ais, tres bons dans le maniement de la grammaire anglaise, mais 
malheureusement moins a Faise lorsquils doivent se confronter a des cas concrets et 
pratiques de F utilisation de la langue etrangere. Comprendre et se faire comprendre : 
n’est-ce pas Fessentiel d’une langue, avant sa purete grammaticale ? AutoCAD est un 
logiciel de production : il faut produire des dessins corrects et rapidement dans le cadre 
d’une chaine de construction souvent tendue pour des raisons d’efficience economique 
et de productivity. Or, les jeunes dessinateurs et architectes, tres forts dans la gram- 
maire du logiciel, sont souvent depasses lorsqu’il s’agit de produire avec AutoCAD. II 
y a bien la un probleme de methode d’enseignement. 

Par pragmatisme, je propose de moins mettre l’accent sur cet aspect grammatical d’ Auto- 
CAD et sur la purete de sa grammaire, quitte a faire quelques maladresses, mais de 
renforcer Faspect pratique, et meme... ludique (car Fapprentissage est toujours plus 
efficace quand il se fait avec plaisir et non comme une contrainte). La methode propo- 
see ici se demarque des autres methodes plus conventionnelles ; elle se veut plus intui- 
tive, et elle met en avant la mise en oeuvre immediate des savoirs acquis, a travers de 
nombreux exercices duplication, bases sur des cas d’ecole (telechargeables sur le site 
www.pearson.fr, a la page dediee a cet ouvrage) ou d’apres des projets reels issus de 
ma pratique professionnelle (dans ce dernier cas, les fichiers ne peuvent etre fournis, 
mais la demarche proposee pourra aisement etre adaptee a vos propres projets). Pro- 
gressivement, j’introduirai des notions informatiques (la structure du langage Auto- 
CAD), mais sans liste exhaustive et indigeste de tous les menus, commandes et 
sous-commandes dont regorge AutoCAD. 

Votre autoformation vous conduira dans un premier temps a essayer de reproduire les 
exercices et de comprendre les manipulations. Dans un second temps, vous essaierez 
bien sur de creer vos propres dessins et d’elaborer votre propre « langage » de dessinateur. 
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Comprendre le dessin 
assiste par ordinateur 



Au sommaire de ce chapitre 

• Reflechir aux changements apportes au metier de dessinateur 

• Comprendre les evolutions des techniques de dessin et d’ AutoCAD 

• Le dessin manuel traditionnel ou par ordinateur : des fa^ons de penser differentes 

• De la « modernite » en DAO 



Reflechir aux changements apportes au metier 
de dessinateur 

L’ intention de ce chapitre est de mettre le doigt sur ce que sont, a mon avis, les points 
essentiels a connaitre et les grandes idees a comprendre. En effet, dans le quotidien 
d’un dessinateur DAO, on constate qu’un petit nombre seulement de fonctions indis- 
pensables est utilise, alors quune grande partie du potentiel du logiciel est tres peu, 
voire jamais, utilisee. 

Souci de simplicite et de rapidite : certains outils sont indispensables alors que d’autres 
deviennent tellement sophistiques quils necessitent trop d’apprentissage pour etre 
facilement operationnels. 
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En ce sens, on peut dire que cette demarche, un peu atypique dans le monde du DAO, 
presente un aspect tres actuel de developpement durable. En effet, elle evite la sur- 
consommation de logiciel, souvent perime et presque a jeter quelque temps apres son 
achat, dans une course effrenee a la nouveaute. 

Les outils DAO que j’aborde ici sont intemporels ; ils existent depuis la premiere ver- 
sion d AutoCAD et existeront toujours. Ce sont les outils de base du dessin technique 
regroupes en quelques barres d’ outils, comme nous le verrons au Chapitre 2. Le double 
decimetre ou Fequerre du dessinateur existent depuis la construction des pyramides et 
perdurent jusqu’a aujourd’hui. De meme, les outils de construction DAO comme 
Ligne, Decaler, Deplacer, Effacer, etc., sont intemporels. 

On ne peut pas en dire autant d’outils beaucoup plus sophistiques d’un point de vue 
informatique qui sont apparus avec les dernieres versions. Je pense, par exemple, aux 
« normes CAO » (conception assistee par ordinateur), tres peu utilisees dans la pra- 
tique, ou a d’autres fonctionnalites 3D tres complexes, dont la seule vue d’une boite 
de dialogue, comptant parfois plus d’une centaine de parametres, est plus quindigeste 
pour le commun des mortels ! 



Comprendre les evolutions des techniques de dessin 
et d'AutoCAD 

Comme le montre la Figure E 1 , les techniques de dessin ont evolue de fa9on extraor- 
dinaire au cours de ce siecle et, plus encore, au cours des dernieres decennies. Les outils 
du dessinateur que Ton peut voir sur cette figure appartiennent desormais au passe. 
Cependant, la formation academique et classique du dessin ayant, elle aussi, disparu, 
les etudiants apprennent desormais leur metier directement en DAO. Un certain 
« savoir » a done egalement disparu, malheureusement. 






Figure 1. 1 

L‘ extraordinaire 
evolution des outils 
de dessin. 
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L’apprentissage du dessin manuel exer^ait 1’oeil, le regard. Le dessinateur faisait plus 
confiance a son regard affute pour jauger d’une proportion ou d’un parallelisme. Le 
bras, la main et le crayon etaient le prolongement du cerveau. Le dessin etait une pen- 
see, une intelligence. 




Les outils de base du dessinateur d’ ant an que sont le te, la regie , Vequerre , les stylos a plumes 
de dijferentes epaisseurs , le crayon a mine , etc. restent cependant intemporels et inegalables 
pour realiser une petite esquisse a la main. 



Desormais, la confiance sans limites dans l’ordinateur a fait perdre ce regard critique 
et une certaine sensibilite graphique. En ce sens, la pauvrete actuelle du rendu gra- 
phique des plans techniques, qu’il s’agisse d’ecritures ou de rendu des types de ligne, 
est flagrante. Les plans des bureaux d’etudes ou des cabinets d’architectes se ressem- 
blent desormais tous du point de vue de la sensibilite graphique. Les polices sont 
standardises et uniformisees. Fini le temps des lettres calligraphiees et personnalisees 
avec soin sur un cartouche, lui procurant un aspect unique. Cette uniformisation gra- 
phique generate des plans techniques nest certainement pas a mettre au credit du 
DAO. 

Les veritables progres de la revolution du DAO sont la dematerialisation du dessin en 
donnees informatiques, facilement modifiables, que Y on peut editer a nimporte quelle 
echelle, la contrainte physique du papier ayant disparu. Comme nous le verrons, cest 
la un point essentiel du DAO et d’ AutoCAD. 

II s’agit d’une maniere de penser radicalement differente pour les personnes ayant 
dessine a la planche durant des annees ! La Figure 1.2 montre un ecran d 5 AutoCAD 
version R12 et la Figure 1.3 les menus deroulants et les barres d’outils d'Auto- 
CAD 2000. Les outils de base et les grands principes sont deja la et ne changeront pas : 
le fonctionnement de la ligne de commande et des barres d’outils flottantes na guere 
evolue depuis, cela jusquaux plus recentes versions. 



Espace papier et espace objet 

AutoCAD, quelle que soit la version utilisee, presente ce qui est appele respace objet, 
ou sont dessines les objets, le dessin en vraie grandeur, a l f echelle 1/1. 

Vous choisissez au prealable l f unite de mesure (le metre, le centimetre, le decimetre...) 
mais vous dessinez toujours a l f echelle 1/1, ce que permettent les zooms du logiciel, de 
I'infiniment (ou presque) petit a Nnfiniment (ou presque) grand. La reside une grande 
idee du DAO. 

L'espace papier, c f est-a-dire Longlet de presentation, est la pour mettre en page, ajou- 
ter un cartouche, mettre a la bonne echelle par rapport au format choisi et editer. 
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Figure 1.2 

Capture d'ecran de la version 12 d'AutoCAD datant de 1992 , a I'epoque des debuts du DAO. 
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Figure 1.3 

Menus deroulants et bane d'outils d’AutoCAD 2000 (version anglaise). 
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Le dessin manuel traditionnel ou par ordinateur : 
des fagons de penser differentes 

Dans son fabuleux ouvrage pour apprendre a dessiner grace au cerveau droit ( Dessiner 
grace au cerveau droit , Editions Mardaga), Betty Edwards devoile les secrets du dessin 
artistique quand est utilisee la puissance du cerveau droit, plus intuitif et creatif. L’ au- 
teur met en lumiere la capacite de tout etre humain d’explorer ses potentialites et 
d’ apprendre a dessiner, sans talent ou genie particulier. L’art de la representation est 
accessible a tous. 

Ainsi, de meme que le dessin d’art fait appel aux zones du cerveau droit, le dessin 
manuel traditionnel sur planche a dessin nen est pas si eloigne. 

On comprend mieux pourquoi des dessinateurs de fancienne generation ayant fait 
toute une carriere a la planche a dessin ont tant de mal a passer au DAO. En effet, cette 
technique est diametralement opposee, beaucoup plus cerebrale et rationnelle, elle fait 
appel au cerveau gauche ! L’approche, la perception du dessin - dans son detail comme 
dans sa globalite -, F apprehension de foutil sont radicalement differentes. 

Comment passer rapidement de la planche a dessin, du caique et de la sensibilite au 
toucher du papier, de fodeur si speciale de fencre de Chine, de la dexterite necessaire 
pour se servir des instruments de mesure, te, equerre, normographe, etc., a Foutil 
informatique ? Avec ce dernier, et c’est la un point-cle, fini le format de papier-caique 
AO, A3, A2. . . et Fechelle du dessin a prevoir. 

Avec la revolution du numerique, les donnees sont saisies au clavier et entrees directe- 
ment dans Fordinateur (la machine, le logiciel) dans un espace (Fecran, Fespace objet) 
infini. On n utilise plus le geste et le toucher du dessin traditionnel, mais la saisie de 
donnees au clavier numerique ainsi, bien sur, que le pointage avec la souris. Cette 
fa^on de proceder est beaucoup plus rationnelle, precise et rigoureuse. 

Par ailleurs, et cest la aussi un point-cle, Futilisateur est amene a dialoguer avec le 
logiciel via la boite de commande. C’est la source d’une des principales erreurs que 
font les debutants : ils ont les yeux fixes sur Fecran de dessin, restant parfois bloques 
sur une etape de construction en oubliant qu’il faut absolument regarder la boite de 
commande (deux a trois lignes au plus) qui, elle seule, permet le dialogue avec le logi- 
ciel. 

Le dessinateur produit une action, par exemple, a Faide de Foutil Ligne. C’est alors 
qu’ AutoCAD pose une serie de questions qui vont lui permettre de realiser cette ligne : 
l er point, 2 e point, longueur, etc. C’est ce dialogue avec le logiciel qui est a la base de 
son utilisation. Chaque donnee graphique a Fecran correspond, pour AutoCAD, a 
une longue liste de donnees informatiques (voir Figure E4). 
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Figure 1.4 

Bofte de commande d'AutoCAD lors de la saisie d'une ligne. 



De la « modernite » en DAO 

Avant de debuter notre etude d’AutoCAD, disons quelques mots concernant revolu- 
tion de ce logiciel, developpe par la firme americaine Autodesk, creee en 1982 et basee 
en Californie. Les nouvelles versions d’AutoCAD arrivent sur le marche de plus en 
plus vite, presque chaque annee. Les modifications et les nouveautes sont plus ou 
moins importantes selon les versions, parfois concernant l’environnement de travail, 
parfois seulement l’aspect de l’interface graphique. Mais c’est souvent plus l’apparence 
visuelle que les fonctionnalites qui change radicalement, quitte a desorienter les utili- 
sateurs avant qu’ils ne prennent d’autres habitudes et se familiarisent avec leur nouvel 
environnement de travail. 

Les developpeurs d’Autodesk et la plupart des formateurs AutoCAD etant issus de 
l’industrie informatique, de plus en plus rares sont les formateurs a double compe- 
tence, DAO et metier (architecture, batiment, mecanique, etc.), avec le recul neces- 
saire pour resituer l’outil dans une chame de production complete. Cette orientation 
s’est accentuee dans les annees 2000, oil les editeurs logiciels ont ete pilotes par des 
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imperatifs financiers et commerciaux et se sont quelque peu eloignes des techniciens 
et du terrain, c’est-a-dire des bureaux d’etudes et du chantier. Cette logique poussee a 
son terme conduit a un point oil l’outil, devenu tellement sophistique, est difficile a 
apprehender et a utiliser, ce qui pose la question de sa duree de vie reelle et relativise 
ses performances. 

Dans ce domaine comme dans d’autres, parfois « le mieux est fennemi du bien »... 
Car il riy a pas de secret en matiere de dessin : certains ouvrages necessitent du temps 
et de Fapplication, dans fesprit des anciens artisans et batisseurs. Mais la devise des 
dirigeants a la tete des editeurs de logiciel DAO semble plutot etre : « Si Ton n’avance 
pas, on recule ! » Je dirais plutot que si Ton ne comp rend pas le chemin parcouru par 
la DAO, on ne va nulle part ! Et dans cette course de vitesse, les nouvelles versions 
d’AutoCAD s’enchainent, proposant parfois des nouveautes qui offrent un reel pro- 
gres, mais souvent aussi des effets « gadget », pas suffisamment pertinents quant a leur 
application concrete. 

Au-dela du systeme informatique lui-meme, il s’agit ici de reflechir a la « modernite » 
erigee en dogme dans le domaine du DAO. De meme qu il existait autrefois une aca- 
demie pour designer le « beau », les nouvelles rationalites du mouvement moderne se 
sont petit a petit erigees en un nouveau standard designant la norme, le format a ne 
pas transgresser, « formatant » par la tout autre forme de sensibilite graphique. Ainsi, 
avec AutoCAD, la representation est codifiee selon ce standard moderne, allant jusqu’a 
uniformiser les types de caracteres, polices, nomenclatures, cartouches et lignes. N’ou- 
blions pas que cet outil de dessin nest pas neutre, mais engendre egalement une fa^on 
de penser et d’apprehender le projet. Or le metier de dessinateur en batiment est un 
vieux metier a la tradition tres ancienne, riche d’un patrimoine de connaissances 
acquises au fil des siecles et des experiences de construction. Il serait dommage qu il se 
se perde au profit d’une seule technologie. 

En effet, pour etre complet, un dessinateur AutoCAD ne doit pas seulement posseder 
une bonne maitrise du logiciel, mais surtout comprendre AutoCAD et sa logique de 
fonctionnement, afin de pouvoir s’ adapter facilement a un outil evoluant rapidement, 
comme nous favons dit precedemment. D’autre part, il ne doit pas se contenter de la 
simple connaissance informatique, car celle-ci est trompeuse et peut donner f illusion 
de connaitre le metier. Il est done necessaire d’acquerir des bases de dessin academique 
et de geometrie, des connaissances dans la technologie de la construction (afin de 
comprendre ce que Ton dessine, et que les « traits » ne soient pas des constructions 
abstraites, mais une representation et une interpretation d’une realite), et enfin une 
education du regard, afin de juger au mieux et par soi-meme des proportions et des 
echelles. Le dessinateur reste ainsi « maitre » de son outil (et non a son service!). 

La course de vitesse menee par les editeurs de logiciel se retrouve a toutes les etapes de 
la chaine de foeuvre construite, jusquau chantier oil les temps de mise en oeuvre sont 
egalement de plus en plus courts et rationalises. Mais meme avec les outils les plus 
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sophistiques et performants possible, cette recherche de productivity ne peut s’etendre 
indefiniment. Car on assiste de plus en plus, d’apres les bureaux de controle, a des 
desordres ou malfa^ons sur les chantiers. L’ideologie de la « modernite » touche done 
a ses limites en ce debut de xxi e siecle. 

Les metiers du batiment, dont celui de dessinateur, sont de nobles et anciens metiers, 
et il faut veiller a ne pas les couper de leur heritage culturel. C’est pourquoi ce manuel 
est avant tout une « philosophic » d AutoCAD, avec pour desir d’apprehender le DAO 
sous sa forme « intemporelle », en essayant de devoiler sa quintessence et son intelli- 
gence. Le parti pris etant deliberement de ne pas se perdre dans le dedale des proce- 
dures complexes rendues possibles par la richesse de l’outil informatique, mais de 
developper un esprit critique et une veritable autonomie, qui vous conduira a une 
meilleure maitrise de cette superbe machine a dessiner quest AutoCAD. 



CHAPITRE 




Commencer un projet 



Au sommaire de ce chapitre 

• Decouvrir renvironnement de travail 

• Definir les preferences utilisateur et les parametres du dessin 

• Utiliser faide 

• Creer un dessin 



Decouvrir I'environnement de travail 

L interface utilisateur, termes utilises dans le jargon informatique, designe tout simple- 
ment faspect visuel et graphique avec lequel vous devez vous familiariser dans un 
premier temps. Les dernieres versions d’AutoCAD offrent d’ailleurs la possibility 
d’ adapter votre environnement de travail a vos besoins. 

Depuis la version 2009, les barres d’outils traditionnelles peuvent se configurer sous la 
forme de ruban (voir Figure 2.1), ce qui modifie notablement Faspect visuel de Fecran 




Figure 2. 1 

AutoCAD 2009, configure avec les rubans. 
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sans changer le logiciel. II s’agit plus d’une difference de forme que de fond. Le parti 
pris de ce livre etant d’essayer de traiter les aspects intemporels du logiciel, je n’abor- 
derai pas ces nouveautes de presentation. 

La Figure 2.2 montre comment changer d’espace de travail. (L’expression espace de 
travail designe la meme chose, sous une formulation differente, que fenvironnement 
de travail.) 
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EnreEjtstrer espace courant sous... 
Parametres cle I'espace cle travail... 
Personnaliser... 
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Figure 2.2 

AutoCAD 2009, passage d'un espace de travail a un autre ; le choix entre les options Dessin 2D et annotation 
et AutoCAD classique. 



La Figure 2.3, a gauche, montre la configuration traditionnelle d’AutoCAD (clas- 
sique). Prenons connaissance de cette interface utilisateur. Quelle que soit la version 
utilisee, nous retrouvons toujours une zone de dessin, un reticule (que Fon peut depla- 
cer grace a la souris), des barres d’outils, une barre de menus (comme dans toute inter- 
face Windows), une barre d’etat, un systeme de coordonnees et enfin une boite de 
dialogue de commande (constitute de quelques lignes qui ne prennent pas beaucoup 
d’espace mais qui sont pourtant essentielles pour dialoguer avec le logiciel). C’est grace 
a cet outil de commande que Ton peut donner un ordre, une commande (Rectangle 




Figure 2.3 

AutoCAD 2009, configuration classique et avec les barres d'outils en position dite «flottante». 
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ou Ligne ou Deplacer, etc.), a AutoCAD. Celui-ci obeit mais demande aussi des infor- 
mations necessaires a l’execution de sa tache (« quoi », « ou », « comment », etc., mais 
egalement « je ne comprends pas cet ordre », « donnez-moi plus d’ informations », 
« tache impossible », « variante de la commande », etc.). AutoCAD est un logiciel, 
done par definition « bete », sans intelligence humaine : c’est un outil puissant a notre 
service. 

La Figure 2.3, a droite, illustre la configuration dite « flottante » : les barres d’outils et 
la boite de commande sont librement positionnable dans la fenetre du document. 




attention 



J’insiste sur Importance de cette boite de commande car fai remarque, au cours des 
formations que fanime aupres dun public debutant, quil sagit la d’un point 
d' 'incomprehension et de blocage. La plupart des personnes qui commencent un dessin ont 
les yeux fixes sur Vespace de dessin et sur ce quils sont en train de dessiner : lorsquune 
dijficulte survient, ils sont quelque peu perdus. II est done important d’insister sur le fait 
qu AutoCAD fonctionne avec des commandes, des ordres et que le logiciel dialogue 
constamment avec son utilisateur pour comprendre sa mission grace a cette boite de 
commande. 



D Meme dans les toutes dernieres versions, il est possible d’utiliser V interface traditionnelle. 
C’est ce quojfrent AutoCAD 2009 et 2010 avec V option d’espace de travail AutoCAD 
classique (voir Figure 2.4). Dans la barre d’outils Espaces de travail, choisissez V option 
AutoCAD classique. 






1 Auto-CAD LT classique 



Accrochage aux objets 
Annotation standard 
V Caiques 
Caiques II 
Cotation 



Dessin 2D et annotation 

Enregistrer esouiant 10 J AutoCAD IT classique | 
Para metres d...ce de travail.. 

Personnaliser... 



Figure 2.4 

Menu contextuel affiche d'un 
die droit sur une barre d'outils 
puis choix de I' option (a droite). 

La barre d'outils Espaces de 
travail etses options (a gauche). 



La barre de menus 

Je conseille vivement de prendre le temps de se balader dans les differents menus et de 
developper un esprit curieux et critique sur ce que propose le logiciel. La Figure 2.5 
montre la barre de menus AutoCAD. 



|J| II est indispensable que toute personne qui souhaite progresses meme apres une initiation 
info avec un professional \ acquiere une certaine autonomie et le recul intellectuel afin de 






12 Les secrets du dessinateur AutoCAD 



pouvoir apprecier au mieux cette fabuleuse « machine a dessiner ». AutoCAD possede un 
nombre gigantesque de fonctions , parametres et subtilites, et le tout evoluant tres rapidement 
avec les versions. Personne ne peut maitriser a 100 % toutes ces fonctions , ni etre cl jour des 
nouveautes en continu a V instant t. L’essentiel est done, comme nous Vavons dit dans 
Vav ant-prop os, de comprendre la philosophie du logiciel, afin que, si jamais vous etes bloque 
sur une fonction particuliere, vous ayez Vautonomie sujfsante pour chercher par vous- 
meme dans Vaide en ligne la reponse a votre question (aide tres complete et claire). 



AHkImp jnvcrtrai farm** Quids Beilin 



DbqiKi it nivigtbon SttiinriWIittl 
thwiKwii ctii i n 



{j} Miiquff 




Figure 2.5 

La barre de menus et ses 
menus en cascade. 



Revenons plus en detail sur cet environnement de travail et passons en revue les prin- 
cipaux points a maitriser pour bien debuter. Comme dans beaucoup de domaines, 
avoir les bonnes bases est souvent le plus determinant par la suite ! 



Les barres d'outils 

Une barre d’outils peut etre ancree ou flottante (elle est dite flottante lorsqu’elle est 
positionnee a l’aide des poignees sur la zone de dessin [voir Figure 2.3, a droite]). 

Elle est deformable. Un double-clic dans une zone non active de la barre permet de 
l’ancrer, un clic sur la croix de la fermer. 

Toutes les fonctions qu’on trouve dans une barre d’outils, par exemple l’outil Ligne, en 
cliquant sur le bouton Ligne de la barre d’outils Dessin (voir Figure 2.6), se retro uvent 
egalement par l’intermediaire d’un menu deroulant — dans notre exemple, le menu 
Dessin > Ligne (voir Figure 2.7). 



Le reticule et le pickbox 

Le reticule (voir Figure 2.8) et le pickbox (voir Figure 2.9), cible de selection des 
objets : le mouvement du reticule est associe aux deplacements de la souris. Le pickbox 
est le pointeur carre qui sert a selectionner les objets. 
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l/'/JOnr' 0 Qr-'oia cj ■ u:-. r= a I 

Ligne 

Cree des lignes droites 

La commande LIGNE permet de creer une serie de segments de 
ligne contigus, dont chaque segment est un objet ligne 
modifiable separement 



1 2 




~ n . 1 t^np 



Figure 2.6 

La bane d'outils Dessin et I'outil Ligne. 




Double ligne 

Polyligne 
Polyligne 3D 
O Polygone 
JO Rectangle 

Arc 

Cercle 

(6) Anneau 
pJ Spline 
Ellipse 
Bloc 



Figure 2.7 

Le menu deroulant Dessin. 



Figure 2.9 

Le pickbox. 

| Choix des objets: | 



La taille du reticule et celle du pickbox sont parametrables : dans le menu Outils, 
choisissez Options (voir Figures 2.10 et 2.11). 





Figure 2.10 

Parametrage du reticule. 



iu re 2.11 



Parametrage de la cible de selection ou pickbox. 
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Quelques zones strategiques 

Quelques zones strategiques de Fecran AutoCAD sont a considerer avec la plus grande 
attention. Parmi elles, le SCU (systeme de coordonnees utilisateurs) [voir Figure 2.12], 
que Fon peut activer ou desactiver et placer a Forigine d’un point fixe ou kisser en 
Fetat. II est accessible par le menu deroulant Affichage > Affichage > SCU (sous forme 
d’icone) [voir Figure 2.13]. 



Figure 2.12 

Le SCU, une zone strategique. 

a > x 
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Figure 2. 13 

Parametrage 
possible de 
I'icone SCU. 



Les info-bulles, qui affichent a Fecran ces informations, sont interessantes lorsqu’on se 
familiarise avec Fenvironnement (voir Figure 2.14). 

L’onglet Objet est Fespace de travail oil vous dessinez ; ce nest ni plus ni moins quune 
immense planche a dessin informatique. L’onglet Presentation est utile pour les mises 
en pages, comme nous le verrons au Chapitre 5, « Habiller un dessin » (voir 
Figure 2.15). 
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Figure 2.14 

L'info-bulle de I'outil Ligne. 



I < I ► I ►! \ Objel / Piesenlalionl / Presenlalion2 / 
Users\ DIVER\ AppData\ Local\ Temp\ Dess: 
mande : 



Figure 2.1 5 

Les onglets Objet et Presentation. 



La barre d’etat (voir Figure 2.16) affiche en temps reel les coordonnees du reti- 
cule ; les glissieres (voir Figure 2.17) permettent de changer la position de 
l’image sans changer d’echelle. 
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Figure 2. 16 

La barre d'etat et les coordonnees du reticule. 



□ 



Figure 2. 17 

Les glissieres. 




□ 



Un point notable a signaler est l’importance prise par les menus contextuels (voir 
Figures 2.18, 2.19 et 2.20) depuis la version 2000 d’ AutoCAD. En effet, depuis 
lors, l’editeur Autodesk semble avoir choisi ce qu’il appelle le head up design , 
c’est-a-dire le « dessin tete haute ». Cela s’est accelere depuis cette version pour 
gagner en rapidite et en productivite de dessin, contrairement aux versions plus 
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anciennes oil la saisie clavier etait plus importante (via la boite de commande, par des 
entrees de donnees au clavier). D’un clic droit, on accede a un menu contextuel et, 
dans une petite fenetre, on peut valider options ou variables de commande (sans taper 
au clavier, done sans avoir besoin de baisser la tete, seulement a Faide de la souris et en 
gardant la « tete haute » vers Fecran). 



[Ml 
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Parametres... 
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Figure 2. 18 Figure 2. 19 

Clic droit sur une barre Menu contextuel dans la zone de dessin. 
d'outils. 



Figure 2.20 

Menu contextuel des 
accrochages aux objets. 



La boite de commande 

Dans Fexemple suivant (voir Figure 2.21), nous donnons Fordre a AutoCAD d’execu- 
ter la commande Ligne. AutoCAD comprend cet ordre et demande « Quel est le pre- 
mier point ? » ; ainsi, s’etablit le dialogue entre Futilisateur et le logiciel. Quelques 
lignes de texte suffisent ici. A la Figure 2.22, la boite de commande est plus grande (on 
Fa agrandie, tout simplement, en Fetirant avec les poignees, sur les rebords), avec plus 
de lignes visibles. AutoCAD donne de nombreux renseignements (coordonnees X, Y, 
etc.) sur un objet du dessin. 



Hr 

E 
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Figure 2.21 

La boite de commande. Ici, 
I'ordre est la commande Ligne. 




Figure 2.22 

La boite de commande 
agrandie laisse apparaitre 
de nombreuses 
informations. 
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L'affichage 

La zone de dessin d’ AutoCAD est infinie, et c’est le grand avantage des donnees infor- 
matiques par rapport au dessin traditionnel, dont le dessin et l’echelle sont contraints 
par une surface de papier. Avec le DAO, il ny a plus ces limites materielles. En 
revanche, Femploi des outils d’affichage Zoom, Pan, Regeneration et autres (voir 
Figure 2.23) est une habitude indispensable a prendre des le debut. Nous allons les 
passer en revue au travers d’un exemple, un petit batiment en rehabilitation. 



armat Outils Dessin C 



I ef ec ^ c* | s m 

IHI 

! Q 



Figure 2.23 

Les differents outils 
de zoom. 



GL 




A la Figure 2.24, on voit le dessin en question dans sa totalite, grace au zoom etendu. 
Avec ce zoom, le dessinateur peut s’apercevoir que des croquis preliminaires sont tres 
eloignes du dessin et prendre les mesures necessaires (les effacer, par exemple) . 
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Figure 2.24 

Le zoom etendu. 
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La Figure 2.25 montre le choix de zoom Fenetre dans le menu deroulant de la barre 
d’outils Zoom. 
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Figure 2.25 

Le zoom Fenetre. 



Afin de capturer une partie du dessin et de s’en rapprocher, il suffit d’utiliser le zoom 
Fenetre en indiquant les premier et second points de la zone qu’on souhaite agrandir 
a Fecran (voir Figures 2.26 et 2.27). 



i 



i 




Figure 2.26 

Le zoom Fenetre, le premier point de capture. 




i 



| Specrfiez le coin opposlT 1 | | ~ || -6965.5020871 | 

Figure 2.27 

Le zoom Fenetre, le second point de capture. 



II est egalement possible \ et tres pratique, dutiliser la roulette de la souris. Les dernieres 
generations de souris sont desormais pour la plupart equipees d’une roulette ou d’un 
troisieme bouton au milieu. Ce qui est ergonomique lorsquon prend Vhabitude de dessiner 
avec AutoCAD et dutiliser constamment le zoom depuis la souris. 

Une fois capturee la zone de dessin que Ton souhaite obtenir a Fecran, il est egalement 
possible d’utiliser Pan (panoramique en temps reel), afin de la deplacer sans changer 
de zoom (voir Figure 2.28). Cette fonction est beaucoup plus pratique que les glis- 
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Figure 2.28 

Pan ou panoramique 
en temps reel. 



II est possible par ailleurs de zoomer en avant ou en arriere, en sequence, comme au 
cinema, par plans successifs avec l’outil Zoom avant ou Zoom arriere (voir Figure 2.29). 




Figure 2.29 

Lezoom avant 



Enfin, une notion importante pour clore cette section sur faffichage concerne la reso- 
lution du dessin. En travaillant un projet, on fait de nombreux allers-retours, a diffe- 
rentes echelles, des zooms avant et arriere, etc. AutoCAD peut avoir du mal a calculer 
en temps reel la modification des objets transformes a fecran. Un exemple assez 
demonstratif est celui du cercle : a force de lui appliquer des zooms, il devient vite un 
polygone (voir Figure 2.30). 




Figure 2.30 

Un cercle apres de 
nombreux zooms. 
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Afin de resoudre ce probleme, il est necessaire de regenerer de temps en temps le des- 
sin. Dans le menu Affichage, choisissez Regenerer tout (voir Figure 2.31). 
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Figure 2.31 

La fonction 
Regenerer tout. 



D ll existe egalement les options Redessiner ; Regenerer ; etc. Le but de mon propos nest pas de 
f faire la demonstration de toutes les variantes, sous-variantes et subtilites mais, a la section 
« Utiliser Vaide », je vous donnerai des pistes pour approfondir ce sujet. Sachez toutefois que 
la fonction Regenerer tout est la plus ejfcace ; par contre, elle demande un peu plus de temps 
de calcul. Dans ma pratique de dessinateur ; fai toujours prefere perdre quelques secondes , 
mais avoir en retour le bon affichage. 

La Figure 2.32 montre ce meme cercle apres F execution de la commande Regenerer. 
On s’aper^oit qu il est desormais un « vrai » cercle parfait. 




Figure 2.32 

Le cercle apres 
Y application de 
la commande 
Regenerer. 



Definir les preferences utilisateur et les parametres 
du dessin 

Comme la plupart des outils et des logiciels, AutoCAD est personnalisable ; cest ce 
que Fon appelle aussi les preferences utilisateur. Nous allons passer en revue les princi- 
paux parametres que Fon peut definir soi-meme, au gre de ses habitudes, preferences 
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visuelles, mais aussi parfois par necessite pour s’ adapter et s’integrer au mode de fonc- 
tionnement d’un bureau d’etudes ou satisfaire un client qui souhaite le respect d’un 
certain cahier des charges ou d’une charte graphique. 



L/affichage de la fenetre de dessin 

A peu pres tout en ce qui concerne les parametres d’affichage de la fenetre de dessin est 
personnalisable. Nous allons voir les elements les plus frequemment utilises et modi- 
fies, tels que la couleur de fond d’ecran, la taille du reticule, les polices de caracteres, la 
taille et la couleur de la cible de selection, etc. Ces elements sont modifies avant tout 
par Futilisateur pour son propre confort d' utilisation ; cela n’interfere en rien dans le 
resultat final du dessin obtenu. La plupart de ces parametres sont accessibles depuis la 
boite de dialogue Options via le menu deroulant Outils (voir Figures 2.33 et 2.34). 
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Figure 2.33 Figure 2.34 

Le menu deroulant Outils et le choix La boite de dialogue Options. 
Options, en bas. 



Cette boite de dialogue Options compte huit onglets thematiques : Affichage, Ouvrir 
et enregistrer, etc. Je vous invite a naviguer d’un onglet a fautre et a les tester par vous- 
meme. La logique est toujours la meme : les parametres changent automatiquement a 
l’ecran une fois qu’on a clique sur le bouton Appliquer. 
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Figure 2.35 

La boite de dialogue 
Options, I'ongletAffichage 
et le choix Couleurs. 



L’objectif nest pas de les etudier tous, ce qui aurait par ailleurs peu d’interet, mais de 
vous montrer quelques exemples emblematiques de leur mode de fonctionnement. 
Mon experience de formateur aupres d’un public debutant m’a appris qu’en general les 
utilisateurs apprehendent de toucher a ces parametres du systeme. Sachez que vous 
pouvez toujours revenir en arriere et faire des tests sans que cela engendre des conse- 
quences irreversibles sur votre travail. Alors, pour reprendre une expression devenue 
celebre : « N’ayez pas peur ! » 

Ici, un des grands classiques concernant les preferences utilisateur consiste tout simple- 
ment a changer la couleur de fond d’ecran, selon votre convenance. La Figure 2.36 
montre le choix d’un arriere-plan de dessin en noir. 

Une fois cette option validee, l’espace de dessin devient automatiquement noir (voir 
Figure 2.37). 



a 



La medecine du travail recommande un fond d’ecran clair ; ce qui est plus reposant pour les 
yeux. fai longtemps dessine avec le fond d’ecran AutoCAD noir ; tel quil existe depuis ses 
debuts. Apres consultation medicale et parametrage du fond d’ecran blanc ou gris clair, fai 
pu ejfectivement constater moins de fatigue visuelle, notamment apres une longue et intense 
journee de travail sur AutoCAD. Chacun pourra se faire son opinion, d’oii V inter et de 
pouvoir personnaliser suivant sa propre volonte. 



Dans le meme esprit, il est possible de personnaliser le reticule (voir Figures 2.38 et 
2.39). Ici, l’utilisateur choisit un reticule rouge et de plus grande dimension. 
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Figure 2.36 

Arriere-plan de I'espace de dessin en noir. 



Figure 2.37 

Le dessin sur fond d'ecran noir. 




Figure 2.38 

Le choix de la couleur. 



Figure 2.39 

La faille du reticule. 
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La Figure 2.40 montre le resultat obtenu, le reticule en position sur Fespace de travail. 




Figure 2.40 

Le resultat sur I'espace de travail. 



Les modes de selection des objets 

Un autre point tout aussi important concerne le mode de selection des objets. II existe 
deux grandes families de types de selection. La premiere famille est « Action/Selection/ 
Validation ». II s’agit d’executer d’abord la commande, puis de selectionner les objets a 
editer. Par exemple, je clique sur le bouton Deplacer, c’est une action, puis je choisis 
l’objet a deplacer, c’est une selection, et enfin je valide. 



a 



Comme nous le verrons , il est possible de parametrer et de personnaliser a peu pres tout dans 
AutoCAD. Personnellement , dans ma pratique de dessinateur, j’ai remarque que Von gagne 
un temps precieux en personnalisant le clic droit de la souris (cliquez du bouton droit sur 
la barre de menu, puis Choix des options et Preferences utilisateur > Personnalisation du 
bouton droit de la souris, voir Figure 2.41) de fagon quil serve a valider les commandes, ce 
qui evite de repeter chaque fois la derniere commande. 



La seconde famille est « Selection/Action/Validation ». Par exemple, je selectionne 
d’abord l’objet, puis je choisis faction (la commande Effacer, Deplacer ou Copier, 
etc.) et, enfin, je valide. 
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Figure 2.41 

La boite de dialogue 
Personnalisation du 
bouton droit de la souris. 



Evidemment, aucun manuel ne remplace la prise en main du logiciel et un minimum 
de pratique. C’est uniquement par la pratique que vous parviendrez a personnaliser 
votre usage du logiciel et que vous augmenterez votre dexterite. 



Le choix des unites 

En ce qui concerne la configuration de Fenvironnement de dessin, un point essentiel 
a prendre en consideration, des le demarrage d’un projet, est celui des unites utilisees 
(voir Figure 2.42). Dans le menu Format, choisissez Controle des unites. 



[tfcl Unites de dessin ttESl 



Longueur 

Type: 


Angle 

Type: 






| Decimal 


▼ | | Degres decimaux 




Precision: 


Precision: 




0.00000000 


q [o.oo 


-I 


[H Sens horaire 



Echelle d'insertion 

Unites de mise a I'echelle du contenu insere: 
[ Sans unite ▼ | 



Exemple 

1.5,2.00390625,0 

3<45,0 



Figure 2.42 

La boite de dialogue 
Unites de dessin. 



OK || Annuler ! | Direction... | | Aide | 
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Si, dans le cas du dessin traditionnel sur planche, le dessinateur doit des le debut pen- 
ser au format de papier, a fechelle et a Funite de mesure utilisees, il n’en est pas de 
meme en DAO. En dessin traditionnel, ces choix sont definitifs, alors quen DAO, il 
s’agit de parametres modifiables. Avec AutoCAD, on dessine en vraie grandeur , a 
fechelle 1/1. La boite de dialogue Unites de dessin permet de determiner les unites 
pour les coordonnees, les distances, les angles ainsi que le degre de precision de travail 
(voir Figures 2.43 et 2.44). 




Figure 2.43 

La boite de dialogue Unites de dessin et 
le menu deroulant Longueurs. 




Figure 2.44 

La boite de dialogue Unites de dessin et 
le menu deroulant Precision. 



Le menu deroulant Longueurs propose les choix suivants : decimales pour le systeme 
metrique, unite d’ingenierie pour le genie civil, fractionnaire et scientifique (utilisee 
par des scientifiques, par exemple dans f industrie chimique ou f astrophysique pour 
des nombres infiniment grands ou petits). 

Cet ouvrage ayant une legere orientation « batiment », j’utiliserai funite de base en 
ingenierie, le systeme metrique. Les dessins au format DWG (standard AutoCAD) 
s’echangent de plus en plus entre les bureaux d’etudes. Les projets d’ architecture 
deviennent de plus en plus complexes et necessitent egalement plus d’intervenants et 
de specialistes. Il est done tres important que tout le monde utilise des le depart la 
meme unite de mesure pour la bonne coordination entre les differents corps de metier. 
Sinon, e’est une source d’erreur frequente sur les plans. 
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WpW La definition des unites de dessin nentraine pas automatiquement celles des unites utilisees 
pour la cotation ! Pour resume ', L unite utilisee sert de rep ere, qui sera tres important 
notamment pour la mise en pages et les impressions en fonction de Lechelle utilisee, comme 
nous le verrons au Chapitre 6. Mais on dessine toujours en vraie grandeur, a Lechelle 1/1 
dans Lespace objet. 

dessin en cours de construction, il est 
Statut en version anglaise), a taper au 
concernant Lenvironnement de travail 



Si Lon desire connaitre tous les parametres d’un 
toujours possible d utiliser la commande Etat (ou 
clavier. Celle-ci donne tous les parametres en cours 



Utiliser I'aide 



Ou trouver de l f aide 

Savoir utiliser Faide d’ AutoCAD permet de gagner en autonomie et peut rendre de 
grands services. L’aide se divise en trois parties : 

• Manuel d 5 utilisation. Complet et exhaustif, il donne la description de toutes les 
commandes, leurs concepts et les procedures a respecter, le tout illustre de sche- 
mas, etape par etape. 

• Index. 

• Outil Rechercher. Il sert de guide grace a des mots-cles. 

La Figure 2.45 montre le menu ? d’acces a Faide. 



AutoCAD LT 2009 exemple acad.dwg 


► 


fication Fenetre ? 





IE 



DuCalque 



W 



T apez un mo 



! ^ Aide 


FI 


1 ( Standard 


Atelier des nouvelles fonctionnalites 




alque ▼ P< 


I 

Ressources supplementaires 


► 




Envoyer vos commentaires 
Programme de participation du client... 
A propos 







Figure 2.45 

Le menu deroulant de la 
rubrique ?. 



La Figure 2.46 illustre la possibility de rechercher de Faide avec des mots-cles grace a 
Findex. Cet outil peut etre d’une redoutable efficacite a condition d’ utiliser les mots- 
cles pertinents. 
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Figure 2.46 

L'aide par I'index et la 
recherche de mots-cles. 



La Figure 2.47 montre le sommaire du manuel d’ utilisation d’ AutoCAD. Vous trou- 
verez ici une information riche et abondamment illustree, qui se divise en trois par- 
ties : une information dite « conceptuelle » qui explique le concept de la commande 
ou de l’outil, illustre de schemas ; la description des procedures a suivre pour une com- 
mande, cest-a-dire chaque procedure decrite etape par etape (voir Figure 2.48) ; et un 
aide-memoire. 




Figure 2.47 

Le manuel & utilisation. 
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Figure 2.48 

La partie Procedure du 
manuel & utilisation. 



Les outils d'apprentissage 

Les ressources que Ton retrouve par Fintermediaire d’Internet sont une autre source 
importante d’enseignement et d’ autoformation. La Figure 2.49 montre le chemin du 
menu deroulant de l’aide, permettant d’acceder a des assistances en ligne et des groupes 
d’utilisateurs d’ Autodesk AUGI ( Autodesk User Group International). 



09 example acad.dwg 


- 


? || 




Aide FI 

Atelier des nouvelles fonctionnalites 




alque 


Ressources supplementaires ► 






Envoyervos commentates 
Programme de participation du client... 
A propos 








r 




Assistance technique - Base des connaissances 

Ressources deformation en ligne 

Groupe d’utilisateurs international Autodesk 



Figure 2.49 

Le menu de I'aide et les ressources supplementaires. 



Enfin, le site web de la maison mere Autodesk (www.autodesk. ) est aussi une mine 
d’informations (voir Figure 2.50). Ce site propose des videos (souvent en anglais) de 
demonstration d’ AutoCAD. En effet, quoi de plus ideal que de pouvoir visualiser une 
video montrant le deroulement et les etapes d’un dessin ? Aucun livre ne pourra riva- 
liser avec cet outil a la fois extremement direct et efficace. 
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Figure 2.50 

Le site web d' Autodesk et une video de demonstration sur le site d‘ Autodesk. 



Creer un dessin 

Premiere prise en main d f AutoCAD 

De meme que Ton napprend pas a conduire avec le code dans une main et le volant 
dans Fautre, on napprend pas a dessiner avec un manuel dans une main et le crayon 
dans Fautre main. II faut savoir liberer un peu de spontaneite et de curiosite. Je vous 
propose dans un premier temps de ne pas vous embarrasser avec de longs parame- 
trages, le mode Grille (qui ne sert pratiquement jamais !), etc., mais d’aller droit au but 
et a I’essentiel pour dessiner vite et bien (libre a vous, bien sur, d’approfondir certains 
points ou de satisfaire votre curiosite grace a Faide du logiciel, laquelle, nous venons de 
le voir, est complete et exhaustive). 

De plus, il est important de prendre plaisir a dessiner, car les questions qui se posent 
trouveront leurs reponses naturellement, au fur et a mesure. L’objectif de cet ouvrage 
est de vous transmettre la philosophic du logiciel, cest-a-dire la comprehension de son 
mode de fonctionnement. Quand vous aurez eu le declic de sa logique, tout vous 
paraitra plus simple, vous prendrez gout a son utilisation et vous progresserez par vous- 
meme rapidement. 

Les exercices suivants vont done vous permettre d’acquerir une pratique et une expe- 
rience du logiciel et de les placer dans la perspective plus large du dessin technique a 
fmalite constructive. Ils constituent une sorte d’echauffement avant les Chapitres 3 
et 4, traitant des techniques de dessin 2D de fa^on plus approfondie. A vous de jouer ! 
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Les bases 

Prise en main 

Manipulez librement Foutil Ligne (voir Figure 2.51). Ne vous preoccupez pas des 
distances pour Finstant. Mais utilisez correctement la validation par clic droit ou par 
la toouche Entree et pensez a bien regarder a la fois Fecran, ce que vous dessinez et la 
boite de commande d’AutoCAD qui vous sert a communiquer avec le logiciel. 



17 / ^ o q r 0 o g jj g g ■ u gj □ a | 




Figure 2.51 

L'outil Ligne a manipuler 
librement. 



Les coordonnees absolues cartesiennes 

Rentrez les donnees suivantes au clavier par rapport au point 0,0 du systeme de coor- 
donnees utilisateurs (coordonnees X et Y) : 

1. Commande : Ligne (voir Figure 2.52, a gauche). 

2. Du point : 0,0 (voir Figure 2.52, a droite). 




<1 < j > ; H , Objet PreserHationl / Presentation^ / 



E ifiez le premier point: *Annuler' 
ande: *Annuler* 

E 

i 



| Commande : ligne 



!, 2.3342 



|resql|i 



RESOL GRILLE ORTHO POLAIRE ACCROBJ REPEROBJ DYN EL PR 







Figure 2.52 

Exemple ai/ec les coordonnees absolues cartesiennes. 
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Sptcitlet lc point jutrani ou (cioteV«mn»l«t | : 

*ujw»j w n *■. if ■» jit wi jj 




< H > h ~ I MpH . Fifrin^.iil iF,tn n i.i..L' / 



ISSfrS Slice AC iOial pnSviinC eu ( C 1 » f C/ P ft n U -l C tf I : _ 

Sir. IWfl ' . .U l/litiim. jOftfHflj 1-HJWL iftCUMlU jHL^lirjLLJ 



■ JeCu-u 

Ispecii 

|3K«I 



fly* ’ rnwj.hi..-.i / rui^iri..-:' / 



fSpicifiics lc paint a u iv ant ou [uinlUcr]: E 1 i ■□ ■:■ .. 0 
l^peciiier le painx auivanc oui [C l/ore/aniiOitc] : Sd.-lDG 
litidUtf It panic auivane au [C Hree/WJXeel : eJ.aee 



L1M "j ftrsm ' ORTHg j Jjr jrtrflniu 'r; wanw 



Figure 2.53 

Exemple avec les coordonnees absolues cartesiennes (suite). 



3. Au point : 0,100 (voir Figure 2.53, de gauche a droite et de haut en bas). 

4. Au point : 100 , 0 . 

5. Au point : 0 ,- 100 . 

6. Au point : Clore. Le carre est termine. 



a 



N’oubliez pas de bien regarder non seulement votre dessin , , mais aussi la boite de commande 
avec laquelle vous dialoguez avec AutoCAD. 



Je vous propose de reproduire ce meme carre avec toutes les possibilites quoffre Auto- 
CAD, afin de vous familiariser avec la saisie des coordonnees, base de tout dessin. 



Les coordonnees relatives cartesiennes 

Rentrez les donnees suivantes au clavier. Toutes les coordonnees seront rentrees par 
rapport au dernier point saisi, avec la syntaxe suivante : @la valeur en X, @la valeur 
en Y. Nous allons egalement enregistrer ce premier dessin et voir comment AutoCAD 
cree un fichier de sauvegarde automatique avec F extension .bak. 
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1. Commande : Ligne (voir Figure 2.54, de gauche a droite et de haut en bas). 

2. Du point : 0 , 0 . 

3. Au point : @ 100 , 0 . 

4. Au point : @ 0 , 100 . 

5. Au point : @- 100 , 0 . 




I i I ► 1 ►! |\ Qbiet /"Presentation! / Presentation / 

Commande: _line Specifiez le premier point: *Annuler* 

C ommande : * Annu 1 e r * 

C ommande : 1 i gne 

Specifiez le premier point: 

33.2984, 30.9370 | RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN |el|pR [ 





IS 

jrrrnLr^r point: 0,0 

]o lot suiviEi on [armUler] : ftlDG,D 
mint auivant du [ ar.n'J ler] ■ 

•ncsaL jGnLu: jonTHD tolahe accaodj |fiepc iwbj j doi. el s pfi t 




ICucisMii'ftc: line Specifics le ptcn-ics point: 0,0 

Ispeclf let i* point suivant ou (annUler) : 01OD, o 
upccif ies le point suivant ou [annUler] : 00,100 

Bapeclflet le point »ui 



!'??■ 11 



iKSOLjonuijON IHOIHU^Wi 



[ 1 1 .1 r- , nnnll l»i ] : 

^AttHOjujl 






^-h 

' f 

li 



i * > » Cfrtf . Wiert^l /F^«fiMiofl2 / 

le point niUvwnt au [nnnirifT]: fl]RP r 0 
Isp4>?)fie* le point euii>*nt [(..wirier] : no, J.P0 
Speoll its le point tllVtitl uu (Cluie/nnnUlei J : S-HJU, U 

puivaJit QU [C lggc/onaPAtrl : 

[£L[Ffl| 



: V ► i' ui^rfc ,i HnnetoJ / 

[ Specifiez le point, sulvnut uv [ojULlTletJ ; flu, 100 
SptClIiei le point Jtuivnnt 0 u [ C lux e/ar.r.L’i cl J : 0-lDLI,rj 
j Specifies le point sulviiit On [Clare/ar.nUlecJ : clore 

I Ccamrande: 

.'■Ihl v. *? S*it_ ~jfiEiOL GRILLE 'pRTHojpQLrtlRE AtXftOfcl | REPERQEJ jpYN [El[f F! j 



Figure 2.54 

Exemple avec les coordonnees relatives cartesiennes. 
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6. Au point : Clore. 

7. Fichier > Enregistrer sous. . . (voir Figure 2.55). 



□ 


m 1 


Fichier Edition Affichage 


Insertion Format Outils 


Dessin 


p 


n Nouveau... 


Ctrl+N 


31 B 


1 Aut 


E? Ouvrir... 


Ctrl+O 




■T 


Oil Charger jeu d'annotations... 




U 



Fermer 



Importer... 

0 Enregistrer Ctrl+S 

Enregistrer sous... Ctrl+Maj+S 

eTransmit... 

©* Publiersurle Web... 



Figure 2.55 

L'enregistrement 
du fichier. 



8. Enregistrer sous : saisissez le nom du fichier, son type et son emplacement (voir 
Figure 2.56). 




Dessin AutoCAD 2000/LT2000 (*.dwg) 
Dessin AutoCAD R14/LT98/LT97 (‘.dwg) 
Gabarit de dessin AutoCAD LT (“dwt) 

DXF AutoCAD LT 2007 ( X .dxf) 

AutoCAD 2004/LT2004 DXF ( X .dxf) 

DXF AutoCAD 20007LT2000 (“dxf) 

DXF AutoCAD R127LT2 ( X .dxf) 



Figure 2.56 

La suite de 

l'enregistrement du fichier. 



9. Controlez la creation du fichier .dwg et, ulterieurement, la creation automatique 
d’un fichier de sauvegarde .bak (voir Figure 2.57). 
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Mom Date de la prise de vue Mots -des 

FI mon premier dessin 
| , mon premier dessin. bak 



Figure 2.57 

La creation du fichier 
DWG et du fichier de 
sauvegarde BAK. 



a 



Fichier BAK 

Ce fichier de sauvegarde est cree automatiquement par AutoCAD. Si le fichier source etait 
endommage ou detruit, vous pourriez utiliser ce fichier de sauvegarde en renommant 
V extension .bak en .dwg 



Je detaille toutes les etapes concernant Fentree des coordonnees et j’insiste volontaire- 
ment sur ce point, car il s’agit la des bases, quil est indispensable de comprendre et de 
maitriser pour la suite. Prenez le temps necessaire de bien assimiler ces notions, elles 
sont fondamentales ; elles vous permettront de travailler plus rapidement, lors de 
Fetude de Fexecution de schemas plus complexes. 

Les coordonnees polaires absolues 

Rentrez les donnees suivantes au clavier. Toutes les coordonnees seront rentrees par 
rapport au dernier point saisi ou par rapport au 0,0 du systeme de coordonnees (X, Y), 
en respectant la syntaxe : longueur par rapport au dernier point < angle. 

1 . Commande : Ligne. 

2. Du point : 0 , 0 . 

3. Au point : @ 100<45 (voir Figure 2.58). 




Figure 2.58 

Exemple de saisie avec les coordonnees polaires absolues. 
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Les coordonnees polaires relatives 

Rentrez les donnees suivantes au clavier. Toutes les coordonnees seront rentrees par 
rapport au dernier point saisi en respectant la syntaxe : @longueur < angle. 

1 . Commande : Ligne. 

2. Du point : 20,20. 

3. Au point : @ 100<45 (voir Figure 2.59). 



&> 



m 



s 

A 




Figure 2.59 

Exemple de saisie avec les 
coordonnees polaires relatives. 



ffl b> x 





Cc 

Cc 

Sr 


Hi 4 1 ► i M !\ Objet / Presentation! / Presentation2 / 


rmmande : 

immande: line Specifiez le premier point: 20,20 

recifiez le point suivant ou [annUler] : 8100<45 


Specifiez le point suivant ou [annUler] : 


1 47.621 5, 1 08.21 01 | RES0L | GRILLE | ORTHO | P0LAIRE | ACCR0BJ | REPER0BJ | DYN | EL | PR | — 




astuce 



Saisie directe d y une entree 

Vous pouvez definir un point en deplagant le reticule, afin d’obtenir sa direction, puis en 
indiquant seulement la longueur, cela dans le mode ortho ( voir Figure 2. 60). Ce mode 
bloque le curseur a rorthogonal, cest-a-dire uniquement horizontal ou vertical. 



Saisie en mode dynamique 

Elle permet de rentrer les valeurs directement sur le dessin, en plein ecran, dans un champ 
de saisie proche du curseur ( voir Figure 2. 61, zone en surbrillance). 



■Cc 

Cc 

Cc 


Y T [oj 

A 


□ ► X 


N I 4 1 ► I N \ Obiet / Presentationl / Presentation2 / 


rmmande : 
rmmande : 

rmmande: _line Specifiez le premier point: 


^Specifiez le point suivant ou | — 1 : <Ortho actif> 


1 24.8852. 1 3.3951 RES0L | GRILLE | ORTK^-t---— ,-lcCROBJ | REPER0BJ | DYN | EL PR 



Figure 2.60 

Le mode ortho active. 
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Figure 2.61 

Le mode dynamique active. 



Avez-vous remarque le changement graphique du reticule lorsque vous etes en train 
d’effectuer certaines manipulations ? Les Figures 2.62, 2.63 et 2.64 expliquent ces 
changements. 



£2 



Figure 2.62 

Le curseur a I'etat 
standard. 




□ 

| Choix des objetsT] 

Figure 2.63 

Le curseur a I'etat de mode de 
selection d'objet. 




| Specifiez le premier point | 1 1 98.8947 | 



Figure 2.64 

Le curseur a I'etat de selection de point. 



A la Figure 2.62, le curseur est a Fetat standard. A la Figure 2.63, le curseur est a Fetat 
de mode de selection d’objet, c’est-a-dire lorsque vous faites une modification ou une 
saisie d’objet (deplacer une ligne par exemple). Nous verrons, au cours des chapitres 
suivants, ces outils de modification, principalement regroupes dans les barres d’outils 
Modification. 

A la Figure 2.64, le curseur est a Fetat de selection de point. Par exemple, lorsque vous 
etes en train de dessiner une ligne comme dans les exercices precedents, vous avez sans 
doute remarque que le curseur changeait de forme au cours de vos manipulations. 
Lorsque AutoCAD vous demande de selectionner un point, c’est bien cette forme en 
croix que prend le curseur. Beaucoup d’utilisateurs autodidactes ne s’en rendent meme 
pas compte parce qu’ils sont concentres sur la realisation de leur dessin et oublient 
l’environnement AutoCAD. Pourtant, la connaissance de ces petits details est pre- 
cieuse, notamment lorsqu’il s’agit d’aller vite et de dessiner des schemas complexes. 
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line approche ludique d f AutoCAD par la geometrie 

Les exercices suivants mettent en oeuvre les principaux outils vus precedemment afin 
de realiser des constructions geometriques elementaires. 



Exercice d'application 1 

A l’aide du simple et elementaire outil Ligne qui a ete aborde, avec ses differentes 
methodes de saisie des coordonnees, vous allez dessiner votre premier schema geome- 
trique simple. Je vous donnerai des conseils au fur et a mesure afin que vous realisiez 
au mieux cette tache. Pour ce premier exercice, reproduisez simplement les manipula- 
tions, les solutions plus complexes seront introduites progressivement. 



a 



Vous verrez par la suite quil est possible de realiser le meme schema de multiples fagons : 
cest la la rich esse d Auto CAD. Cependant , le chemin le plus rapide devra , , si possible , etre 
privilegie \ afin de gagner en productivity. Vous verrez que le meme exercice peut prendre 
plus ou moins de temps selon les outils et les techniques utilises. Un debutant mettra 
beaucoup plus de temps a exe cuter ces figures quun utilisateur expert qui peut les realiser 
seulement en quelques secondes en connaissant les chemins les plus directs ! Un peu comme 
un probleme d’echecs, certains arrivent a la solution du mat en dix coups, alors que d’autres 
y parviennent en trois coups ! Cest la meme logique. 



1. Utilisez la commande Ligne et placez-vous en mode ortho (voir Figure 2.65). 

2. Tracez une ligne en indiquant simplement la direction et la valeur : 100 (voir 
Figure 2.66, de gauche a droite et de haut en has). 

3. Tracez le deuxieme cote du carre en changeant de direction et en indiquant la 
meme valeur. 

4. Tracez le troisieme cote du carre en indiquant la direction et la valeur. 




Figure 2.65 

La commande Ligne 
en mode ortho. 
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J 




I M | 4 | ► 1 ►! [\ Objet / Presentation! / Presentation / 

Commande : 

Commande : 

Commande: _line Specifiez le premier point: 0,0 

Specifiez le point suivant ou [annUler] : <0rtho actif> 

58.6 874,0.0000 | RESOL | GRILLE | ORTHO [POLAIRE [aCCROBJ [REPEROBJ |dYN j EL | PR [ 



14 1 4 1 ► I ►! :\ Objet / Presentationl / Presentation2 / 




Commande : 

Commande: _line Specifiez le premier point: 0,0 
Specifiez le point suivant ou [annUler] : 100 




Specifiez le point suivant ou [annUler] : 


100.0000,98.9870 | RES0L | GRILLE j ORTHO POLAIRE ACCROBJ REPEROBJ |DYN EL PR 




I 





/ 






E 


k 

3 




1 Specifiez le point suivant ou (2] 1 clore 








Specifiez le point suivant ou [annUler] : 100 
Specifiez le point suivant ou [annUler] : 100 
Specifiez le point suivant ou [Clore/annUler] : 100 



■ Spec 

■ spec 
I Spec 

■ Spec 



Specifiez le point suivant ou [Clore/annUler] : 

39.2920 J RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN | EL | PR | 



Figure 2.66 

L' elaboration du carre de cote 100. 



5. Terminez le carre avec la commande Clore. 

6. Activez l’outil Copier (voir Figure 2.67). 

7. Selectionnez le carre (voir Figure 2.68). 

8. Specifiez un point de base de deplacement (voir Figure 2.69). 

9. Copiez le carre plusieurs fois de suite, en gardant le meme point de base, afin d’ob- 
tenir cinq carres alignes (voir Figures 2.70 et 2.71). 
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Cnpir d*“i atym i unr *ttor«rr ft riw dinvtsnn *fkrjfi£rt 
L* varwlite syslinw COPTMOtM yens peimet dr dilnminer si 
ptusiturs cop4H sent c rites Sulbrnat^oemtiiL 

Is]!" 



'n i^a r 




[3 Appupex sur FI pour otlenir de l tide 






l'oV Hlyi . ViHm^Eril / HnrH.W / 



E lfin ie point nivtu an (uttliii): iuu 

iiiti it point mv*nt ou (Ooct/ianQicir] : 100 
Si lei le eeint nivwi en JCIflic/wmSkr) : el«e 

i 



^^MEiaiUBBiiAl QftlHO lteQIJ«N X<WlMWI^]o™ tfiJL 



A 

i 



| Specifiez le coin oppose l l | [-152355 | 

< I ► I ►! [\ Objet / Presentation! / Presentation / 
nregistrement automat ique vers 

:\Users\DIVER\AppData\Local\Temp\Dessin3_l_l_3925.sv$ . . . 
ommande : 



ommande: Specifiez le coin oppose: 

3.8053. -15.2355 J RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN | EL | PR L 



Figure 2.67 

L'outil Copier. 



Figure 2.68 

La selection avec l'outil Copier. 



y i 

4 I 

fr-X- J 

| Extremite | 



A j 

i ^--X Ep 



| Extremiti~| 



t j ► | ►[ |\ Objet /Presentation! / Presentation / 

C ommande : _move 

Choix des objets: Specifiez le coin oppose: 4 trouve(s) 

Choix des objets: 

Specifiez le point de base ou [Deplacement] <Deplacement> : 

1.0000, 0.0000 j RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN | EL | PR | 



Objet /Presentation! / Presentation / 
te : _move 

tes objets: Specifiez le coin oppose: 4 trouve (s) 
les objets: 

,ez le point de base ou [Deplacement] <Deplacement> : Specifiez le deuxiem 

0000 J RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN | EL I PR 1 ~ 



Figure 2.69 

La premiere phase de la copie, le point de base. 



Figure 2.70 

Les etapes de la copie. 



10. Reproduisez la copie multiple sur le meme principe dans le sens vertical (voir 
Figure 2.72). 

11. La Figure 2.73 montre le quadrillage obtenu. 
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-B x mm 

y |Erfrt*- 4 l | 

4 

3 o ' 



bpt / ft t w rtwl / PlfanXion} / 

«a cournnts: Bode Cop let - Hultlple 

s le paint <ie base ou [P 6 plnce»ent/»Ode] <D 6 plncenent>: Specifies le 
point ou (utilizer >c pctaite point coimr d£pl«ceacnt> : 

x le second point ou (euitter/Mteblir] <Ouittec>; 

MO J ntstx ureux oriTMu poLwnciAcatotujntPCROWjcr.N a m, 



O n \ Mpl { PliMrtrtioni /rre:trtrtBn2 J 



phoTs dr" Sfplcittr* H* coin cijipiW: 10 ttOW*T*J 

CHOIH des MjKf! 

Har™itrCS co'jcnntc; Bode Copier * Multiple 

m 



gpegi^i^tlepDiTiT. He bwe ou f Deg Indecenc/MOdcl tM; lnocceac > i Spielg te» le deu!tiCc« 
WOMBfl jKtSUI. j(iRIU|JoWfMU Btn=H0tfJ |VYW |tt|HK||^ 



Figure 2.71 Figure 2.72 

Les etapes de la copie (suite). La copie multiple dans I'autre direction. 




Specif ic:; 1c jocund point OU [OUittei/ B cLjIjI Li] {QuilUtM 

Spitlfiei le JacCna paint OU £QiiiECer/llit«I>lit) <qhilCCetV: 

apicifict le Moond paint ou <;&uitcer>: 

Cau—nJC: 

S*W6, ITjmX | H * | HWMJftt U nj )l, ffl |j 



Figure 2.73 

Le quadrillage obtenu. 



a 



Nous verrons au fil des chapitres consacres aux techniques avancees du dessin 2D quil est 
possible d’ alter encore plus vite, notamment avec la commande Reseau. Le but ici est de 
sinitier si possible avec plaisir a des manipulations de base. 



12. Selectionnez le dessin. II existe deux modes de selection principaux. 

— La selection en mode Capture (voir Figure 2.74) : to us les objets sont concernes, 
meme ceux qui sont partiellement inclus dans le rectangle bleu. Le contour du 
rectangle est continu. 

- La selection en mode Fenetre (voir Figure 2.75) : ne s’ applique qu aux objets entie- 
rement inclus dans le rectangle. Le contour du rectangle vert est en pointilles. 
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\/ f +3 Q rJ f* ® Q pJ o 




< > 1 ' 31^ Fi^W /Pitr^jW/ 

j^oiiie: 1* seoanl pome, -au [Omit cseV Pjscp4i lir] ■rOuicTEr>: 

pioifies le strasl pome eu [■Oumeec/nAepfilir] <<metEr>: 

p*c-iilt± le mmuL pome <m [eulEeet/Bjfce^iim J <duieT**>: 




ifiez le second point ou [Quitter/ Retab lir] 
ifiez le second point ou [Quitter/Retablir] 
iande: Specif iez le coin oppose: 



<Quitter>: 

<Quitter>: 



RESOL | GRILLE | ORTHO | PQLAIRE (aCCROBJ (rEPEROBJ |DYN |el|pR 



Figure 2.74 

La selection en mode Capture. 



>y JJppj J (‘niu.mtrU/ 

:ers \ !> IVEM IjjBm b -,. Lota 1\ Ten ju DaMlBff_l_l_01M . I 
ancle : • Annulet • 

miOc: Specific! le coin oppose : 








JiWTW 



Figure 2.75 

La selection en mode Fenetre. 



13. Observez egalement les points bleus des lignes selectionnees. Lorsque vous cliquez 
sur Fun d’eux, il devient rouge (voir Figure 2.76, le point en haut a droite). On dit 
alors que c’est un point « chaud », et la ligne devient etirable et modifiable de fa9on 
dynamique. Nous reviendrons sur ce concept. 

14. Commencez a construire le schema a Finterieur du quadrillage (voir Figure 2.77). 
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Figure 2.77 

La construction a I'interieur du schema. 
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15. Activez l’outil Hachures (voir Figure 2.78), afin de finaliser le dessin (cet outil sera 
developpe au Chapitre 5, « Habiller un dessin »), puis selectionnez la zone a hachu- 
rer (voir Figure 2.79). 

16. La Figure 2.80 montre le resultat obtenu. 




Figure 2.78 

L'outil Hachures. 



! Coma>andE: _lin« 3piciliez 3c premier point: 
Spfccilier le point saivant au [cnnBlet] : 
Spfcciliez le point raiv-arit a a [ arin'Jier] : 



RjPSFUlgJ I QV>a [EL | PW M 





Jbjet / Presentation! / Presentation / 
des ilots interieurs... 

un point interne ou [Selectionner objets/suppr inner Contours] : 
des ilots interieurs... 



un point interne ou [Selectionner objets/suppr inner Contours] : 
'07887 | RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN | EL | PR [ 



Figure 2.79 

Emploi de l'outil Hachures. 
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Figure 2.80 

Le resultat obtenu. 



El 



<| <!►!► ! \ Objet X Presentation! / Presentation2 / 



Analyse des donnees selectionnees. . . 

Analyse des ilots inter ieurs. . . 

Choisir un point interne ou [Selectionner ob jets/suppr imer Contours] : 



^ RESOL | GRILLE | ORTHO | Poi 



Sl=B 



HI 



1 HIRE ACCROBJ REPEROBJ DYN 



Afin de completer ce premier exercice, je vous propose deux autres schemas de geome- 
tric ludique, dans le meme esprit, afin de vous familiariser avec les manipulations de 
base. Je les detaillerai moins que le premier, en vous donnant les pistes et les astuces 
principales afin que vous puissiez les realiser convenablement. Au cours des chapitres 
suivants, nous aborderons les techniques plus avancees du dessin 2D, et les principales 
barres d’outils de dessin et de modifications seront passees en revue une par une. 
Lorsque vous aurez ces connaissances, d’ autres idees de solutions vous viendront sans 
doute a Fesprit. Plus on gagne de competences sur le logiciel, plus on decouvre de 
nouvelles possibilites. Et des schemas tout simples que Fon mettait beaucoup de temps 
a reproduire nous paraissent ensuite presque enfantins. L’experience des outils permet 
alors de gagner en productivite. 



Exercice d'application 2 

Reproduisez le schema suivant aussi rapidement que possible (voir Figure 2.81). 




Figure 2.81 

Le schema a reproduire. 
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Quelques pistes pour vous aider : 

1 . Aidez-vous des poignees, mode Accrobj actif (« accrobj » est le raccourci designant 
les accrochages aux objets) : position des milieux geometrique, extremites, etc. 
Construisez quatre carres pour avoir directement ces points strategiques (voir 
Figure 2.82). 



\ 7 _ /jpnr'o [j r 7 ■ i j ;>j □ a | 



Figure 2.82 

La construction des quatre petits 
carres a l' aide des poignees. 



[ID 



A 






| Extremiti~| 



□ > X 



i i i | ► I H [ \ Objet /Prese nt ation! / Presen tation / 

Commande: _line Specifiez le premier point: 

Specif iez le point suivant ou [annUler] : <Ortho actif> 50 

Specifiez le point suivant ou [annUler] : 50 



Specifiez le point suivant ou [Clore/annUler] : 

152.3 208, -8.671 7 J RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE [ ACCROBJ | REPEROBJ | DYN | EL | PR ^ 



2. Construisez le schema en copiant le carre de base (voir Figures 2.83 et 2.84). 



■a - 

| Extremite | 




3 ► X 

Objet Presentation! Presentations 



Zhoix des objets: Specifiez le coin oppose: 4 trouve(s) 

Zhoix des objets: 

Parametres courants: Mode Copier = Multiple 

Specifiez le point de base ou [Deplacement/mOde] <Deplacement> : Specif i 

02.3208. -8.6717 J RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE [ACCROBJ | REPEROBJ | DYN |EL | PR | ~ 



I ► X 

I I ► I ►! [\ Objet / Presentation! / Presentation / 
ommande : 

ommande : 

ommande: _line Specifiez le premier point: 

pecifiez le point suivant ou [annUler] : <Ortho inactif> 

7.3 208, 41 .3283 J RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE |aCCRQBJ [ REPEROBJ | DYN | EL [ PR [ 



Figure 2.83 

La copie multiple. 



Figure 2.84 

La copie multiple dans I'autre sens. 
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3. Construisez tout simplement a l’aide de l’outil Ligne les triangles grace aux points 
geometriques que vous donne AutoCAD (voir Figure 2.85). Puis terminez le dessin 
avec des hachures comme au premier exercice. 

Figure 2.85 

La construction des triangles. 

[5M 



► X 

<| ► 1 H|\ Objet / Presentation! / Presentation2 / 

Cornmande: _line Specif iez le premier point: 

Specifiez le point suivant ou [annUler] : 

Specifiez le point suivant ou [annUler] : 

Specifiez le point suivant ou [Clore/annUler] : 

27.3208, 41.3283 | RESOL [ GRILLE | ORTHO POUIRE ACCROBJ , REPEROBJ | DYN | EL j PR | 




Exercice d'application 3 

Reproduisez le schema suivant aussi rapidement que possible (voir Figure 2.86). 



Figure 2.86 

Le schema a reproduire. 




m > x 




Quelques pistes pour vous aider : 

1 . Aidez-vous des options possibles pour le trace d’un cercle. Allez dans le menu Des- 
sin puis choisissez Cercle et enfin Foption de construction du cercle par trois points 
de tangence (voir Figure 2.87). 
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Figure 2.87 

Les options de construction 
d'un cercle. 



2. Pensez a activer Foption de tangence visible en mode Accrobj. Pour cela, activez ce 
mode, cliquez du bouton droit sur ce mode et selectionnez Tangente (voir 
Figure 2.88). 




Figure 2.88 

Le mode d'accrochage aux 
objets; Y option Tangente 
est active. 
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3. Lorsque vous tracerez le cercle, le symbole de tangence apparaitra sur les lignes 
parcourues avec le curseur (voir Figure 2.89). 




►I \ Objet / Presentation! / Presentation2 / 



Figure 2.89 

Le symbole de tangence, lors 
de la construction du cercle 
par trois points de tangence. 
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Dessiner, modifier 



Au sommaire de ce chapitre 

• Dessiner 

• Modifier 

• Projet d’ application 



Dessiner 



Je vais passer en revue la barre d’outils Dessin (voir Figure 3.1) comme je le fais en 
stage de formation, c’est-a-dire a faide d’ exemples montrant en quoi consiste un outil, 
comment « il marche », etape par etape. Une fois que vous connaitrez ces principaux 
outils, une serie d’exercices duplication vous permettra de mettre immediatement en 
pratique les connaissances acquises. Car, dans ce domaine, il ny a que le savoir-faire 
qui compte vraiment. 

Dans un second temps, une fois ces gammes effectuees, je vous donnerai des exemples 
de mise en forme et de constructions concrets issus de mon experience de dessinateur- 
projeteur en batiment : details de construction, mise en place de fa£ades ou de coupes 
a partir d’un plan de batiment, etc. (exemples aussi realistes et « vivants » que possible, 
tels quon peut les trouver en situation professionnelle dans un bureau d’etudes). 
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Figure 3. 1 

La barre d'outils Dessin. 



L'outil Ligne 

Voyons cette barre d’outils et ses fonctionnalites ! Nous allons commencer par l’outil 
de base, c’est-a-dire l’outil Ligne (voir Figure 3.2). Nous avons vu au chapitre prece- 
dent les differentes manieres de rentrer les coordonnees (polaire, relatives, etc.). Aussi 
simple que puisse paraitre le but de cet outil - permettre de tracer une ligne d’un 
point A a un point B -, quelques subtilites existent tout de meme. 



1 7 V A j 



Ligne 

Cree des lignes droites 

La commande LIGNE permet de creer une serie de segments de 
ligne contigus, dont chaque segment est un objet ligne 
modifiable separ^ment. 



1 

X- 



Figure 3.2 

L'outil de base Ligne. 



La principale source d’erreurs dans la manipulation de cet outil provient de la maniere 
de valider la commande (voir Figure 3.3). II existe trois fa£ons de le faire : en appuyant 
sur la touche Entree du clavier (mais cela fait perdre un peu de temps de manipula- 
tion) ; en cliquant du bouton droit de la souris et en choisissant Entree dans le menu 
contextuel (ce qui fait perdre egalement du temps) ; en personnalisant le clic droit en 
touche de validation (ce qui est le chemin le plus rapide et efficace). Nous avons vu 



v 








Y 


j Specifiez le point suivant ou IS | 


A 




□ > X 




i 4 1 ► I ►! |\ Objet / Presentation! / Presentation2 / 



Commande : 

Commande : 

Commande: _line Specif iez le premier point: 



Specifiez le point suivant ou [annUler] : 

1133. 1097,624.2816 | RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE [aCCROBJ |REPER0BJ |DYN | EL | PR [ 



Figure 3.3 

L'outil Ligne : deuxieme point a valider. 
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Chapitre 3 



cette astuce au Chapitre 2 (voir Figure 2.41). Je ne m’etendrai done pas davantage sur 
cette commande. 



Exercice duplication 1 : la ligne 

Reproduisez le schema de la Figure 3.4. Faites-le de differentes manieres, avec le mode 
ortho (qui bloque le curseur a Forthogonale) ou en coordonnees polaire et relative. 

I 1 — aa — | — 2 £G — f Figure 3.4 

Le schema a reproduire. 




L f outil Droite 

Continuous notre inspection de cette barre d’outils avec Foutil Droite (voir Figure 3.5). 
II repond au meme principe de fonctionnement que la ligne sauf que la droite est 
infinie. 



|/i ■ he>ea| 

up 

Droite 

Cree une ligne de longueur infinie 

Vous pouvez utiliser des lignes qui se prolongent jusqu’a I'infini, 
telles que des droites (xlines), pour creer des droites et des lignes 
de reference ainsi que pour ajuster des contours. 



Figure 3.5 

L'outil Droite. 
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Cet outil (voir Figure 3.6) est pratique lorsqu’on construit des plans de facades et de 
coupes a partir d’un plan de niveau, surtout pour les grands projets. C’est en general 
des lignes d’aide, de construction, qu’on efface ou qu’on gele par la suite. La sec- 
tion « Projet d’ application » du Chapitre 5 montre un exemple d’emploi de cet outil. 




| Entrezunevaleur pour "Parle point": || | [~<~6° | 



Figure 3.6 

L'outil Droite en 
cours d'execution. 



A 

□ > X 



<1 <!► |H|\ Objet /~Piesentation1 / Presentation2 / 



■Commande : 

Commande : 

I Commande: _xline Specif iez i 



l point ou [Hor/Ver/Ang/Bissect/Decalage] : 



; valeur pour "Par le point": 



1633. 9551, 846.0932 | RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE [aCCROBJ |REPER0BJ |DYN |el|pR | 



Notez, a la Figure 3.6, les sous-commandes possibles de l’outil Droite (Hor, Ver, etc.). 
Elies servent a guider davantage la droite dans une direction ou une autre. Rappelez- 
vous : j’ai insiste sur le fait qu’il etait important de toujours regarder la boite de dialo- 
gue AutoCAD ! La Figure 3.7 illustre, a titre d’ exemple, la sous-commande Hor 
(horizontal). 

Figure 3.7 

L'outil Droite en cours 
d'execution avec la 
sous-commande Hor. 



□ > X 

H I i I ► 1 ►! [\ Objet /Presentationl / Presentation / 

Commande : 

Commande : 

Commande: _xline Specif iez un point ou [Hor/Ver/Ang/Bissect/Decalage] : h 

Spec if iez une valeur pour "Par le point”: 

1041.06 25,835.2731 RESOL | GRILLE | ORTHO |P0LAIRE |ACCR0BJ |rEPER0BJ |dYN | EL | PR | 



| Specif iez une valeur pour "Par le point": | [ iTil^QyS! 1 1 8352731 ~| 

y 

A 



Tapez simplement en ligne de commande la premiere lettre de la sous-commande, en 
minuscule ou en majuscule, h ou H. 
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L'outil Polyligne 

Passons a l’outil Polyligne (voir Figure 3.8), outil tres interessant, qui recele quelques 
« secrets » que je vais vous devoiler. Une polyligne est une succession de segments 
joints les uns aux autres ; ils forment une entite, contrairement a une succession de 
droites qui sont, elles, distinctes les unes des autres. 






Polyligne 

Cree une polyligne 2D 

Une polyligne 2D est une sequence de segments crees comme 
un objet planaire unique. Vous pouvez creer des segments de 
ligne droite, des segments dare ou une combinaison des deux. 



1 2 




Figure 3.8 

L'outil Polyligne. 



Pour etre sur que la polyligne que vous venez de creer soit bien fermee, tapez la com- 
mande Clore pour terminer la succession de segments (voir Figure 3.9). 




Figure 3.9 

L'outil Polyligne et la 
commande Clore. 



O X 

i I ► I ►! |\ Objet / Presentation! / Presentation / 

Specifies le point suivant ou [Arc/Clore/Demi-larg/LOngueur/annUler/LArgeur] : 
Specifiez le point suivant ou [ Arc/Clore/Demi-larg/LOngueur/annUler/LArgeur] : 
Specifiez le point suivant ou [ Arc/Clore/Demi-larg/LOngueur/annUler/LArgeur] : 



Specifiez le point suivant ou [ Arc/ Clore/ Demi- larg/ LOngueur/ annUler/LArgeur] : 

112.9100,1001.5191 J RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE |aCCR0BJ |REPER0BJ |DYN |el|pR [_ 



Une fois la polyligne terminee, vous avez une entite geometrique distincte, laquelle 
offre plusieurs avantages. Sur les grands et lourds projets (en memoire), la polyligne est 
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moins gourmande en calculs pour AutoCAD qu une multitude de bouts de ligne. 
D’autre part, comme nous le decouvrirons avec la barre d’outils Modification, une 
polyligne est plus « malleable » graphiquement, notamment avec les outils de modifi- 
cation tels que Etirer (nous verrons un exemple de F association de ces deux outils a la 
section « Projet d’application » du Chapitre 5). 

Exercice d'application 2 : la polyligne 

Rentrez les donnees suivantes au clavier. 

1 . Commande : Polyligne. 

2. Specifiez un point de depart, puis Fextremite de chaque segment. 

3. Au point : @600,0 puis validez (touche Entree ou clic droit). 

4. Au point : @0,300 puis validez. 

5. Au point : @-450,300 puis validez. 

6. Au point : @-150,0 puis validez. 

7. Au point : @0,-150 puis validez. 

8. Au point : @150,0 puis validez. 

9. Au point : @0,-150 puis validez. 

10. Au point : @-150,0 puis validez. 

1 1 . Tapez Clore puis validez. 

La Figure 3.10 montre le schema a obtenir. 



Figure 3. 10 

Le schema a reproduire. 
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Le calcul de surface de la polyligne 

II est possible de calculer directement la surface dune polyligne grace a la barre 
d’outils Renseignements et a routil Aire. Cliquez sur Aire puis tapez O (comme 
objet) et selectionnez la polyligne. AutoCAD calcule pour vous Vaire de cette entite 
( voir Figures 3.11 et 3. 12). 





L'outil Air. Le calcul de la surface de la polyligne. 



Quelques proprieties de la polyligne sont a connaitre et les sous-commandes de 
la commande Polyligne (voir Figure 3.13) sont riches de possibilites (arc, lar- 
geur, etc.). 



1 1 



le point suivant ou £l| 





14 1 4 1 ► ►! \ Objet / mise en page 01 / mise en page 02 / 


■ 


Commande: pline 

Specif iez le point de depart: 

La largeur courante est de 0.00000000. 




Specif iez le point suivant ou [Arc/ Demi- larg/ LOngueur /annUler/LArgeur] : 


-6.57732E+03, -2.1 4757E+04 | RESOL GRILLE ORTHO POLAIRE | ACCROBJ 


[reperobj |dyn | EL | PR | 




Figure 3. 13 

Les sous-commandes de 
la commande Polyligne. 



Nous allons nous arreter sur les plus interessantes. Commen^ons par la sous- 
commande Arc (voir Figure 3.14). 
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Figure 3.14 
La sous-commande Arc. 



fiez I'extremite de I'arc ou £l| 



St 

sr 

sr 


I H ◄ | ► N [\_ Objet l mise en page 01 / mise en page 02 / 


>ecifiez le point suivant ou [Arc/Demi-larg/LOngueur/annUler/LArgeur] : 

(ecifiez le point suivant ou [Arc/Clore/Demi-larg/LOngueur/annUler/LArgeur] : a 
(ecifiez I'extremite de I'arc ou 


| [Angle/ CEntre/CLore/ Direct ion/ DEmi-larg/LIgne/Rayon/Second-pt/annUler/LArgeur] : 


_13 


0834E+04, -2.40080E+04 RES0L | GRILLE | ORTHO | POLAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN |el|pR 



Apres avoir choisi la commande Polyligne, tapez A (comme arc ) puis validez. On voit 
qu’avec cette option il est egalement possible d’ avoir une succession de segments droits 
et courbes (voir Figure 3.15). 




Figure 3. 15 

Une polyligne courbee. 



| | i'extremite de I'arc ou (5 1 

Hi i \ ► I H A Objet . mise en page 01 / mise en page 02 / 

Specif iez I'extremite de I'arc ou 

[Angle/ CEntre/CLore/ Direct ion/ DEmi-larg/LIgne/ Rayon/ Second-pt/annUler/LArgeur] : 
Specif iez I'extremite de I'arc ou 

[Angle/ CEntre/CLore/ Direct ion/ DEmi-larg/LIgne/ Rayon/ Second-pt/annUler/LArgeur] : 

-2.38 970E+04, -266523E+04 | RESOL | GRILLE | ORTHO | PQLAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN | EL | PR | 







Apprenez les sous-commandes et leurs subtilites et testez-les. Par exemple, tracez une 
polyligne puis specifiez la sous-commande Demi-larg (demi-largeur) [voir Figure 3.16] 
en tapant le raccourci D. 











| Specifiez la demi-largeur de depart <0.00000000>: || 


Ml ◄ 1 ► 1 M |\ Objet / mise en paqe 01 / mise en page 02 / 


"“Specifiez le point de depart: 

lLa largeur courante est de 0.00000000. 

■Specifiez le point suivant ou [ Arc/Demi-larg/LOngueur/annUler/LArgeur] : d 


ijSpecifiez la demi-largeur de depart <0.00000000>: 


JJJ4938E+02, -2.43754E+04 RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN | EL | PR | 



Figure 3.16 

La sous-commande Demi-larg 
de la commande Polyligne. 
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Une autre sous-commande tres interessante vise le parametre de la largeur de la poly- 
ligne (voir Figure 3.17). Pendant que vous executez la commande Polyligne, tapez LA 
(pour largeur). Deux parametres de largeur s’offrent a vous : la largeur de debut et de 
fin de la polyligne. 




Figure 3.17 

La sous-commande 
LA (largeur) de la 
commande Polyligne. 



La Figure 3.18 montre une polyligne avec une valeur de 50 pour la largeur de fin et de 
debut. 







I 


_ ^ 


£_Jspecifiez le point suivant ou IS | 


H \< 1 ► 1 ►! I\ Objet i mise en page 01 / mise en page 02 \J 


sr 

sr 

sr 


>ecifiez le point suivant ou [Arc/ Demi- larg/ LOngueur /annUler/LArgeur] : la 
>ecifiez la largeur de depart <20 . 00000000> : SO 
(ecifier la largeur de fin <50 . 00000000> : 50 


Specifiez le point suivant ou [Arc/ Demi- larg/ LOngueur /annUler/LArgeur] : 


2.5331 35E +03, -2.46232E+04 | RESOL | GRILLE | ORTHO POLAIRE |ACCR0BJ |REPER0BJ |DYN |EL PR [ 



Figure 3.18 

Valeur de SO pour 
le debut et la fin 
de la polyligne. 



Exercice (^application 3 : creer une fleche a I'aide de I'outil Polyligne 

Essayez dans un premier temps de realiser F exercice par vous-meme sans voir la solu- 
tion. Dans un second temps, prenez connaissance de la solution que je propose en 
exemple. 

1 . Choisissez la commande Polyligne. 

2. Specifiez un point de depart, puis tapez la sous-commande LA. 

3. Specifiez la valeur 0 pour le point de depart. 

4. Specifiez la valeur 500 pour le point d’arrivee (voir Figure 3.19). 
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14 1 i I ► I ►iTV Objet / mise en page 01 / mise en page 02 / 

iecifiez le point suivant ou [Arc/Demi-larg/LOngueur/annUl 
iecifiez la largeur de depart <0 . 00000000> : 0 
iecifier la largeur de fin <0.00000000>: 500 



iecifiez le point suivant ou [ Arc/Demi-larg/LOngueur/annUl 
r 4 438E+03, -3.14184E+Q4 | RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE [aCCROBJ |REPER0BJ |dYI 



H | i | ► | ►iTV Objet / mise en page 01 / mise en page 02~7 
Decifier la largeur de fin <0.00000000>: 500 

Decifiez le point suivant ou [Arc/Demi-larg/LOngueur/annUler/LArgeur] : 

Decifiez le point suivant ou [Arc/Clore/Demi-larg/LOngueur/annUler/LArgeur] : la 



Decifiez la largeur de depart <500 . 00000000> : 

22 362E+03, -3.14184E+04 J RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE [ACCROBJ |REPER0BJ |PYN | EL [ PR | 



< 1 4 1 ► j N [\ Objet /mise en page 01 / mise en page 02 7 
icifier la largeur de fin <100 . 00000000> : 100 

icifiez le point suivant ou [ Arc/C lore/ Demi- larg/ LOngueur/ annU 
icifiez le point suivant ou [ Arc/C lore/ Demi- larg/ LOngueur/ annU 



nmande : 

i 829E+03, -2.97693E+04 J RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN | EL | p1 



Figure 3. 19 

La construction de la fleche, etape 
par etape. 



5. Placez-vous en mode ortho (pour avoir une ligne parfaitement horizontale) et 
selectionnez le deuxieme point de la polyligne (cliquez du bouton gauche pour 
entrer ce point). 

6. Vous etes en train de faire le second segment de la polyligne. Entrez de nouveau la 
sous-commande LA. 

7. Specifiez une valeur de debut pour ce deuxieme segment, par exemple 100 . 

8. Specifiez une valeur identique ( 100 ) pour la fin du segment afin de realiser le sym- 
bole d’une fleche. 

9. Puis selectionnez le point final (to uj ours par un clic gauche). 



Une commande tres utile a connaitre en relation avec Foutil Polyligne, et qui ne se 
trouve pas dans la barre d’outils Dessin, est la commande PEDIT. Elle est a saisir direc- 
tement au clavier. Je vais vous devoiler quelques astuces la concernant et vous expli- 
quer son mode de fonctionnement. Avec cet outil, vous pouvez transformer des 
segments de ligne jointifs et successifs en une polyligne fermee, ce qui vous permet de 
pouvoir calculer son aire ou de la manipuler plus facilement. Plutot que par une lon- 
gue explication theorique, je vais vous montrer Temploi de cette commande au travers 
d’un exemple concret. 



Openmirrors.conn 



Dessiner, modifier 



Chapitre 3 



Exercice (^application 4 : la commande PEDIT et les polylignes 

Soit le plan d’un petit local professionnel (voir Figure 3.20). Supposons que Ton desire 
connaitre la surface au sol prise par le gros mur beton existant (lignes jaunes) mais 
dessine a Forigine par une succession de lignes. Void la demarche a suivre pour trans- 
former ces lignes en une polyligne distincte grace a foutil PEDIT. 




Figure 3.20 

L'amenagement d'un 
petit local professionnel. 



1. Lorsque vous selectionnez le mur, vous vous apercevez immediatement quil s’agit 
bien de segments de ligne distincts et non d’une polyligne puisque seulement les 
points chauds (les points bleus des deux extremites et du milieu) actifs lors de la 
selection de la ligne apparaissent (voir Figure 3.21). 
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Figure 3.21 

La selection du mur; les 
points chauds de la ligne 
selectionnee deviennent 
actifs. 



2. Saisissez la commande au clavier : PEDIT. 

3. Selectionnez la ligne a transformer en polyligne (voir Figure 3.22). 



ml 


Figure 3.22 


h | 


Zoom sur la ligne a 


a| 


selectionner afin de 





la transformer en 


| Selectionnez la polyligne ou IS | 


polyligne. 
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D N’oubliez pas que vous etes constamment dans un dialogue avec AutoCAD et de regarder 
ce qui vous est demande via la boite de commande. J y insist e volontairement sur ce point car ; 
par experience, fai constate que cest une source frequente d’erreurs chez les debutants. 
D’autre part, nhesitez pas a utiliser souvent le zoom en avant et en arriere ou avec Vaide de 
la petite roulette que I’on trouve desormais sur toutes les souris de derniere generation. 

4. Une fois la ligne selectionnee, AutoCAD demande si vous voulez la transformer en 
polyligne (voir Figure 3.23). Tapez O (pour out). 



| Voulez-vous le transformer en polyligne? < 0> | |V 



► I H [\ Objet j mise en page 01 / mise et 



i 



~ Commande : pedit 

■Selectionnez la polyligne ou [Multiple] : 

■L' objet selectionne n'est pas une polyligne 



[Voulez-vous le transformer en polyligne? <Q> 



-5.42 277E+03, -6.09335E+03 | RESOL | GRILLE | ORTHO |P0LAIRE |aCCR0BJ |REPER0BJ |DYN |el|pR [_ 



Figure 3.23 

Transformation 
en polyligne. 



5. Ensuite, AutoCAD vous propose de choisir une option parmi cedes quoffre la 
commande PEDIT (voir Figure 3.24). Tapez J (joindre) afin de joindre la ligne 
selectionnee avec les autres lignes du mur et de les transformer en polyligne. N’ou- 
blions pas les deux buts recherches par cette manipulation : pouvoir calculer facile- 
ment Femprise au sol du mur de beton et acquerir un contour du mur plus 
facilement modifiable. 




Figure 3.24 
La commande PEDIT en 
cours d' execution et ses 
options. 
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6. Apres avoir choisi Foption Joindre, vous devez selectionner toutes les lignes a trans- 
former en polyligne. 

7. Validez et tapez C {clove) pour fermer la polyligne puis validez de nouveau. 

8. Vous venez de creer une polyligne. Lorsque vous selectionnez une partie du mur, 
cest desormais tout le contour qui est actif (voir Figure 3.25) et non plus une 
simple ligne comme a Forigine. 




Figure 3.25 

L'ensemble du contour 
de la polyligne (le mur) 
est actif lorsqu'on le 
selectionne. 



Vous pouvez desormais calculer Femprise du mur (un des buts de la manipulation) 
avec la commande Aire que nous avons deja vue. La Figure 3.26 montre le calcul 
de la surface de la polyligne. 
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9. Cliquez sur Foutil Aire. 

10. Tapez O (pour objet). 

1 1 . Selectionnez la polyligne. 

12. AutoCAD calcule Faire de la polyligne. 

D De meme quil est possible de transformer des segments jointifs en polyligne (avec la 
commande PEDIT que nous venons de voir), il est possible « d’exploser » (avec Foutil 
Decomposer) une polyligne. Celle-ci se transforme alors en une juxtaposition de lignes. Nous 
verrons cet outil a la section « Modifier » ( il appartient en ejfet a la barre d’outils 
Modification). 
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L'outil Polygone 

Decouvrons maintenant l’outil Polygone (voir Figure 3.27). Les polygones ne sont en 
fait rien de plus que des polylignes fermees de 3 a 1 024 cotes de longueur egale. 



\/ / ^icin r 0 g h ° ^ 

ZSZ — 



M&B A 



Polygone 

Cree une polyligne ferm£e equilaterale 
Vous pouvez specifier les divers parametres d’un polygone, 
notamment le nombre de cdtes. La difference entre les options 
Inscrit et Circonscrit est presentee. 





Figure 3.27 

L'outil Polygone. 



On construit un polygone en indiquant quatre variables. Premierement, le nombre de 
ses cotes, deuxiemement le centre du cercle, troisiemement si le polygone est inscrit ou 
circonscrit dans le cercle virtuel delimitant son contour (voir Figures 3.28 et 3.29) et 
quatriemement le rayon du cercle (voir Figure 3.30). 



nombre de cotes <4>: 1 1 6| 



| Entrez une option | 

• Inscrit dans un cercle 

Circonscrit autour d un cercle 



A 



□ E> X 

I4; 4 ► ►l|\_0b|et / Presentationl / Presentation2 / 
Commande : erase 1 trouve (s) 

Coromande : 

Coimnande : 



Coamande: polygon Entrez le nombre de cotes <4>: 

1 046. 4770. 1 1 73.4004 j RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN | EL | PR | 



A 

□ X 



4 1 < 1 ► I ►! [\ Objet / Presentationl / Presenlation2 / 
i Commande : 

Commande: _polygon Entrez le noiribre de cotes <6>: 

I Specif iez le centre du polygone ou [Cote] : 

|Entrez une option [Inscrit dans un cercle/Circonscrit autour d'un cer 

1116.8 661,1011.0993 | RESOL | GRILLE | ORTHO |P0LAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN |el|pR | 



Figure 3.28 

L'outil Polygone en cours d'execution ; AutoCAD 
demande le nombre de cotes du polygone. 



Figure 3.29 

L'outil Polygone en cours d'execution ; AutoCAD 
demande si le polygone est inscrit ou circonscrit dans 
le cercle. 
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<1 <!► |Hl\ Objet /~Pi4sentation1 / Presentation / 

Commande: _polygon Entrez le norribre de cotes <6>: 

Specifiez le centre du polygone ou [Cote] : 

Entrez une option [Inscrit dans un cercle/Circonscrit autour d'un cercle] <I>: I 



Specifiez le rayon du cercle: 

1514.8586,1214.1566 J RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE |ACCROBJ |REPEROBJ |DYN |el|pR | 



Figure 3.30 

Polygone en cours d'execution ; 
AutoCAD demande le rayon du 
cercle. 



Lors de F execution de la commande Polygone, le parametre « inscrit ou circonscrit 
dans un cercle » peut paraitre un peu abscons de premier abord. II s’agit en fait d’ins- 
crire ou de circonscrire le polygone dans un cercle imaginaire. On utilise la premiere 
option si on connait la distance entre le centre du polygone et un de ses sommets. Par 
contre, on choisit la seconde dans le cas oil on connait la distance entre le centre du 
polygone et le milieu d’un de ses cotes. Comme to uj ours, plutot quune longue expli- 
cation theorique, un petit exercice duplication vous permettra de comprendre cet 
outil. Je vous propose de dessiner un boulon, cette piece de mecanique se pretant idea- 
lement a Foutil Polygone. 



Exercice d'application 5 : dessiner un boulon avec I'outil Polygone 



Avec les elements que je viens de vous transmettre, 
essayez de reproduire le boulon (vue en plan et vue de 
face) de la Figure 3.31. Concentrez-vous sur le boulon 
vu en plan afin de vous familiariser avec foutil Poly- 
gone. En ce qui concerne la vue de face, nous aborde- 
rons foutil Arc par la suite. Mais vous pouvez des 
maintenant essayer de le construire par vous-meme en 
developpant votre curiosite et votre autonomie avec le 
logiciel. Rappelez-vous quapprendre a dessiner res- 
semble a apprendre a parler dans une langue etrangere. 
Mieux vaut dans ce domaine montrer une certaine 
spontaneite (et ne pas avoir peur de se tromper, quitte 
a recommencer), plutot quune rigidite formelle sur la 
grammaire AutoCAD. C’est f esprit de cette methode 
d’apprentissage. 




Figure 3.31 

Un boulon vu en plan et de face. 
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L/outil Rectangle 

Continuons avec l’outil Rectangle (voir Figure 3.32). Comme le polygone, le rectangle 
a les memes proprietes quune polyligne fermee. 



I//j>o ■ emc a| 

■ LU 

Rectangle 

Cree une polyligne rectangulaire 

Cette commande vous permet de specifier les parametres du 
rectangle (longueur, largeur, rotation) et de controler le type de 
coins (raccord, chanfrein ou carre). 



Figure 3.32 

L'outil Rectangle. 



i 



x- 



-X 



2 



Cet outil est facile a comprendre et simple d’utilisation : il suffit de saisir deux variables, 
un point A de debut du rectangle et un point B de fin (les coordonnees peuvent, bien 
sur, etre entrees egalement au clavier en mode numerique) [voir Figure 3.33]. 



Figure 3.33 

b ii — n .«» i L ’°utH Rectangle en cours 
d'execution. 



A 



□ > X 



< i ► ►! \ Objet / Presenlationl / Presentation^/ 




■commande: 

] Commande: rectang 

Ispecifiez le premier coin ou [Chanfrein/ Elevation/ Raccord/ Hauteur /Largeur] : 


Specifiez un autre coin ou [Aire/Cotes/Rotation 




1608.8099, 1045.5787 J RESOL | GRILLE ORTHO |P0LAIRE |ACCR0BJ 





D Regardez en detail la boite de dialogue AutoCAD , lorsque vous construisez un rectangle. 
f Aussi simple et anodin que semble etre cet outil \ il recele pourtant des subtilites et variantes 
(dans les sous-commandes). 

Il est possible, grace aux sous-commandes de la commande Rectangle, de realiser des 
rectangles a coins chanfreines ou arrondis et egalement de parametrer la largeur de la 
ligne. Nous allons concretiser cela directement a travers un exercice duplication. 
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Exercice (^application 6 : I'outil Rectangle et ses possibility 

Nous allons ici voir les possibilites quoffre cet outil. 

A l’aide des coordonnees relatives, construisez un carre de 500 x 500, puis un rec- 
tangle de 500 x 150 (voir Figure 3.34). 



Figure 3.34 

La construction d'un 
rectangle avec I'outil 
Rectangle. 



1 . Choisissez la commande Rectangle. 

D Comme presque tons les o utils. Rectangle offre trois chemins possibles pour saisir la 
f commande : cliquer sur le symbole de la barre d’outils (barre d’outils Dessin > Rectangle) ; 
choisir le menu Dessin puis Rectangle ; saisir directement au clavier (ligne de commande : 
Rectangle). Devolution du DAO depuis une decennie tend a entrainer de plus en plus de 
rapidite. Les habitues de la saisie manuelle sont habituellement d’anciens « AutoCADiens ». 
La generalisation du dessin tete haute d Auto desk depuis la version 2000 s’est acceleree avec 
les menus contextuels. Cela facilite la saisie et fait gagner en productivity. 

2. Tapez : @ 500 , 500 puis appuyez sur Entree. 

3. Choisissez la commande Rectangle pour le deuxieme rectangle. 

4. Tapez : @ 500 , 150 puis appuyez sur Entree. 

Dessinons maintenant un troisieme exemple de rectangle, aux coins arrondis, avec 
Femploi de sous-commande. 

1. Commande : Rectangle. 

2. Tapez Foption R (pour raccord, voir section « Modifier » pour cette commande). 

3. Entrez la valeur 100 (voir Figure 3.35). 

4. Specifiez le premier coin du rectangle. 

5. Specifiez le coin oppose du rectangle avec les coordonnees relatives : @ 500 , 500 . 
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| Specifiez le rayon du raccord des rectangles <100 .00000000 >: || 




H < ► >! '', Objet / mise en page 01 / mise en page 02 / 


Commande: rectang 

Modes rectangle courants: Raccord=100 . 00000000 

Specifiez le premier coin ou [Chanfrein/Elevation/Raccord/Hauteur/Largeur] : r 


Specifiez le rayon du raccord des rectangles <100.00000000>: 


8. 7961 78E +03, -1 . 1 0691 E +04 J RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN | EL | PR [ 



Figure 3.35 

La construction du 
rectangle aux coins 
arrondis. 




Figure 3.36 

Le resultat de la construction 
du rectangle aux coins 
arrondis. 



Dessinons maintenant un rectangle aux coins chanfreines. 

1 . Activez la commande Rectangle. 

2. Tapez C ( chanfrein , voir section « Modifier » pour cette commande) puis validez. 

3. Entrez l’ecart du premier chanfrein : 100 (voir Figure 3.37). 

4. Entrez l’ecart du deuxieme chanfrein : 100 . 

5. Specifiez le premier coin du rectangle. 







Figure 3.37 

La construction du 


| Specifiez l'ecart du premier chanfrein des rectangles < 100. 00000000 >: || jjj r0Ct9/l^/0 dUX COinS 


chanfreines. 




1 14 1 < ! ► 1 ►! |\_ 0 bjet / mise en page 01 X m i se en P a S e 02 J 


Commande: rect ang 

Modes rectangle courants: Chanfrein* 100. 00000000 x 100.00000000 

Specifiez le premier coin ou [Chanfrein/Elevation/Raccord/Hauteur/Largeur] : c 


Specifiez l'ecart du premier chanfrein des rectangles <100 . 00000000> : 


.0271 99E+04, -1 11 621 E +04 J RES0L | GRILLE | ORTHO | POLAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN | EL | PR | ■ 
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Figure 3.38 

Le resultat de la construction 
du rectangle aux coins 
chanfreines. 



6. Specifiez le coin oppose du rectangle a Faide des coordonnees relatives : @ 500 , 500 . 

Dessinons maintenant un rectangle avec une largeur de ligne parametree par Futilisa- 
teur pour tous les segments. 

1 . Activez la commande Rectangle. 

2. Tapez F option L [largeur). 

3. Entrez la valeur 50 (voir Figure 3.39). 

4. Specifiez le premier point du rectangle. 

5. Specifiez le deuxieme point du rectangle a Faide des coordonnees relatives : 

@ 500 , 500 . 




Objet / mise en page 01 / mise en page 02 / 



“ C ommande : _r e c t ang 

is rectangle courants: Largeur=50 . 000G0000 

! Specifiez le premier coin ou [Chanf re in/ Elevation/ Raccord/ Hauteur/ Larc 



|Specifiez la largeur de ligne des rectangles <50.00000000; 

| RESOL | GRILLE | ORTHO |P0LAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN | EL | PR [ 




Figure 3.39 Figure 3.40 

La construction d'un rectangle avec une largeur de ligne Le resultat de la construction d'un rectangle 

avec une largeur de ligne parametree. 
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Nous verrons au Chapitre 6, « Presenter un dessin », quil est possible egalement de 
parametrer les plumes d Auto CAD en vue de l impression afin d’obtenir dijferentes largeurs 
de traits. 



L/outil Arc 

Venons-en maintenant a l’outil Arc (voir Figure 3.41). II est possible de creer des arcs 
selon plusieurs methodes et chemins. Nous allons explorer les principales caracteris- 
tiques et possibilites de cet outil. 



1/V-p 0 0^:0 Figure 3.41 

— L'outil Arc. 

Cree un arc a partir de trois points 

Pour creer un arc, vous pouvez egalement indiquer differenl 
combinaisons comprenant le centre, I'extremite, le point de 
depart, le rayon. Tangle, la longueur de corde et la direction 




Cet outil presente de nombreuses subtilites et variantes quon retrouve sous le menu 
Dessin > Arc (voir Figure 3.42). 




Figure 3.42 

Le menu Dessin > Arc et ses riches 
possibilites. 
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II pourrait etre utile d’approfondir un peu ces possibilites. D’une maniere generate, on 
peut dire qu AutoCAD necessite trois parametres pour construire un arc : un point de 
depart ; le point central ou final ; un point intermediate. Mais d’autres parametres 
existent : Tangle, la longueur de la corde, la direction, la longueur de Tare, le rayon. 

La methode la plus simple consiste a specifier trois points : un point de depart, un 
deuxieme point sur Tare et un point final (voir Figure 3.43). Mais, evidemment, cer- 
tains cas particuliers peuvent necessiter Temploi d’autres parametres. 




□ X 



14 


i ► Objet / Ptesentationl / Presentation2 / 




Commande : 

Commande: _arc Specif iez le point de depart de l'arc ou [Centre]: 
Specif iez le second point de l'arc ou [Centre/pt Final]: 




Specif iez l'extremite de l'arc: 


1 279.9059, 636.5436 | RESOL | GRILLE ORTHO | POLAIRE | ACCROBJ REPEROBJ | DYN | EL PR [ 



Figure 3.43 

Un arc construit 
simplement a I 1 aide 
de trois points. 



Nous verrons h la section « Modifier » la commande Raccord qui permet de creer fiacilement 
un arc entre deux lignes existantes sans passer par la commande Arc. Lorsquon maitrise 
beaucoup d’outils, on jongle entre eux et on utilise celui 
qui est le plus ejficace dans une situation donnee. 



Comme d’habitude, rien de tel qu’un petit exercice 
duplication pour assimiler ces notions. 



Exercice d'application 7 : dessiner une porte avec 
I'outil Arc 

Avec les elements que nous venons de voir (dont Toutil 
Rectangle), reproduisez la porte illustree a la 
Figure 3.44, constitute de panneaux composes d’arcs 
et de rectangles. Essayez de prendre plaisir a effectuer 
ce dessin relativement simple et ne vous focalisez pas 
sur les dimensions. L’important est de vous familiariser 
avec les possibilites qu’offre Toutil Arc. 



O CD 

/fT\ 



V- - 



\ \ 



Figure 3.44 

Dessin a reproduire. 
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L/outil Cercle 

Passons maintenant a l’outil Cercle (voir Figure 3.45), autre outil elementaire qui ne 
presente pas de difficultes particulieres. Cependant, on peut prendre differents che- 
mins pour creer cette figure. 




Figure 3.45 

L'outil Cercle. 



Le plus simple est de specifier le centre et le rayon (voir Figure 3.47) mais, comme 
pour Fare, il existe des variantes (avec le diametre, par trois points de tangence ou deux 
tangentes et rayon) que Fon retrouve via le menu Dessin > Cercle (voir Figure 3.46). 

Cet outil est simple a comprendre. Je ne vous proposerai pas ici d’exercice duplica- 
tion uniquement axe sur le cercle, ce serait trop reducteur. II sera plus interessant de le 
mettre en oeuvre combine avec d’autres dans le cadre d’un exercice plus complet, 
comme ce sera propose au cours des chapitres suivants. 




Q Centre. rayon 
@ Centre, diametre 

Q) Par 2 points 
£) Par 3 points 

2 points de tangence, rayon 

3 points de tangence 

Hachures... 



Cercle > 

(6) Anneau 
pJ Spline 

Ellipse > 

Bloc ► 

0 Tableau... 



Figure 3.46 

L'outil Cercle via le menu Dessin. 
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Figure 3.47 

L'outil Cercle en 
cours d'execution. 



Y 

A 

□ ► X 

4| <1 ► 1 ►! |\ _0bjel^ft esentafon1 / Presentation / 

“ Commande : 

Commande: _circle Specif iez le centre du cercle ou [3P/2P/Ttr (tangente 
tangente rayon) ] : 

Specifiez le rayon du cercle ou [Diametre] : 

383.1 043, 1 1 26.3859 RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE | ACCRQBJ 1 REPERQBJ | DYN [ EL [ PR 



L'outil Nuage de revision 

Cet outil est, en fait, une polyligne composee d’arcs qui forment un « nuage » (voir 
Figure 3.48). II permet de visualiser rapidement et facilement des modifications appor- 
tees sur un plan. En effet, tous les plans de batiment et d’ architecture connaissent de 
nombreuses modifications tout au long du processus d’elaboration du projet et meme 
en phase d’execution. Le nuage de revision permet de marquer les points particuliers 
d’un plan, de les mettre en evidence par rapport a un interlocuteur ou un client et de 
conserver ainsi la memoire du projet. Cet outil est particulierement adapte pour les 
grands projets complexes comprenant de tres nombreuses informations (voir l’utilisa- 
tion qui en est faite a la section « Projet d’application » du Chapitre 6). 



|// JpQa 



Nuage de revision 

Cree un nuage de revision £ I'aide d'une polyligne. 

Pour creer un nuage de revision, vous pouvez faire glisser votre 
curseur ou convertir un objet ferme, tel qu'une ellipse ou une 
polyligne, en un nuage de revision. Utilisez les nuages de revision 
pour mettre en surbrillance des parties d'un dessin en cours de 
revision. 




m NUAGEREV 



m Appuyez sur FI pour obtenir de I'aide 



Figure 3.48 

L'outil Nuage de revision. 
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La Figure 3.49 montre un exemple cT utilisation du nuage de revision dans le cadre 
d’un petit projet de rehabilitation. Ici, Futilisateur desire mettre en evidence la cote 
legendee « a verifier ». Notez comme toujours les sous-commandes. Vous avez notam- 
ment la possibility de parametrer la longueur de Fare (sous-commande Longueur). 




Figure 3.49 

L'outil Nuage de 
revision en cours 
d'execution. 



La Figure 3.50 montre la zone de dessin que le dessinateur souhaite afficher. Ici le 
nuage est termine et entoure une zone « strategique » du plan. 




Figure 3.50 

L'outil Nuage de 
revision et le nuage 
apres dessin sur le plan. 
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L/outil Spline 

Une spline (voir Figure 3.51) est une courbe lisse qui ne peut etre realisee a Faide de 
Foutil Arc. Cette courbe est irreguliere et a un aspect un peu aleatoire (pour la dessiner 
tres precisement, il faudrait F ensemble des points la composant, ce qui est difficile a 
obtenir). Ce cote irregulier et aleatoire est la raison pour laquelle cet outil nest, en 
pratique, presque jamais utilise dans les bureaux d’etudes de batiment. Il peut cepen- 
dant etre utile dans certains cas pour des agencements de decoration ou de design. 






Spline 

Cree une courbe lisse qui traverse ou passe pres des points 
specifies. 

Vous pouvez controler la distance maximale entre la courbe B- 
spline et les points de lissage, presentes dans I'illustration, en 
modifiant la valeur de la tolerance de lissage avec la commande 
EDrTSPLINE. Vous pouvez egalement afficher les cadres de 
tolerance des B-splines avec la variable systeme SPLFRAME. 

3 

5 




Figure 3.51 

L'outil Spline. 



Je ne vais pas approfondir cet outil peu utilise. Neanmoins, pour votre culture infor- 
matique (le jargon utilise en DAO fait partie des connaissances d’un utilisateur Auto- 
CAD), voici un terme a connaitre lie a cet outil : NURB (Non Uniform Rational 
B-Spline ). Il s’agit de courbes lissees a partir de modeles mathematiques comme les 
splines. 



L/outil Ellipse 

L’ellipse (voir Figure 3.52) est egalement une forme geometrique clairement definie. 
La methode la plus simple, qui est aussi la methode par defaut, consiste a definir les 
points des deux axes (le petit et le grand) formant les arcs de Fellipse. 

Les Figures 3.53 et 3.54 montrent la construction d’une ellipse, etape par etape. Ici, 
les valeurs choisies sont de 100 (voir Figure 3.53, a gauche) pour Fextremite du pre- 
mier axe par rapport au centre et de 200 (voir Figure 3.53, a droite) pour Fextremite 
du second axe. 

Observez le resultat a la Figure 3.54. Remarquez quon saisit d’abord les points des 
deux extremites du premier axe et ensuite la distance qui correspond a la moitie de la 
longueur du second axe. 
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Figure 3.52 

L'outil Ellipse. 



|i” I 





A 



□ > X 1> X 

<1 <!► I Ml\ Obiet / Presentation! / Presentation2 / Th1\ Objet / Presentation! / Presentation / 

nande: _e 11 ipse 

zifiez 1' extremite de l'axe de 1‘ ellipse ou [ Arc/ Centre] : 
3 if iez la deuxieme extremite de l'axe: 100 



sifiez la distance avec l'autre axe ou [Rotation]: 

i677, 928.4050 | RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN 



Commande : 

Commande: _e 11 ipse 

Specif iez 1' extremite de l'axe de 1' ellipse ou [Arc/Centre] 
Specif iez la deuxieme extremite de l'axe: 



354.3645, 767.5679 RESOL GRILLE ORTHO POLAIRE ACCROBJ REPEROBJ DYN EL I P 



Figure 3.53 

La construction d'une ellipse avec l'outil Ellipse, etape par etape. 



i.' y uclhaB 




Figure 3.54 

Le resultat de la construction 
d'une ellipse avec l'outil Ellipse. 
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L'outil Point 

Les points sont des noeuds qui peuvent servir de references ou de points d’attache. Le 
point ressemble a un concept geometrique comme le zero en mathematiques. 



1/ / j o o r 0 o g> a oi ■ m a ETaI 

Point 

Cree des objets a partir de plusieurs points 
lltilisez DDPTYPE pour definir facilement une taille de point et 
des styles. Vous pouvez egalement utiliser les commandes 
MESURER et DMSER pour creer des points le long d’un objet 
i POINT 

m Appuyez sur FI pour obtenir de I’aide 



Figure 3.55 

L'outil Point 



II est possible de parametrer la taille et le style des points par le menu Format > Style 
de points (voir Figures 3.56 et 3.57). 



I 




^ Couleur... 

Type de ligne... 

Epaisseur des lignes... 

^|d Liste d’echelles... 

Style detexte... 

Style de cotes... 

Style de tableau... 

Style de ligne de repere multiple 

Style de trace... 

Style de points... 

E£] Controle des unites... 

Limites du dessin 

f~Tl Renommer... 




Figure 3.56 Figure 3.57 

Le menu Format > Style de points. La boite de dialogue Style de points et ses parametres. 



Je vous propose de voir cet outil, la commande Diviser (qui est fortement liee a l’outil 
Point) ainsi que le parametrage des styles et des tailles de points avec un exercice du- 
plication qui vous permettra de comprendre la logique et les relations de cet ensemble 
de fonctions. 
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Exercice (^application 8 : dessiner un escalier en plan avec I'outil Point, 
la commande Diviser, les styles et les failles de points 

Vous allez reproduire une cage d’escalier. Dans un premier temps, regardez le resultat 
a obtenir (voir Figure 3.58) puis, apres avoir efface Fescalier, je vous montre, en decom- 
posant les manipulations, comment on arrive a dessiner un simple escalier (vue en 
plan dans les regies de Fart, respectant la formule 2H + G = 60 a 64). La Figure 3.59 
montre la cage et les montan ts delimitant F emprise des marches. 




Figure 3.58 

La vue en plan de I' escalier 



Figure 3.59 

La cage d' escalier sans les marches. 



1. Tapez la commande Diviser puis validez (voir Figure 3.60). 



r 


"1 


L 


J 

diviser) | 


1 



Figure 3.60 

La construction de /' escalier 
et la commande Diviser. 



2. Choisissez Fobjet a diviser (voir Figure 3.61). II s’agit de la longueur, vue en plan, 
de Femprise des marches. 

3. Specifiez le nombre de segments divisant la ligne, ici 8 (voir Figure 3.62). 

D Au Chapitre 4 , « Organiser un dessin », nous aborderons la notion de bloc. Vous verrez a 
ce moment-let une association tres puissante de la commande Diviser et de routil Bloc. 

info 1 
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Figure 3.61 

La construction de I'escalier, 
la commande Diviser et le choix 
de I'objet. 

















| Entrez le nombre de segments ou © 1 1 8| 



Figure 3.62 

La construction de I'escalier, la 
commande Diviser, le choix de I'objet 
et le nombre de segments. 



4. Afin de mieux visualiser les points crees, vous allez changer les parametres des styles 
de points. Pour cela, allez dans le menu Format > Style de points. 

5. Parametrez les styles de point depuis cette boite de dialogue, par exemple, une croix 
de taille 10 (un simple point est quasiment invisible a Fecran) [voir Figure 3.63]. 
Puis validez (voir Figure 3.64). 




Figure 3.63 

La construction de I'escalier et 
la boite de dialogue Style de 
points. 



Figure 3.64 

X X X X X X X 1 la construction de I'escalier, la 

commande Diviser, le choix de I'objet 
et le nombre de segments. 



D Du point de vue geometrique et informatique, un point , quit soit represente par une croix, 
f un point, un carre, etc., reste un point (un noeud au sens geometrique du terme) pour 
Auto CAD. Seule sa representation graphique a Vecran change pour le confort de Vutilisateur. 
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6. Vous pouvez desormais dessiner les marches avec l’outil Ligne, puisque vous avez 
maintenant la division exacte de la longueur avec des marches de meme giron (voir 
Figure 3.65). 




Figure 3.65 

La construction de 
I'escalier et le dessin des 
marches avec I'outil Ligne. 



7. Utilisez, pour vous accrocher aux points, le mode d’accrochage Nodal. Pour cela, il 
suffit de cliquer du bouton droit sur le mode Accrobj (voir Figure 3.66) et de selec- 
tionner Noeud. Lorsque vous dessinez une ligne et passez le curseur pres d’un point, 
les noeuds deviennent actifs (voir Figure 3.67). 



X X X X X X X 




E 

o 



Extremite 
Milieu 
Centre 
Noeud 
Quadrant 
Intersection 
Extension 
Insertion 
Perpendiculaire 
Tangente 
Proche 

Intersection projetee 
Parallele 

Utiliser les icones 



X X X X X X 

| Noeud | 



] 



Figure 3.66 

La construction de I'escalier et la selection 
de I'accrochage noeud. 



Figure 3.67 

La construction de I'escalier et un noeud actiflors du dessin 
d'une marche. 
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L'outil Region 

Une region est une zone delimitee creee a partir d’une combinaison d’objets fermes. II 
est possible de combiner des regions afin de calculer l’aire, par exemple. L’outil Region 
(voir Figure 3.68) se revele egalement pratique pour dessiner des hachures ou des 
ombrages. C’est surtout en mecanique qu’on l’utilise pour ses proprietes (extraction 
d’informations telles que le calcul de centre de gravite). En architecture, si je me refere 
a mon experience, il est relativement peu mis en oeuvre. 



I//^od/'0o^oi§r ■ cms a| 

■ : — m ■- 



Region 

Convertit un objet contenant une aire en un objet region 
Les regions sont des zones bidimensionnelles creees a partir de 
formes fermees ou de boucles. Les polylignes, lignes et courbes 
fermees sont des selections autorisees. Les courbes comprennent 
les arcs circulates, les cerdes, les arcs elliptiques, les ellipses et 
les splines. 

Vous pouvez combiner plusieurs regions en une seule region 
complexe. 

« REGION 

f?1 Appuyez sur FI pour obtenir de I'aide 



Figure 3.68 

L'outil Region. 



Comme to uj ours, aucune explication theorique ne vaut un petit exercice pratique. En 
reprenant les exemples qui suivent, vous comprendrez rapidement l’utilite et le mode 
de fonctionnement des regions. 



Exercice d'application 9 : l'outil Region associe a la commande Union 

Vous allez transformer des objets en region, puis realiser une operation d’ union. 

1. Essayez de reproduire schematiquement la Figure 3.69. II s’agit d’un schema de 
principe, il n’est pas important de respecter des cotes precises, seule la comprehen- 
sion du concept par la manipulation compte. 




Figure 3.69 

Exercice d'application 
de l'outil Region. 



2. Tapez la commande Region, puis selectionnez tous les objets et validez. 
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3. 



Tapez la commande Union, puis selectionnez to us les objets et validez (voir 
Figure 3.70). 




x 

. 7 Him**..# J 

nua 

epees: 1c t 



Figure 3.70 

L'outil Region associe a 
la commande Union. 



Exercice (^application 10 : l'outil Region associe a la commande Soustraction 

Vous allez transformer des objets en region, puis realiser une operation de soustraction. 

1 . Essayez de reproduire schematiquement la Figure 3.71 . 




Figure 3.71 

Exercice d'application 
de l'outil Region. 



2. Tapez la commande Region, puis selectionnez to us les objets et validez. 

3. Tapez la commande Soustraction, selectionnez le rectangle et validez. Selectionnez 
ensuite les objets a soustraire, ici tous les cercles, puis validez (voir Figure 3.72). 




Figure 3.72 

L'outil Region associe a la 
commande Soustraction. 
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Exercice (^application 11 : 1'outil Region associe a la commande Intersection 

Vous allez transformer des objets en region, puis realiser une operation d’intersection. 

1. Essayez de reproduire schematiquement la Figure 3.73. 




Figure 3.73 

Exercice d'application 
de I'outil Region. 



2. Tapez la commande Region, puis selectionnez tous les objets et validez. 

3. Allez dans le menu Modification > Region > Intersection (voir Figure 3.74). Selec- 
tionnez tous les objets et validez (voir Figure 3.75). 
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Figure 3.74 

Menu Modification > Region > 
Intersection. 




(cFkW* <F» rofcjrt annotttrf 

% C0|M« 

J Mil oil 

(Q c>«»l<t 
R*v**u 
•J* DtpiJtn 
(*) Rotjdion 

□J **■»»*» 

Ci **■« 

m , * Mfrdiht! I* longutta 
A|Mv«« 

—j PidlAngn 
fl Coujhim 
.. Joindi* 

i2 Charfim 

O *««— 

ftl ModlfKI r«ip»c« 

OMMIflptlM 



► ® Union 

H' Souituction 
© intmttfeon 



\ 



-ii- 



Figure 3.75 

L'outil Region associe a la 
commande Intersection. 
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Modifier 

Nous avons vu au debut de ce chapitre les outils de base de dessin 2D (creer une ligne, 
un cercle, un rectangle, un polygone, etc.). Nous allons maintenant passer en revue 
ceux de la barre d’outils Modification, tout aussi fondamentale et indispensable a 
connaitre pour realiser n’importe quel dessin AutoCAD (voir Figure 3.76). 

HU A & ± O 5] B -/- -/ cm * 5 O&i F '9 ure 3 76 

La barre d'outils Modification. 

En ce qui concerne le dessin technique 2D, AutoCAD nest souvent ni plus ni moins 
qu’une planche a dessin informatique. De meme qu’en dessinant avec les instruments 
traditionnels, vous vous servez d’un compas pour dessiner un cercle ou d’une equerre 
pour tracer une perpendiculaire, de meme ici il vous arrive de vous servir de la gomme 
(commande Effacer). En fait, il s’agit de modifier ou plutot de manipuler les objets que 
vous avez crees (les copier, les etirer, les ajuster, les prolonger, etc.). Quand vous mai- 
triserez ces deux barres d’outils, vous pourrez deja produire des dessins. 




info 



Lorsquon interroge des dessinateurs professionnels en bureau d’ etudes, la plupart disent ne 
pas utiliser 100 % des capacites et des fonctionnalites d Auto CAD au quotidien. Ils se 
servent en fait dune petite partie seulement du logiciel, notamment les outils de dessin et de 
modification, mais ils les manipulent avec beaucoup de dexterite et une connaissance 
approfondie. Ces outils de base, indispensables, irremplagables et intemporels, se retrouvent 
d’ailleurs sous une forme ou sous une autre sur tous les logiciels DAO et ce quelles que soient 
leurs versions. 



L/outil Effacer 

L’outil Effacer n’est ni plus ni moins qu’une gomme informatique (voir Figure 3.77). 
Vous pouvez effacer tout ou une partie d’un dessin avec lui. Il est d’utilisation cou- 
rante. La principale astuce, ou plutot subtilite, a connaitre reside dans le mode de 
selection des objets. Il existe en effet, comme nous allons le voir, differentes methodes 
pour selectionner des objets afin de les effacer. En jouant sur les types de capture, on 
arrive a effacer de fa^on plus « chirurgicale », uniquement et precisement, ce qu’on 
souhaite supprimer du dessin sans prendre le risque d’endommager les objets qu’on 
veut conserver. 



Exercice d'application 12 : 1'outil Effacer associe au mode de selection par capture 

Prenons comme exemple le dessin de la Figure 3.78. Vous allez en effacer une partie 
avec l’outil Effacer et le mode de selection par capture. 
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Effacer 

Enleve des objets d’un dessin 

Au lieu de selectionner les objets a effacer, vous pouvez entrer 
une option, telle que D pour effacer le dernier objet dessine, P 
pour effacer le jeu de selection precedent ou TOUT pour effacer 
tous les objets. Vous pouvez egalement taper ? pour obtenir une 
liste complete des options. 



<J~E5 



n EFFACER 

ITI Appuyez sur FI pour obtenir de I'aide 




Figure 3.77 

L'outil Effacer. 



1 . 



Reproduisez ce schema. Peu importe ici les dimensions, il s’agit de comprendre le 
fonctionnement des modes de selection afin d’utiliser efficacement Toutil Effacer. 




Figure 3.78 

Le schema a reproduire. 



D Les modes de selection par fenetre , capture , trajet, que vous allez decouvrir ici par 
Vintermediaire de routil Effacer sont egalement valables et interessants avec d’autres outils. 
Un bon usage du logiciel necessite de savoir jongler avec les differents outils. C’est pourquoi 
la comprehension de la philosophic est plus importante que V assimilation d’une « recette » 
a reproduire. Recette qui nexiste pas , puisque chaque cas est unique et necessite une petite 
dose d’ invention et de creativite. . . 

2. Selectionnez l’outil Effacer. Cliquez sur une partie du dessin et deplacez le curseur 
vers la gauche (voir Figures 3.79 et 3.80). 

3. Validez. La zone selectionnee est effacee (voir Figure 3.81). 
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Figure 3.79 

La selection par capture. 




I | Choix des objets: \ ; 




Figure 3.80 

La selection par capture et le choix des objets a 
effacer avant la validation finale. 



Figure 3.81 

La selection par capture ; la zone de dessin est effacee. 



Notez ici que to us les objets qui sont a l’interieur de la capture sont effaces, contraire- 
ment au mode de capture par fenetre que nous allons aborder maintenant. 

Toujours avec le meme dessin de base, nous allons nous exercer a ce mode de selection. 
Retrouvons le dessin tel qu’il etait avant d’etre « ampute » par l’outil Effacer grace a la 
commande Annuler. 



a 



La touche U, comme Undo , permet d’ annuler les commandes recentes. On la retrouve sur 
la barre d’outils Standard (voir Figure 3.82), de meme que la commande Retablir (voir 
Figure 3. 83). Les dessins quon construit petit a petit avec AutoCAD sont comme les mailles 
dun tricot quon peut egalement detricoter si on se trompe ou si on Lestime necessaire. 



Id & h i © ta €i i ^ ro c & ^ : r - - 1 & o> c* i m n o m 1 1 
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Annuler (Ctrl+Z) 

Annule la demiere operation 




f~?1 Appuyez sur FI pour obtenir de I'aide 





Figure 3.82 

La commande Annuler de la 
barre d'outils Standard. 
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giiTafi 

Retablir (Ctrl+Y) 

Inverse les effets de la demiere commande ANNULER ou U 
* RETABUR 

ITI Appuyez sur FI pour obtenir de I'aide 



Figure 3.83 

La commande Retablir de la 
barre d'outils Standard. 



Exercice (^application 13 : 1'outil Effacer associe au mode de selection par fenetre 

Une fois le dessin recupere, appliquez les commandes suivantes. 

1 . Selectionnez la commande Effacer, puis cliquez sur la meme zone du dessin que 
precedemment et deplacez le curseur vers la droite (voir Figure 3.84). 

2. Vous constatez qu AutoCAD ne selectionne que les objets entierement compris 
dans la zone de selection (voir Figures 3.85 et 3.86). 





Figure 3.84 Figure 3.85 

La commande Effacer et le mode de selection par fenetre. La selection des objets par fenetre. 




Figure 3.86 

Le resultat de la commande Effacer avec le 
mode de selection par fenetre. 
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Exercice (^application 14 : 1'outil Effacer associe au mode de selection par fenetre 
polygone 

Recuperez de nouveau le dessin d’origine grace a 1’outil Annuler. 



D Dans tout atelier de dessin ou d’ architecture, de nombreux alters et retours , changements , 
f modifications , brouillons et recommencements sont ejfectues. Ici, dans la mesure oil vous etes 

en mode apprentissage et non en mode operational, il ne fiaut pas hesiter a revenir en 
arriere et recommencer. Dun point de vue psychologique, fai constate en tant que formateur 
aupres des debutants que cette possibility de revenir en arriere securise face a la crainte de se 
tromper ou de mal fiaire. 

1 . Selectionnez la commande Effacer, tapez la sous-commande SP, puis validez (voir 
Figure 3.87). 



□ 



, , r~ ~z 

| Choix des objets: [] sp| 



L 

C 




Figure 3.87 

La commande Effacer avec 
le mode de selection par 
fenetre polygone. 



2. Selectionnez le premier point du polygone (voir Figure 3.88, de gauche a droite et 
de haut en bas). 

3. Selectionnez les points suivants et validez. 

4. On obtient un dessin ampute d’une partie de ses objets (voir Figure 3.88, en bas a 
droite). 



a 



attention 



Avec ce mode de capture, encore une fiois, ce nest que la partie « capturee » dans sa totalite 
qui est selectionnee et effacee. 



Dans le meme esprit de la fenetre polygone, existe egalement la sous-commande CP 
( capture polygone). Rien de tel qu’une petite mise en pratique pour comprendre rapi- 
dement de quoi il s’agit. 
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Figure 3.88 

La commande Effacer avec le mode de selection par fenetre polygone, etape par etape. 



Exercice (^application 15 : 1'outil Effacer associe au mode de selection par capture 
polygone 

Recuperez de nouveau le dessin d’origine grace a 1’outil Annuler. 

1 . Selectionnez la commande Effacer, tapez la sous-commande CP puis validez (voir 
Figure 3.89). 




Figure 3.89 

La commande Effacer avec 
le mode de selection par 
capture polygone. 
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Figure 3.90 

La commande Effacer avec le mode de 
selection par capture polygone, etape par 
etape. 



2. Selectionnez le premier point du polygone puis les suivants et validez (voir 
Figures 3.90, de gauche a droite et de haut en bas). 

3. Apres validation, vous obtenez le resultat visible en bas a gauche de la Figure 3.90. 



a 



attention 



Avec ce mode de capture , au contraire du mode par fenetre , cest l' ensemble des objets qui est 
selectionne ’ meme ceux qui sont partiellement compris dans la fenetre. 



Pour en terminer avec l’outil Effacer, nous allons voir Foption de capture « par trajet » 
et je dirais un mot, bien sur, sur Fusage de base de cet outil, qui opere par simple choix 
des objets, un par un. Je m’etends un peu sur les differentes possibilites de selection 
volontairement, car leur emploi avec un peu de dexterite permet de travailler rapide- 
ment. Ils sont d’ usage courant et valables quel que soit Foutil de modification choisi. 
II est etonnant de voir que meme des dessinateurs chevronnes les utilisent finalement 
peu et ne connaissent parfois pas toutes leurs subtilites. 



Exercice d'application 16 : 1'outil Effacer associe au mode de selection par trajet 

Recuperez de nouveau le dessin d’origine grace a Foutil Annuler. 
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1 . Selectionnez la commande Effacer, tapez la sous-commande T puis validez (voir 
Figure 3.91). 




Figure 3.91 

La commande Effacer avec le 
mode de selection par trajet. 



2. Selectionnez le premier point du trajet puis le point suivant et validez (voir 
Figure 3.92, de gauche a droite et de haut en bas). 

3. Apres validation, on obtient le resultat visible en bas a gauche de la Figure 3.92. 




Enfin pour terminer, Foutil Effacer sous sa forme la plus simple : il suffit de choisir 
Fobjet a eliminer puis de valider. Cet emploi simple, et pourtant tres utile, est d’usage 
courant avec des dessins comprenant de nombreuses informations et oil il faut gom- 
mer de fa$on chirurgicale. 
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L/outil Copier 

L’outil Copier permet de dupliquer des objets, en indiquant une distance et un vec- 
teur, une direction par rapport a l’objet d’origine (voir Figure 3.93). Vindication du 
point de base est done essentielle, e’est la premiere question que pose AutoCAD. La 
sous-commande Multiple permet de creer facilement de nombreuses copies. Nous 
allons voir cet outil de base d’usage courant a travers un petit exemple, la construction 
de marches d’escalier vues en coupe. 



| a go ♦!♦ O 5] C4 -/- -/ a u ~ o O 

T 7 

Copier 

Copie des objets a une distance et une direction specifiees. 

La variable systeme COPYMODE vous permet de determiner si 
plusieurs copies sont creees automatiquement 



3 




Figure 3.93 

L'outil Copier. 



Exercice (^application 17 : l'outil Copier et la sous-commande Multiple 

Soit une marche d’escalier de Hauteur = 17 et Giron = 30 (conforme a la regie de Fart 
2H + G = 60 a 64). 

1 . Dessinez rapidement la marche avec Faide du mode ortho. 

2. Selectionnez Foutil Copier. Puis, a la question du choix des objets, selectionnez 
Fensemble du dessin, soit la marche constitute d’une hauteur et d’un giron (voir 
Figure 3.94). 

3. Specifiez le point de base (voir Figure 3.95). 

4. Indiquez un vecteur, une direction de copie (voir Figure 3.96). 



| Specifiez le coin oppose: | 



Figure 3.94 

L'outil Copier et la selection des objets. 



? 

[~Extremite~| 

Figure 3.95 

L'outil Copier et le choix du point de base. 
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5. Pour terminer, dans le mode Copie multiple, faites des copies en gardant le meme 
point de copie et la meme direction. Vous obtenez ainsi l’escalier (voir Figure 3.97). 




Figure 3.96 Figure 3.97 

L'outil Copier et /' indication de la direction Le resultat de I'exercice d'application avec I'outil Copier, 
de la copie. 



L/outil Miroir 

L’outil Miroir permet d’effectuer une symetrie par rapport a un axe (voir Figure 3.98). 
II s’agit soit d’une « copie-miroir », soit d’une symetrie simple. C’est un outil tres puis- 
sant et d’usage courant. II peut etre d’une redoutable efficacite et permet de gagner 
beaucoup de temps lorsqu’il faut realiser un objet ou un dessin presentant une syme- 
trie, sans avoir a le dessiner dans sa totalite. 



°<3 i|i gg » O a B -/--- 1 



Miroir 

Cree une copie en miroir d 
Vous pouvez creer des obj< 
dessin, les selectionner et li 
ligne specifiee pour creer l‘ 

. A 


es objets selectionnes. 

ets qui represented la moitie du 

es reproduire en miroir au-dela d'une 

autre moitie. 

1 








«1 MIROIR 





ITI Appuyez sur FI pour obtenir de I’aide 



Figure 3.98 

L'outil Miroir. 
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Exercice d'application 18 : 1'outil Miroir 

Reprenez le petit dessin simple que nous avons fait pour la commande Effacer. 

1. Activez 1’outil Miroir puis, a la question du choix des objets, selectionnez l’en- 
semble du dessin. Validez puis indiquez le premier point de l’axe de symetrie (voir 
Figure 3.99). 

2. Indiquez le deuxieme point de l’axe de symetrie (voir Figure 3.100). 




Figure 3.99 Figure 3. 100 

Exercice d'application de I'outil Miroir. Le resultat de I'exercice avec I'outil Miroir. 




Notez que vous avez la possibility de faire une copie-miroir ou une symetrie simple (sans 
copie de I’objet source j en repondant a la question : Ejfacez les objets sources Oui/Non ? 
( voir Figure 3. 101). 






\4 < | ► | ►TT\ Dbjet / Presentation! / Presentation / 



Choix des objets: 

Specif iez le premier point de la ligne de symetrie: Specif iez le deuxieme point 
de la ligne de symetrie: 



Effacer les objets source ? [Oui/Mon] <M>: 



169 



|resol|< 



GRILLE ORTHO POLAIRE ACCROBJ REPEROBJ DYN EL PR 



Figure 3.101 

L'outil Miroir, avec copie ou non de I'objet source. 



L/outil Decaler 

L’outil Decaler permet de creer une copie identique de I’objet d’origine avec un deca- 
lage (voir Figure 3.102). II est tres pratique en architecture pour la construction des 
murs par exemple. Mais on peut faire le decalage de tous les objets, non seulement 
d’une ligne, mais egalement d’une polyligne, de cercles, de rectangles, etc., ce qui evite 
de devoir construire et mesurer tout le contour d’une forme donnee. On obtient ainsi 
directement le decalage souhaite, en parametrant simplement la distance. 



Openmirrors.com 



Dessiner, modifier 



Chapitre 3 



| / °a j|l <ffi g° o a [-A -/c:u*aa g<’l 



Decaler 

Cree des cerdes concentriques, des lignes paralleles et des 
courbes paralleles 

Vous pouvez decaler un objet a une distance specifiee ou par le 
biais d'un point Une fois que vous avez decale des objets, vous 
pouvez les ajuster et les prolonger. D s'agit d'une methode 
efficace pour creer des dessins contenant de nombreuses lignes 
et courbes paralleles. 

Vr 




Figure 3.102 

L'outil Decaler. 



Exercice (^application 19 : l'outil Decaler 

Reprenons toujours le meme petit dessin qui sert de base et d’exemple. 

1 . Activez l’outil Decaler, specifiez la distance de decalage que vous souhaitez, validez, 
puis selectionnez l’objet (voir Figure 3.103). 

2. Une fois fobjet selectionne - par exemple, ici, le cercle avec un decalage de valeur 
100 indiquez de quel cote doit se faire le decalage (a Finterieur ou a fexterieur 
de fobjet). Nous avons choisi le decalage a fexterieur (voir Figure 3.104). 




Figure 3. 103 Figure 3. 104 

Exercice d'application de l'outil Decaler Le resultat de I'exercice avec l'outil Decaler 



L'outil Reseau 

L’outil Reseau permet de creer un reseau rectangulaire ou polaire, compose de motifs 
decales de la meme distance (voir Figure 3.105). II peut etre pratique lorsqu’un meme 
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motif doit etre reproduit de nombreuses fois a intervalle regulier, par exemple des 
chaises d’une salle de spectacle. Je vais vous le montrer a travers l’exemple ludique de 
la construction d’un damier. 




Figure 3.105 

L'outil Reseau. 



Exercice (^application 20 : l'outil Reseau 

Construisons un damier a l’aide de cet outil. 

1. Construisez deux carres pleins (voir Figure 3.106). 

2. Activez Foutil Reseau (voir Figure 3.107). Parametrez le nombre de colonnes et de 
rangees, selectionnez les objets puis indiquez la distance de decalage (la diagonale 
interieure des deux carres) [voir Figure 3.108] . Le resultat est presente Figure 3.109. 




Figure 3.106 

Le schema a reproduire. 



Figure 3.107 

La boite de dialogue de l'outil Reseau. 
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Figure 3.108 

La construction du damier avec I'outil Reseau. 




Figure 3.109 

Le resultat de I'exercice avec I'outil Reseau. 



L/outil Deplacer 

L’outil Deplacer est un outil essentiel (voir Figure 3.1 10). II possede les memes carac- 
teristiques d’emploi que Foutil Copier que nous venons de voir, c’est-a-dire qu’il 
necessite un point de base et un vecteur. La difference, c’est quil ne s’agit ici que de 
deplacer fobjet d’un point A a un point B en indiquant une distance de deplacement. 




Figure 3.110 

L'outil Deplacer. 



Exercice (^application 21 : I'outil Deplacer 

Reprenons le petit dessin a titre d’exemple. 

1. Selectionnez I’outil Deplacer, choisissez les objets (ici, les trois rectangles a l’inte- 
rieur du cercle), validez puis indiquez un point de base (ici le milieu d’un rectangle) 
[voir Figure 3.111]. 
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2 . 



Indiquez le deuxieme point du vecteur (ici, le milieu du rectangle de la colonne de 
droite), puis validez (voir Figure 3.1 12). 




Figure 3.111 

L'outil Deplacer en cours d'execution. 




Figure 3. 1 12 

Le resultat de I'exercice avec l'outil Deplacer. 




Notez que vous avez egalement la possibility de rentrer la distance en valeur numerique 
(par exemple 100) par rapport au point de base. Exercez-vous a manipuler cet outil 
incontournable ! 



L'outil Rotation 

L’outil Rotation permet de faire pivoter des objets autour d’un point de base servant de 
reference (voir Figure 3.1 13). Pour cela, on doit specifier un angle en valeur relative ou 
absolue ou indiquer des points de reference (avec la sous-commande R, comme « refe- 
rence ») qui servent de guide. C’est egalement un outil indispensable et intemporel. 



4 (ft □□ ♦!♦ 0 5] [4 -/- 

HP" 

Rotation 

Fait pivoter des objets autour d'un point de base 

Vous pouvez faire pivoter des objets selectionnes autour d'un 

point de base a un angle absolu. 




n ROTATION 



m Appuyez sur FI pour obtenir de I'aide 



Figure 3. 1 13 

L'outil Rotation. 
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Exercice (^application 22 : 1'outil Rotation 

Reprenons encore une fois le petit dessin a titre d’exemple. 

1. Activez l’outil Rotation, choisissez les objets (nous allons choisir la colonne de rec- 
tangles de droite), validez puis indiquez un point de base (ici, le cote d’un rec- 
tangle) [voir Figure 3.1 14]. 

2. Apres avoir indique le point de base et valide, precisez Tangle de rotation (ici, —45) 
puis validez de nouveau (voir Figure 3.1 15). 





Figure 3. 1 14 Figure 3. 1 15 

L'outil Rotation en cours d'execution et Le resultat de I'exercice d'application avec I'outil Rotation, 

le choix du point de base. 



L'outil Echelle 

L’outil Echelle permet de changer la taille de Tobjet selectionne (voir Figure 3.116). 
Deux variables peuvent etre utilisees : le facteur, qui permet d’agrandir ou de diminuer 
Techelle d’un objet a l’aide d’une valeur numerique. Si la valeur est superieure a 1 
(100 %), Tobjet s’agrandit, si elle est inferieure a 1, il diminue. D’autre part, Toption 
de Reference (R) utilise un objet de reference pour la mise a Techelle sans qu’il soit 
necessaire d’entrer une valeur numerique (nous verrons cette seconde possibility dans 
le cadre des ateliers du chapitre suivant). 
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Echelle 

Agrandit ou red u it des objets selectionnes en conservant leurs 
proportions apres la mise £ Techelle 

Pour mettre un objet a I’echelle, indiquez un point de base et un 
facteur d’echelle. Le point de base agit comme le centre de 
I’operation de mise £ Techelle et reste fixe. Un facteur d'£chelle 
supeneur a 1 agrandit I'objet Un facteur d'echelle compris entre 
0 et 1 reduit I’objet 
a ECHELLE 


ITI Appuyez sur FI pour obtenir de I'aide 



Figure 3.116 

L'outil Echelle. 
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Exercice (^application 23 : 1'outil Echelle 

Reprenons encore une fois le petit dessin a titre d’exemple. 

1. Activez l’outil Echelle, choisissez le rectangle de droite puis indiquez le point de 
base (voir Figure 3.1 17). 

2. Apres avoir indique le point de base, indiquez la valeur du facteur d’echdle, ici 
facteur 2, puis validez de nouveau, voir Figure 3.1 18 le resultat obtenu. 





Figure 3. 1 17 

L'outil Echelle et le choix du point de base. 



Figure 3.118 

L'outil Echelle et le resultat obtenu avec un facteur 
d'echelle 2. 



L'outil Etirer 

L’outil Etirer permet de transformer la taille d’un objet dans sa longueur ou dans sa 
largeur, dans une seule direction (voir Figure 3.119). Dans une fenetre de capture, 
l’objet est transforme et etire a partir d’un point de base et d’un point de deplacement. 
C’est un outil extremement commode et d’emploi courant. II peut rendre service dans 
de nombreux cas de figure, par exemple, pour un mur et son isolation qui peuvent etre 
etires a la bonne longueur sans qu’on soit oblige de le redessiner ou pour des details de 
menuiserie, vue en plan ou en coupe, qui changent de dimensions au fur et a mesure 
des etapes d’un projet. Nul besoin de redessiner l’ensemble du detail, un simple etire- 
ment et quelques dies permettent de les mettre a la distance souhaitee. 
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Etirer 

Etire des objets traverses par une fenetre de selection ou un 
polygone 

Les objets partiellement fermes dans une fenetre de capture sont 
etires. Les objets entierement fermes dans la fenetre de capture, 
ou s^lectionnes individuellement, sont deplaces plutot qu’etires. 
Plusieurs objets, tels que des cercles, des ellipses et des blocs 
peuvent etre etires. 



Figure 3.119 

L'outil Etirer. 
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Exercice (^application 24 : 1'outil Etirer 

Reprenons encore une fois le petit dessin a titre d’ exemple. 

1 . Activez l’outil Etirer, choisissez un des rectangles de droite puis indiquez le point 
de base (voir Figure 3.120). 

2. Apres avoir indique le point de base, donnez la valeur de la distance d’etirement (ici 
700) tout en specifiant la direction en conservant le mode ortho actif il Test, puis 
validez de nouveau (voir Figure 3.121). 




Figure 3.120 

L'outil Etirer et le choix du point de base. 



Figure 3. 121 

Le resultat apres etirement avec l'outil Etirer. 



D Nous verrons h la section « Projet d’ application » du Chapitre 5 des applications concretes 
f de cet outil et , egalement , la possibility de « saccrocher » sur un point de reference existant 
au lieu de donner une valeur numerique precise. 



L/outil Ajuster 

L’outil Ajuster permet de « couper » ou plutot de raccourcir un objet par rapport a un 
autre objet sur un bord de coupe (voir Figure 3.122). Par exemple, une ligne traversant 
un carre peut etre ajustee a son bord. Le concept peut sembler un peu abscons, mais 
vous allez vite comprendre l’emploi et l’interet de cet outil a travers un exemple. 



D C experience de mes stages en tant que formateur AutoCAD ma appris que de nombreux 
debutants ont du mal avec cet outil pour la simple raison quils ne respectent pas toujours 
les etapes successives de selection et de validation. Ils « semmelent les pinceaux » avec la 
souris et les clics droit ou gauche. II faut done , au debut , se contenter de repeter etape par 
etape les procedures dans I’ordre et avec methode. C’est seulement avec un peu de pratique 
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que Vutilisateur ; une fois quil aura assimile la logique de routil, gagnera en dexterite et en 
vitesse d’ execution. C’est pourquoi les termes employes lors de la description des procedures 
sont importants. Le verbe « valider » signifie soit une validation par la touche Entree \ soit 
un clic droit , tandis que le clic gauche sert a la selection. 
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Ajuster 

Raccourcit des objets pour qu'ils coupent les aretes d'autres 
objets 

Pour ajuster des objets, selectionnez les contours. Appuyez 
ensuite sur ENTREE et selectionnez les objets a ajuster. Pour 
utilisertous les objets comme contour, appuyez sur ENTREE en 
reponse a la premiere invite Choix des objets. 

^ AJUSTER 

ITI Appuyez sur FI pour obtenir de I'aide 



Figure 3.122 

L'outil Ajuster. 



Exercice (^application 25 : l'outil Ajuster 

Reprenons le petit dessin qui evolue au fil des outils et des exercices. 

1 . Activez routil Ajuster, choisissez l’objet (ici, le cercle) puis validez (voir Figure 3.1 23) . 

2. Apres avoir valide, selectionnez Fobjet (ici, le rectangle) a ajuster (voir Figure 3.124). 

3. Apres avoir selectionne et ajuste le rectangle, validez de nouveau (voir Figure 3. 125). 




Figure 3.123 

L'outil Ajuster et le choix des objets. 



Figure 3.124 

L'outil Ajuster et la selection de I'objet. 




Figure 3. 125 

Le resultat apres ajustement avec l'outil Ajuster 
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Nous verrons a la section « Projet d y application » des applications concretes de cet outil et la 
possibility tres pratique de le combiner avec le mode de selection par trajet. 



L/outil Prolonger 

L’outil Prolonger est complementaire de l’outil Ajuster. Au lieu de raccourcir des 
objets, il s’agit de les allonger, de les prolonger jusqu’a une limite precise du dessin. 
C’est egalement un outil indispensable et d’ usage frequent au cours de l’elaboration 
d’un projet (voir Figure 3.126). 
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Prolonger 

Allonge des objets pour qu'ils coupent les aretes d’autres objets 
Pour prolonger des objets, selectionnez d'abord les contours. 
Appuyez sur ENTREE et selectionnez les objets a prolonger. Pour 
utiliser tous les objets en tant que contours, appuyez sur ENTREE 
en reponse a la premiere invite de selection d'objets. 

^ PROLONGE 

f?1 Appuyez sur FI pour obtenir de I’aide 



Figure 3. 126 

L'outil Prolonger. 



Exercice (^application 26 : l'outil Prolonger 

Reprenons le petit croquis AutoCAD. 

1. Activez l’outil Prolonger, choisissez l’objet (le rectangle a l’interieur du cercle) puis 
validez (voir Figure 3.127). 

2. Apres avoir valide, selectionnez l’objet (ici, la ligne) a prolonger (voir Figure 3. 128). 

3. Validez de nouveau pour sortir de la commande (voir Figure 3.129). 




Figure 3.127 

L'outil Prolonger et le choix des objets. 



Figure 3.128 

L'outil Prolonger et la selection de I'objet. 
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Figure 3.129 

Le resultat apres prolongement 
avec I'outil Prolonger. 



D Les outils Coupure et Joindre, de la barre d’outils Modifier ; ne seront pas detailles au cours 
de ce chapitre. II s’agit bien sur dun choix subjectifi Mais le parti pris de ce livre est de se 
concentrer sur les outils de base indispensables , intemporels et, en quelque sorte, « vitaux ». 
Ce livre ne se substitue pas au manuel exhaustif des procedures AutoCAD, et ces outils 
peuvent parfois etre pratiques, mais ils sont a mon avis secondaires. Ils ne font pas partie du 
socle vital de connaissances, necessaire pour pouvoir elaborer un dessin AutoCAD. 



L/outil Chanfrein 

L’outil Chanfrein cree un coin biseaute entre deux objets existants (voir Figure 3.130). 
II ne s’agit pas de deplacer ou d’editer un objet en changeant sa taille, mais bien de le 
chanfreiner - terme qui a une connotation industrielle et qui est souvent employe dans 
l’art de la mecanique, mais qui s’ applique couramment dans tous les metiers du bati- 
ment et de l’industrie. Je montre son principe et utilisation de base, mais cet outil 
comprend egalement des subtilites et des sous-commandes dont nous aurons l’occa- 
sion de reparler. 
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Chanfrein 

Biseaute les aretes des objets 

Les distances et angles que vous indiquez sont appliqi 
I'ordre de selection des objets. 


jes dans 
-2 


^ CHANFREIN 
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ITI Appuyez sur FI pour obtenir de I'aide 



Figure 3. 130 

L'outil Chanfrein. 
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Exercice d'application 27 : 1'outil Chanfrein 

Reprenons avec le croquis AutoCAD. 

1. Activez l’outil Chanfrein et observez les questions que pose AutoCAD (voir 
Figure 3.131). 

2. Choisissez foption Ecart en tapant E puis validez. Ensuite, specifiez l’ecart que 
vous souhaitez par rapport a la premiere ligne puis par rapport a la seconde. Ici, on 
a choisi un ecart de 200 pour les deux lignes. Tapez 200 , puis validez et validez de 
nouveau (AutoCAD conserve cette valeur par defaut) [voir Figure 3.132]. 
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Figure 3.131 

L'outil Chanfrein et les questions d'AutoCAD. 



Figure 3.132 

L'outil Chanfrein et la sous-commande Ecart. 



3. Choisissez ensuite les objets a chanfreiner : les deux lignes du dessin. Selectionnez 
la premiere ligne puis la seconde. AutoCAD procede alors automatiquement a 
Foperation ordonnee par Futilisateur (voir Figure 3.133). 

4. Apres chanfreinage, on obtient le resultat visible a la Figure 3.134. 




Figure 3.133 

L'outil Chanfrein et le choix des objets. 



Figure 3. 134 

Le resultat du chanfreinage avec l'outil Chanfrein. 
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L/outil Raccord 

L’outil Raccord relie deux objets par une connexion arrondie, dont le rayon est une 
variable specifiee par l’utilisateur. Encore une fois, cette definition peut sembler un 
peu obscure et ne satisfait peut-etre pas des puristes du langage informatique. Mais 
notre demarche se veut avant tout pratique, efficace et pragmatique avant d’etre gram- 
maticalement pure. Rappelez-vous ma philosophic et la comparaison que j’ai faite avec 
l’apprentissage scolaire des langues etrangeres en France. Le but n’est pas ici d’acquerir 
une connaissance parfaite et theorique du logiciel mais, au contraire, d’ avoir une pre- 
miere prise en main aussi efficace que possible dans un contexte professionnel. Pour 
revenir a l’outil Raccord (voir Figure 3.135), vous allez vite comprendre son mode de 
fonctionnement en repetant simplement ces quelques etapes. 




Figure 3. 135 

L'outil Raccord. 



Exercice duplication 28 : l'outil Raccord 

Reprenons avec le croquis AutoCAD qui est toujours en evolution. 

1. Activez l’outil Raccord et observez les questions que pose AutoCAD (voir 
Figure 3.136). Tapez R (pour rayon). 

D Les valeurs donnees au cours de ce chapitre, par exemple un rayon R = 200 ou toute autre 
f valeur ; sont donnees a titre d’exemple. Libre a vous de les modifier ou de les adapter a un 

dessin legerement dijferent. Il ne sagit pas de reproduire exactement, mais de comprendre 
Videe qui se cache derriere chaque outil. 

2. Specifiez un rayon de valeur 200 par exemple (voir Figure 3.137) puis validez. 
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Figure 3.136 

L'outil Raccord et les questions 
d'AutoCAD. 



> X 

bjet / Presentationl / Presentation2 / 



iillet 

:ourants : Mode : 



AJUSTER, Rayon = 0.0000 



le premier objet ou [annUler/Polyligne/Rayon/Ajuster/Multiple] : 
I I RESOL I GRILLE I ORTHO I POLAIRE I ACCROBJ I REPEROBJ I DYN I EL I PR I 




Figure 3. 137 

L'outil Raccord et la 
saisie du rayon R. 



> X 

et I Presentationl / P resentation ~7 
llet 

iurants : Mode = AJUSTER, Rayon = 0 . 0000 

le premier objet ou [annUler/Polyligne/Rayon/ Ajuster/Multiple] : r 






rayon du raccord <0.0000>: 

m J RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN | EL | PR [ 



3. Choisissez ensuite les objets a raccorder : les deux lignes du dessin. Selectionnez la 
premiere puis la seconde. AutoCAD procede alors automatiquement a roperation 
ordonnee par Tutilisateur (voir Figure 3.138). 

4. Le resultat que Ton obtient (voir Figure 3.139). 
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:essite une distance numerique ou deux points, 
icifiez le rayon du raccord <0 . 0000> : 200 

Lectionnez le premier objet ou [annUler/Polyligne/Rayon/Ajuster/Hultiple] : 



Lectionnez le deuxieme objet ou utilisez la touche Maj pour appliquer un coin: 

5360. 294.7379 | RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN | EL | PR 




Figure 3. 138 

L'outil Raccord et le choix 
des objets. 



Figure 3.139 

Le resultat du raccord 
avec l'outil Raccord. 



a 



Une petite astuce tres pratique consiste a utiliser un rayon de 0 pour raccorder deux objets 
de sorte quils se « connectent » a leur intersection la plus directe. Nous verrons ce cas de 
figure a la section « Projet d y application ». 



L/outil Decomposer 

L’outil Decomposer est surtout lie a l’utilisation des blocs que nous verrons au Cha- 
pitre 4, « Organiser un dessin ». Cependant, nous pouvons en voir une autre applica- 
tion, dans le cadre de notre petit croquis. Le rectangle que nous avons dessine avec 
l’outil Rectangle devient, une fois decompose, quatre lignes distinctes (voir 
Figure 3.140). II est egalement possible de decomposer des polylignes, qui perdent 
alors leurs proprietes et deviennent de simples juxtapositions de lignes. C’est un outil 
a consommer avec moderation. . . dont le symbole etait un baton de dynamite dans les 
anciennes versions d’ AutoCAD ! 
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Decomposer 

Decompose un objet en ses composants 
Decompose un objet en ses composants pour pouvoir les 
modifier separement. Vous pouvez decomposer des objets, tels 
que des blocs, des polylignes et des regions, entre autres. 

^ DECOMPOS 


IT1 Appuyez sur FI pour obtenir de I'aide 



Figure 3.140 

L'outil Decomposer. 



Exercice (^application 29 : l'outil Decomposer 

Reprenons pour cloturer cette serie concernant les outils de modification le croquis 
AutoCAD. 

1. Activez l’outil Decomposer et choisissez Fobjet a decomposer (ici, le rectangle) 
[voir Figure 3.141]. 




Figure 3.141 

L'outil Decomposer et le choix de I'objet. 



2. Apres avoir selectionne Fobjet et valide, observez les modifications qui y sont 
apportees. Selectionnez-le : vous voyez qu’il a perdu ses proprietes, c’est desormais 
une juxtaposition de lignes distinctes (voir Figure 3.142). La commande Liste per- 
met de confirmer cela (voir Figure 3.143). 




astuce 



La commande Liste permet d’obtenir toutes les informations concernant un objet sous la 
forme de donnees informatiques. 
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Figure 3. 142 

L'outil Decomposer; le rectangle 
devient quatre lignes distinctes. 




Figure 3. 143 

L'outil Decomposer, 
la commande Liste et 
ses informations. 



3. Appuyez sur la touche Echap pour sortir de Taction en cours. Selectionnez mainte- 
nant un autre rectangle qui na pas ete decompose et observez de la meme maniere 
les points bleus aux angles strategiques : il s’agit bien d’un rectangle (voir 
Figure 3.144). C’est ce que confirme la commande Liste (voir Figure 3.145). Auto- 
CAD considere le rectangle comme une polyligne fermee. 




astuce 



La touche Echap permet de sortir de toute commande ou action en cours d Auto CAD. Elle 
se situe en haut a gauche des claviers. Si vous observez les dessinateurs au cours de leur 
travail dans les bureaux d’ etudes, vous verrez quils adoptent souvent une position typique 
des AutoCADiens : une main sur la souris et Lautre pres de la touche Echap pour pouvoir 
sortir des commandes en cours a tout moment si necessaire. 
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Figure 3. 144 

L'outil Decomposer 
et les proprietes du 
rectangle avant sa 
decomposition. 





Figure 3. 145 

La commande Liste 
appliquee sur un rectangle. 



Projet d'application 

Nous venons de voir les barres d’outils Dessiner et Modifier, en detaillant tous les 
outils qu’elles proposent. Cette connaissance constitue une grammaire de base qu’il 
s’agit de mettre en oeuvre en jonglant avec les outils, c’est-a-dire passer de la theorie a 
la pratique. A cette fin, l’exemple qui suit vous permettra d’employer ces outils dans la 
realisation d’un projet reel, la rehabilitation d’une vieille batisse en Savoie (travail de 
releve, saisie, esquisse). 

Releve et saisie d'une vieille batisse en Savoie 

On n utilise pas AutoCAD de la meme fa^on suivant les projets. La methode adaptee 
pour ce petit batiment a caractere un peu artisanal nest en effet pas du tout la meme 
que pour une grosse operation comme le projet d’hopital que nous verrons a la sec- 
tion « Projet d’application » du Chapitre 6. II s’agit ici du releve de la batisse (voir 
Figures 1 et 2) et de sa mise au net sur AutoCAD. Contrairement aux projets lourds et 
complexes, ou il y a une charte graphique et des procedures precises a respecter, ici 
l’usage des outils de base suffit, puisqu’on recherche simplicite et rapidite. La force 
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Figure 1 

La batisse, la facade arriere. 



Figure 2 

La batisse, la facade avant. 



cT AutoCAD est quil est suffisamment generaliste pour s’ adapter a tous types de pro- 
jets et a 1’ usage recherche par Futilisateur. C’est la egalement un point fort de cette 
table a dessiner informatique pluridisciplinaire, par rapport a des logiciels plus specia- 
lises. 

Tout d’abord rappelons le petit croquis de releve qui a servi de base a la saisie des plans 
sur AutoCAD (voir Figure 3). 




Figure 3 

Le releve, croquis du plan. 
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Le resultat du releve sur site est le suivant : deux facades (voir Figures 4 et 5) et trois 
plans de niveaux (voir Figures 6, 7 et 8). Vous remarquerez Faspect epure d’un point 
de vue graphique des facades. Nous verrons au Chapitre 6, « Presenter un dessin », le 
jeu des plumes pour Fimpression. Ici, les facades sont dessinees d’un meme trait fin. 
Le socle du terrain, lui, sera imprime plus gras. Les personnages qui donnent une 
echelle et le vehicule sont des blocs. Nous verrons comment les creer au Chapitre 4, 
« Organiser un dessin ». La vegetation est un rendu graphique simple et depouille 
correspondant au contexte du lieu et du projet. 

Figure 3 

La facade 
principale. 





Les plans egalement sont assez « pauvres » graphiquement, mais n’oublions pas qu’il 
s’agit d’un petit projet oil le but de la representation est de communiquer rapidement 
quelques idees. Malheureusement, comme souvent dans le contexte professionnel du 
batiment, Faspect de productivity dans la realisation des etudes est determinant, 
contrairement au contexte academique ou scolaire, oil le facteur temps et le rendement 
sont moins contraignants. Mais il est utile pour un dessinateur AutoCAD de pouvoir 
s’ adapter a Fechelle du projet et a son contexte economique afin d’aller a Fessentiel. 
Savoir trouver directement les bons outils d’ AutoCAD est souvent la cle. Nous verrons 
aux sections « Projet d’ application » des Chapitres 5 et 6 des exemples de plans plus 
elabores. 
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Figure 5 

Le plan du 
deuxieme niveau. 



Figure 6 

Le plan du 
rez-de-chaussee. 



Decomposition de quelques etapes de ['elaboration des plans 

Nous allons voir deux astuces. La premiere avec la commande Raccord parametree a 
R = 0 et la seconde qui concerne Femploi de la commande Ajuster coordonnees avec la 
sous-commande Trajet. Je vous avais parle de ces possibilities lors de la description de 
ces outils a la section « Modifier ». Vient maintenant le temps de les mettre en pratique. 

Soit le plan de la Figure 8. Nous allons, avec la commande Raccord, relier facilement 
les deux bouts de cloison non jointive. 

1. Activons l’outil Raccord, tapons R pour specifier le rayon, puis entrons une valeur 
egale a 0 (voir Figure 9). Validons. 
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5] B -/ <= u ~ El Q Figure 8 

Le plan en 
elaboration. 





Parametres courants: Hode = AJUSTER, Rayon = 0.000 

Selectionnez le premier objet ou [annUler/Polyligne/Rayon/ Ajuster/Multiple] 



Specif iez le rayon du raccord <0.0Q0>: 

-17771.868. -8260.604 | RES0L | GRILLE | ORTHO I POLAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN |el|pR 



Figure 9 

La commande 
Raccord avec R = 0. 



2. Selectionnons ensuite les deux objets a raccorder, un par un (voir Figure 10). 

3. La Figure 1 1 montre le resultat qui est obtenu. 

4. Sur une autre partie du dessin, la partie centrale de Fescalier nest pas dessinee cor- 
rectement. Nous devons ajuster les traits a Finterieur de la cloison de separation de 
la cage d’escalier qui se prolonge anormalement (voir Figure 12). 
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Figure 10 

La commande 
Raccord et le choix 
des objets. 



J * 6 bJ'g izn ~ dZTfflH 




Figure 12 

La cage 
d'escalier a 
reprendre. 
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5. Selectionnons la commande Ajuster puis choisissons comme objets les deux lignes 
representant la cloison (voir Figure 13). 



















Figure 13 

La commande 
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6. Apres avoir valide, tapons T comme « trajet », puis validons de nouveau (voir 
Figure 14). 

Figure 14 

La commande Ajuster 
et le mode 
de selection Trajet 





7. Specifions ensuite le trajet (voir Figure 15). 




Figure 15 

La commande Ajuster 
et la selection du 
trajet. 
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8. La Figure 16 montre le resultat obtenu apres validation. 
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Figure 16 

Le resultat apres 
I'ajustement par 
trajet avec la 
commande Ajuster. 




astuce 



A titre d’exemple, void egalement le croquis dessine rapidement au feutre avec une base 
AutoCAD pour les dimensions glob ales du batiment ( voir Figure 17). Pour des petites 
intentions architecturales en etudes , rien ne remplace le lien direct entre la main et le 
cerveau. Utilisez ce que nous apporte Vinformatique de fagon pragmatique. Ici , se servir 
dun caique pour avoir le gabarit trace au plus juste sur AutoCAD suffit a ce stade y la 
sensibilite du crayon etant plus expressive. 




Figure 17 

Exemple de rendu aspect 
« croquis » mixant des 
techniques AutoCAD et 
du dessin traditionnel. 



Openmirrors.com 






CHAPITRE 




Organiser un dessin 



Au sommaire de ce chapitre 

• Utiliser les blocs 

• Utiliser les caiques 

• Utiliser les groupes 

• Projet cT application 



Utiliser les blocs 

Les blocs sont des objets de dessin (quels quils soient, ligne, cercle, arc, etc.) qui sont 
regroupes en un seul et meme element, une entite distincte. Le nouvel objet bloc ainsi 
cree possede plusieurs avantages. 

Tout d’abord d’un point de vue informatique, il reduit la taille du fichier, mais le prin- 
cipal interet reside dans sa manipulation. Il est couramment utilise pour creer des 
symboles, tels qu’une chaise, un WC, une voiture, un logo representant le nord, des 
boulons, des portes, etc. L’ usage du bloc permet d’organiser un dessin facilement 
lorsquil inclut des objets a caractere repetitif. 

D’autre part, le fait quil soit insere dans le dessin permet quil soit mis a Pechelle et 
pivote dans la direction adequate. 

L’outil Decomposer, que nous avons vu a la section « Modifier » du Chapitre 3, peut 
« defaire » un bloc, lequel perd alors ses proprietes. 
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Creer et inserer des blocs 

Comme nous l’avons fait dans les precedents chapitres, nous allons mettre en applica- 
tion le concept de bloc a travers un exemple simple, qui vous permettra de comprendre 
rapidement le fonctionnement de l’outil Creer bloc. 



/•0Q^o,S 4 • Hian a| 

L U 

Creer bloc 

Cree une definition de bloc £ partir des objets selectionn^s 

Qbux 

|T| Appuyez sur FI pour obtenir de I'aide 



Figure 4. 1 

L'outil Creer bloc. 



Exercice (^application 1 : l'outil Creer bloc 

Prenons rexemple de la creation d’un WC en bloc. 

1. Commencez par dessiner, avec les outils Ligne, Arc, etc., le WC aux dimensions 
standard (voir Figures 4.2 et 4.3). 

c J 

-B 

o 

Figure 4.2 Figure 4.3 

Les etapes de la creation du WC. Le WC termine. 



f \ 

O 

V. J 




2. Transformez maintenant ce dessin en un bloc. Pour cela, cliquez sur l’outil Creer 
bloc. La Figure 4.4 montre la boite de dialogue de cet outil. 

3. Specifiez le point de base de Fobjet (voir Figure 4.5). 

4. Cliquez sur le bouton Choix des objets de la boite de dialogue (voir Figure 4.6). 

5. Faites ensuite une capture de Fensemble des objets a transformer en bloc (voir 
Figure 4.7) puis validez. 

6. Apres que vous avez valide, AutoCAD montre les parametres du bloc dans la boite 
de dialogue Definition du bloc (a droite du nom du bloc apparait egalement une 
image miniature du bloc cree) [voir Figure 4.8]. Cliquez sur OK pour valider une 
derniere fois et le bloc est cree. 
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Figure 4.4 

La boite de 
dialogue de I'outil 
de creation de 
bloc. 




mmande : 
mmande : 



mmande: block Specif iez le point de base d' inser' 

?.3006, 1 567.9245 ] RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE | ACCROBJ | REPER 




Figure 4.5 Figure 4.6 

La specification du point de base du bloc. Le bouton Choix des objets 



7. Examinez maintenant ce nouvel objet. Cliquez dessus : vous obtenez deux infor- 
mations. D’abord, vous voyez que ce nest plus une juxtaposition d’objets, mais 
bien un seul objet, une entite distincte. Ensuite, vous pouvez apercevoir le point 
chaud bleu qui est le point de base, forigine du bloc que vous avez specifie lors de 
sa creation (voir Figure 4.9). 

8. Vous allez maintenant inserer le bloc sur un plan. Prenons fexemple des toilettes de 
la Figure 4.10. Le plan et Forganisation des espaces sont effectues, il ne reste plus 
qua inserer les symboles de plomberie standard et repetitive, tel le WC. Pour cela, 
cliquez sur Foutil Inserer bloc (voir Figure 4.10). 
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<!► |n|\ Objet / Presentation! / Presentation / 
ornmande : 
ommande : 

ommande: _block Specifiez le point de base d' insertion: 



hoix des objets: Specifiez le coin oppose: 

57.9770, 1646.4978 | RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN |el|pR | 



Figure 4.7 

La selection par capture de 
/'ensemble des objets a transformer 
en bloc. 




< 



Presentation! J Presentation2 / 



Figure 4.8 

La boite de dialogue Definition du bloc. 

. . Figure 4.9 

Le bloc, nouvel objet 
cree. 

I XL 
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Inserer bloc 

Insere un bloc ou un dessin dans le dessin courant 
Une bonne pratique consiste a inserer un bloc provenant d'une 
bibliotheque de blocs. II peut s'agir d’un fichier dessin dans 
lequel sont stockees des definitions de bloc associees ou d'un 
dossier qui contient les fichiers dessin associes. L'un ou I'autre 
peut etre insere en tant que bloc. Quelle que soit la methode 
choisie, les blocs presentent I'avantage d'etre standardises et 
accessibles par plusieurs utilisateurs. Vous pouvez inserer vos 
propres blocs ou utiliser ceux foumis sur DesignCenter ou dans 
les palettes d'outils. 

Q INSERER 



f?1 Appuyez sur FI pour obtenir de I'aide 




Figure 4. 10 

L'outil Inserer bloc et le plan 




Figure 4.11 

La boite de dialogue de l'outil Inserer bloc. 



9. Une boite de dialogue Inserer bloc apparait (voir Figure 4. 1 1). Vous y trouvez prin- 
cipalement les informations suivantes : le nom du bloc (et son image en miniature), 
le point d’insertion, Fechelle et Tangle de rotation. Dans notre exemple, nous avons 
choisi Toption de specifier a l’ecran la rotation et le point d’insertion. Quant a 
Fechelle, elle est conservee a la valeur 1 (nous n’avions pas de raison de la changer). 

10. Cliquez sur OK. Vous etes maintenant en possession du symbole WC que vous 
pouvez placer sur le plan (voir Figure 4.12). 

1 1 . Appliquez ensuite la rotation necessaire pour obtenir le positionnement correct du 
bloc en indiquant une direction, avec le mode ortho actif (voir Figure 4.13). Vali- 
dez et Finsertion du bloc est terminee. 
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Figure 4. 12 

L'insertion du bloc 
sur le plan. 




Figure 4. 13 

L'indication d'une 
orientation. 



Editer des blocs 

La commande Modifbloc ouvre un editeur de bloc, dans lequel on peut apporter des 
modifications a un bloc, lesquelles se repercutent automatiquement sur tous les autres 
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blocs identiques. II est egalement possible d’ouvrir cette boite de dialogue d’un double- 
clic sur le bloc. 

Reprenons notre bloc WC. Supposons que nous voulions faire une petite modification 
de detail sur cet objet, celle-ci se repercuterait immediatement et automatiquement 
sur to us les autres objets blocs WC du plan. Voyons cela a travers une mise en applica- 
tion. 



Exercice duplication 2 : editer un bloc 

Supposons que le bloc que nous avons cree dans l’exercice precedent ait ete place dans 
l’ensemble des appartements d’un immeuble d’habitation de X logements. Supposons 
egalement que le projet evolue, et que le client desire que les WC soient completes 
d’un accessoire fixe au sol d’aide a la personne (notre exemple est theorique ; dans la 
realite, de nombreuses normes visant les handicapes auraient rendu ce detail different). 
Nous allons voir comment editer ce bloc afin qu’il incorpore les modifications souhai- 
tees et comment celles-ci se repercuteront sur l’ensemble du dessin. 

1 . Double-cliquez sur le bloc WC a modifier. Une boite de dialogue apparait qui vous 
demande de confirmer le nom du bloc (voir Figure 4.14). 



|//J)Qpr0O^o^^ ■ Et E^~E~A~| 




Figure 4. 14 

La boite de dialogue Modifier la definition du bloc. 



2. Ajoutez au WC un accessoire, par exemple un appui-main fixe au sol (voir 
Figure 4.15). 
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Figure 4.1 5 

Le 1/I/C et I'ajout d'un 
appui-main a proximite. 



3. 



Apres avoir effectue les modifications voulues, fermez I’editeur de bloc (voir 
Figure 4.16). 





1 s? Q. at cs i s a 


a b i 


| 0 | Standard 
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^ ■ DuCalque 
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DuCalque ▼ 


— 











^ ^ | * Fermer I'editeur de blocs 



Quitter I'editeur de blocs et revenir au dessin ^ 



Figure 4.16 

Fermeture de I'editeur 
de bloc 



4. AutoCAD demande si vous desirez enregistrer ou non les modifications. Repondez 
Oui (voir Figure 4.17). 




Figure 4.17 

L'enregistrement des 
modifications. 
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5. Les modifications apportees au bloc WC se repercutent automatiquement sur l’en- 
semble des blocs WC du dessin. La Figure 4.18 montre des blocs WC modifies 
dans le cadre du plan d’un appartement. Les zones cerclees en rouge indiquent des 
salles de bains et des toilettes oil le bloc WC a ete edite directement depuis l’editeur 
de bloc. 




Figure 4. 18 

Le resultat 
obtenu sur le plan 
d'appartements. 



Associer la commande Diviser et les blocs 

La commande Diviser comprend la sous-commande Diviser avec bloc. Cette com- 
mande, relativement peu connue, se revele pourtant d’une grande efficacite. II s’agit de 
diviser un objet par d’autres objets blocs. Comme souvent, pour expliquer des trou- 
vailles AutoCAD, un bon dessin vaut mieux qu’un long discours. Je vais done vous 
devoiler cette petite astuce a travers Fexemple theorique de blocs a disposer le long 
d’un chemin (cela pourrait etre une application dans le domaine des voiries et reseaux 
divers ou pour la SNCF). L’exemple est abstrait, l’important est la comprehension 
qu’il vous permet d’acquerir de cette commande. 



Exercice duplication 3 : associer la commande Diviser et I'outil Bloc 

Nous allons creer un chemin a l’aide de l’outil Spline et le diviser avec la sous-com- 
mande Bloc. 

1. Activez l’outil Spline et dessinez un chemin (voir Figures 4.19 et 4.20). 

2. Dessinez un bloc (voir Figure 4.21). L’exemple est abstrait mais il pourrait s’appli- 
quer a de nombreux corps de metiers. 
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Figure 4. 19 

L'outil Spline en action. 



Figure 4.20 

Le chemin obtenu. 



Figure 4.21 





Le dessin a reproduire 
et a transformer en 

□ hi nr 




c 


1 1 


J UIUL. 



3. 



Cliquez sur Foutil Creer bloc. La boite de dialogue correspondante s’affiche a 
l’ecran (voir Figure 4.22). Nommez le bloc « blocOl ». 




Figure 4.22 

La boite de dialogue 
Definition du bloc et 
la creation de blocOl. 



4. Apres avoir selectionne les objets du dessin a transformer en bloc, specifiez mainte- 
nant un point d’insertion (voir Figure 4.23). 
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Figure 4.23 

Le bouton Choisir un 
point d'insertion de 
la boite de dialogue 
Definition du bloc. 



5. Une fois que vous avez clique sur Choisir un point d’insertion, specifiez le point 
d’insertion voulu. Nous desirons le point central. Appuyez-vous pour cela sur les 
lignes d’aide automatique d’AutoCAD (modes Accrobj et Reperobj actifs) [voir 
Figure 4.24]. 




Figure 4.24 

La selection du point 
d'insertion. 



6. Apres avoir termine la creation de votre blocOl et clique sur OK dans la boite de 
dialogue Definition du bloc, tapez la commande Diviser au clavier (voir Figure 4.25) . 






Figure 4.25 

La saisie de la 
commande Diviser. 
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7. Apres avoir valide, choisissez Fobjet a diviser (voir Figure 4.26). 




Figure 4.26 

Le choix de I'objet 
a diviser. 



8. Regardez maintenant les lignes de commande d’ AutoCAD. Celui-ci vous demande 
le nombre de segments qui doivent diviser Fobjet, mais une sous-commande Bloc 
est egalement disponible (voir Figure 4.27). Tapez B, comme bloc , puis validez. 



| Entrez le nombre de segments ou ffl] | 



A 

□ ► X 



Nj < ► H|\ Objet / Presentation! / Presentation / 



^ContKiande: _erase 1 trouve(s) 
9 Commande : diviser 
I Choix de I'objet a diviser: 

j §Entr 



Entrez le nombre de segments ou [Bloc] : 



.0872, 1290.0534 RESOL GRILLE ORTHO POLAIRE ACCROBJ REPEROBJ DYN EL PR 



Figure 4.27 

La sous-commande 
Bloc de la commande 
Diviser. 



9. Specifiez ensuite le nom du bloc qui divisera Fobjet blocOl, que nous avons cree 
precedemment (voir Figure 4.28). 



| Entrez le nom du bloc a inserer: | blocOl | 



Figure 4.28 

La saisie du nom du 
bloc divisant I'objet. 



10. Repondez par Oui, a la question « Aligner le bloc avec Fobjet ? » posee par Auto- 
CAD (voir Figure 4.29). Validez. 
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Figure 4.29 

Le dialogue avec 

AutoCAD pendant 

| Aligner le bloc evecl'objet? S| [FI , I'eXeCUtiOO (fe la 

j commande Diviser. 




11 . 



Specifiez le nombre de segments souhaite. Dans notre exemple, il y en a 8. Tapez 8 
(voir Figure 4.30) puis validez. 



| Entrez le nombre de segmentsT~| 8 | 




Figure 4.30 

La commande Diviser 
et ie nombre de 
segments qui divisent 
I'objet. 



12. AutoCAD effectue alors immediatement et automatiquement Toperation ordon- 
nee (voir Figure 4.31). 




Figure 4.31 

Le resultat obtenu. 
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Utiliser les caiques 

Les caiques sont l’equivalent informatique des jeux de feuilles de caiques transparentes 
que Ton utilise dans le dessin traditionnel sur planche. II s’agit d’un moyen d’organiser 
son dessin selon le type d’informations que Ton desire mettre en avant. Par exemple, 
une organisation de caiques selon un theme d’ordre constructif (tel caique pour le gros 
oeuvre, tel autre le second oeuvre, etc.) ou toute autre organisation selon les strategies 
mises en place par le bureau d’etudes et adaptee a sa specialite. A chaque caique sont 
associes une couleur et un type de ligne. Ainsi, il devient possible de faire des combi- 
naisons de caiques, comme nous le verrons a la section « Projet d’ application » du 
Chapitre 6, a travers F exemple d’un grand projet. Au cours de cette section, nous pas- 
serons en revue la fa^on de creer un caique, de le nommer, de Factiver ou de le desac- 
tiver et de le verrouiller. Nous indiquerons le sens de chaque terme et les differences 
qui existent, meme minimes, entre geler et desactiver. Voici done le gestionnaire de 
proprietes des caiques que nous allons explorer (voir Figure 4.32). 



Gestionnaire des proprietes des caiques 

Gere les caiques 
^ CALQUE 

ITI Appuyez sur FI pour obtenir de 1‘aide 



Figure 4.32 

Le gestionnaire de 
proprietes des caiques. 



Exercice (^application 4 : creer, activer, desactiver, geler, verrouiller des caiques 

Explorons les possibilites qu’offre le gestionnaire de proprietes des caiques. 

1. Prenez un dessin vierge et ouvrez le gestionnaire de proprietes des caiques (voir 
Figure 4.33). Par defaut, seul le caique systeme 0 existe. Nous allons creer un jeu de 
caiques. 



X 

E 


Caique courant: 0 

^ € X ✓ 






Rechercher caique fi 

iH fi 




» 


E.. Nom 




A.. Geler V... Coul... Typede... Epaisseu... Style... Tracer G.. Descrq 






mm 




i 






















Affiche les caiques et les filtres des caiques, ainsi que leurs 




i; 






proprietes et descriptions. 




o 






ITlAppuyez sur FI pour obtenir de I'aide 




“S 












c 

c 












1 


» 


< m ! * 


T 





Tous: 1 caiques affiches sur un total de 1 caiques 



Figure 4.33 

Le gestionnaire de 
proprietes des caiques 
a I'etat vierge. 
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2. Cliquez sur le bouton Nouveau caique (voir Figure 4.34). 



X 


Caique courant: 0 


Rechercher caique fi 


E 


% 1 & X ✓ 


iD P 



E.. Nom 

S 0 


Nouveau caique (Alt+N) 

Cree un caique. La liste affiche un caique nom me CALQUE1. Le 
nom est selectionne pour vous permettre de saisir 
immediatement un nouveau nom de caique. Le nouveau caique 
herite des proprietes du caique selectionne dans la liste des 
caiques (couleur, etat active ou desactive, etc). 


de... Epaisseu... Style ... Tracer G.. Descri| 


iu... Par_... Color_7 ^ % 


IT! Appuyez sur FI pour obtenir de i'aide 










« 1 nr | » 



» Tous: 1 caiques affiches sur un total de 1 caiques 



Figure 4.34 

Le bouton Nouveau 
caique du gestionnaire 
des proprietes des 
caiques. 



3. Cliquez de nouveau, et plusieurs fois de suite, sur le bouton Nouveau caique afin 
d’obtenir une serie de caiques que nous allons renommer et organiser (voir 
Figure 4.35). II s’agit d’un nouveau dessin et projet, nous commen^ns done par 
une base de donnees vierge, le but etant de vous montrer les etapes et les principes 
de base qui guident F utilisation des caiques. 



Caique courant: 0 

>5 %| € X ✓ 



Rechercher caique fi 

i2 P 



E.. Nom 



A.. Geler V... Coul... Type de... Epaisseu... Style ... Tracer G.. Descri| 



✓ 0 

Calquel 
Calque2 
Calque3 
Calque4 



a 

Q 

Q 

Q 

Q 



n ■ bl... Continu... 
■ bl... Continu... 
^ ■ bl... Continu... 
^ ■ bl... Continu... 
% ■ bl... Continu... 



Color_7 

Color_7 

Color_7 

Color_7 

Color_7 



% 

% 

% 

% 

% 



Affiche les caiques et les filtres des caiques, ainsi que leurs 
proprietes et descriptions. 



ITlAppuyez sur FI pour obtenir de I'aide 



Figure 4.35 

La creation d'une 
serie de caiques au 
debut d'un nouveau 
projet 




4. Commencez par renommer et associer une couleur aux caiques. Cliquez du bouton 
droit sur le nom des caiques. Un menu contextuel s’ affiche dans lequel vous choi- 
sissez Renommer le caique (voir Figure 4.36). Nommez le premier caique « mur ». 
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Calqi 



e courant: 0 

kl & € X ✓ 



Rechercher caique P 



A.. Geler V... Coul... Type de... Epaisseu... Style ... Tracer G.. Descrq 






z & w Tous: 



il ( Presentation 



g 3 



I bl... Continu... 



Afficher I'arborescence des caiques 
Afficher la liste des filtres de caique 

Definir comme filtre courant 
Nouveau caique 
Renommer le caique 
Supprimer le caique 
Changer la description 
Supprimer du filtre de groupe 

Nouvelle fenetre de caique gelee dans toutes les fenetres 
Caique de gel de fenetre dans toutes les fenetres 
Caique de liberation de fenetre dans toutes les fenetres 

Isoler les caiques selectionnes 

Toutselectionner 
Tout effacer 

Selectionner tout sauf courant 
Inverser la selection 

Inverser le filtre de caique 
Filtres de caique 

Enregistrer les etats de caique... 

Restaurer I'etat de caique... 




Figure 4.36 

Le menu contextuel 
et /' option 

Renommer le caique. 



5. Associez une couleur au caique en cliquant sur le symbole carre de couleur (voir 
Figure 4.37). Ici, nous attribuons au caique « mur » la couleur jaune (voir 
Figure 4.38). 




La bofte de dialogue Selectionner la couleur. 
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w Tous: 6 caiques affiches sur un total de 6 caiques 















Figure 4.38 

La couleurjaune est 
associee au caique 
« mur ». 



6. Completez le jeu de caiques (voir Figure 4.39). Dans cet exemple la strategic adop- 
tee est d’ordre constructif. Nous avons choisi d’associer chaque caique a un element 
de la construction ou un corps d’etat (le mur, la cloison, le mobilier, etc.). 



Caique courant: 0 

€ X ✓ 
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& ▼ Tous: 14 caiques affiches sur un total de 14 caiques 



Figure 4.39 

Le jeu de caiques 
obtenu. 



a 



Le caique « Defpoints » (voir Figure 4.39) est un caique systeme a part. II a pour propriete 
de ne pas apparaitre a Limpression. On lutilise, par exemple , pour dessiner le contour des 
surfaces ou tout autre element dont on souhaite avoir Linformation sans quelle soit visible 
a la mise en pages et a Limpression. 



7. Cliquez sur le nom du caique « mur ». Celui-ci devient actif et surligne en bleu. 
Cliquez sur le bouton Definir courant (voir Figure 4.40). Le caique « mur » devient 
courant. Le symbole d’une fleche verte apparait a cote de son nom (voir Figure 4.41). 
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Figure 4.40 

Le bouton Definir 
courant du 
gestionnaire des 
proprietes des 
caiques. 



Caique courant: mur 

*5 %| € X ✓ 



Rechercher caique fi 

iU 



E.. Nom 


A.. 


Geler 


V... Coul... Typede... Epaisseu... 


Style ... 


Tracer 


G.. Descri| 




0 


Q 


o 


^ B 61... Continu... Par_... 


Color_7 


& 


ft 




doison 


Q 


Q 


B 252 Continu... Par_... 


Color_... 


% 


ft 




Defpoints 


Q 


Q 


flgj B 61... Continu... Par_... 


Color_7 


% 


ft 




HACHURE 


9 


Q 


^ □ 61 Continu... Par_... 


Color.... 


& 


ft 




isolation 


9 


Q 


^ □ cy— Continu... Par_... 


Color_4 


& 


ft 




MATmedical 


9 


Q 


B 11 Continu... Par_... 


Color_... 


% 


ft 




MENUEXT 


9 


Q 


□ 161 Continu... Par_... 


Color_... 


% 


ft 




MENUINT 


9 


Q 


^gj B 230 Continu... Par_... 


Color_... 


% 


ft 




mobilier 


9 


O 


^ B m — Continu... Par_... 


Color_6 


& 


ft 


✓ 


mur 


9 


O 


^ □ ja... Continu... Par_... 


Color_2 


& 


J 




PORTE-A1 


9 


Q 


^ □ 9 Continu... Par_... 


Color_9 


% 


ft 




PORTE-A2 


9 


O 


^ □ 9 Continu... Par_... 


Color_9 


% 


ft 




SANIT 


9 


O 


^ B ro — Continu... Par_... 


Color.l 


& 


ft 




SERRU 


9 


Q 


^ B m — Continu... Par_... 


Color_6 


& 


ft 



ft w Tous: 14 caiques affiches sur un total de 14 caiques 



Figure 4.41 

Le caique « mur » 
courant. 




Un caique est dit « courant » lorsquon dessine avec AutoCAD sur ce caique. Un seul caique 
peut etre courant a la fois. 



Exercice (^application 5 : le gestionnaire de proprietes des caiques 

Nous allons maintenant explorer les principales fonctionnalites qu’offre le gestionnaire 
de proprietes des caiques a travers le plan schematique d’une chambre et de son mobi- 
lier (voir Figure 4.42 ; cette chambre est en fait une cellule type pour des projets dans le 
domaine medical que nous verrons a la section « Projet d’ application » du Chapitre 6). 

1 . Ouvrez le gestionnaire de proprietes des caiques et cliquez sur Fampoule du caique 
« mobilier ». Vous obtenez immediatement feffet de cette manipulation sur le des- 
sin (voir Figure 4.43). Le mobilier de la cellule disparait du plan. 
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Figure 4.42 

Le plan d'une 
cellule d'habitation 
et son mobilier. 
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Figure 4.43 

La desactivation du caique « mobilier ». 



D Desactiver un caique rend ses objets invisibles. Vous pouvez bien sur les reactiver. II nest 
alors pas necessaire de regenerer I’affichage de votre dessin. Le mode de calcul informatique 
est facilite : c’est la seule difference avec le gel ' qui lui , necessite une regeneration de 
I’affichage. Ces differences sont minimes et dans la pratique importent finalement peu. Du 
point de vue du vocabulaire ou du langage AutoCAD, on dit dun caique qui nest plus gele 
qu’il est « libere ». Le seul veritable interet de la difference entre desactiver ou geler reside 
lors de projets importants et gourmands en memoire. Les objets inutiles sont alors geles afin 
d’ameliorer la vitesse de I’affichage. 



2. Procedez main tenant au gel du caique des menuiseries exterieures « menuext ». Les 
objets du dessin compris dans ce caique disparaissent egalement (voir Figure 4.44). 

3. Verrouillez le caique des menuiseries interieures « menuint » en cliquant sur le petit 
cadenas associe a ce caique (voir Figure 4.45). Cette action rend impossibles la 
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selection et Fedition des objets compris dans ce caique. Par contre, il est toujours 
possible de dessiner a partir d’un caique verrouille. A la Figure 4.45, le curseur 
positionne pres de la porte appartenant au caique verrouille affiche le symbole d’un 
petit cadenas. 




Figure 4.44 

Le gel du caique « menuext ». 
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Figure 4.45 

Le verrouillage 
du caique des 
menuiseries 
d'interieur. 



4. Explorons maintenant la possibility quoffre le gestionnaire de caiques de parame- 
ter egalement le type de lignes associees a un caique. Cliquez sur Fonglet Type de 
ligne du caique « isolation » (voir Figure 4.46). S’ouvre alors une boite de dialogue 
proposant plusieurs types de ligne. Il est egalement possible d’avoir plus de choix 
en cliquant sur le bouton Charger (voir Figure 4.47). Nous choisissons dans cet 
exemple un type de ligne symbolisant une isolation. 

5. La Figure 4.48 illustre le nouveau type de ligne du caique « cloison » associe a la 
couleur cyan. 
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Figure 4.46 

Le choix du type 
de ligne du 
gestionnaire de 
proprietes des 
caiques. 



Figure 4.47 

La boite de dialogue Charger ou recharger les types de ligne. 
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Figure 4.48 

Le nouveau type de iigne du caique « cloison ». 
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6. II est egalement possible de parametrer des epaisseurs de plume (voir Figure 4.49). 
Cependant, F usage le plus repandu consiste a ne pas changer les epaisseurs de 
plume directement depuis cette boite de dialogue. Comme nous le verrons au Cha- 
pitre 6, « Presenter un dessin », la « philosophic » du systeme de caiques consiste a 
associer un caique et une couleur. La configuration des plumes se fera a travers 
Fassociation d’une epaisseur a chaque code de couleurs, comme nous le detaillerons 
a la section « Mettre a Fechelle et en page » du Chapitre 6. 



A.. Geler V... Coul... Type de ligne 



< ■ bl... Continuous 
^ IQ 252 Continuous 
^ ■ bl... Continuous 
^ □ 61 Continuous 



Rechercher caique fi 

5) & 

-OH 



- Par_defaut 

- Par_defaut 

- Par_defaut 

- Par.defaut 



9 


Q 


"T9 


□ cy- 


ISOLATION 


Par_defaut 


9 


Q 




□ 11 


Continuous 


Par_defaut 


9 




<T9 


□ 161 


Continuous 


Par_defaut 


9 


Q 




■ 230 


Continuous 


Par_defaut 


9 


Q 




0 m... 


Continuous 


Par_defaut 


9 


Q 


% 


□ ja... 


Continuous 


Par.defaut 




Q 




□ 9 


Continuous 


Par_defaut 


9 


Q 




□ 9 


Continuous 


Par.defaut 


9 


Q 




■ ro... 


Continuous 


Par_defaut 


9 


Q 


*6 


H m... 


Continuous 


Par_defaut 








St^ 



[tErl Epaisseur de ligne 



Epaisseurs de ligne: 



- 0.13 mi 

- 0.15 mi 

- 0.18 mi 

- 0.20 mi 

- 0.25 mi 

- 0.30 mi 

- 0.35 mi 

- 0.40 mi 

■ 0.50 mi 

■ 0.53 mi 



Initiate: Par_defaut 

Nouvelle: Par_defaut 







Affiche les epaisseurs de ligne applicables. Les epaisseurs de ligne 
disponibles sont des valeurs predefinies utilisees couramment 
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ITlAppuyez sur FI pour obtenir de I'aide 



Figure 4.49 

L'onglet Epaisseur de 
ligne du gestionnaire 
de proprietes des 
caiques. 



7. Enfin, pour conclure sur le gestionnaire de propriete des caiques, vous pouvez voir 
le symbole d’une imprimante actif ou inactif (voir Figure 4.50). Cela signifie tout 
simplement que vous avez la possibility d’imprimer ou non un caique. 
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Figure 4.50 

Le symbole de 
I'imprimante dans 
le gestionnaire 
de proprietes des 
caiques. 



D Le dernier symbole et outil du gestionnaire de proprietes des caiques , qui se situe a ^extreme 
droite de la fenetre (voir Figure 4.50), sera traite a la section « Projet d’ application » du 
Chapitre 6. En ejfet , I’outil Geler dans la fenetre nest comprehensible quavec les mises en 
page et la presentation. 
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Utiliser les groupes 

Les groupes sont des jeux de selection d’objets, contrairement aux blocs qui sont des 
entites clairement definies. En efFet, on ne peut retrouver les objets de dessin dans 
l’etat qu’ils avaient avant la creation du bloc qu’en utilisant Foutil Decomposer. Les 
groupes sont plus souples et sont destines a un autre usage. Grouper des objets permet 
de les manipuler plus facilement comme un ensemble sans que cela presente un carac- 
tere quasi irreversible. II peut s’agir d’une manipulation ponctuelle. Et quand les objets 
sont degroupes, ils ne sont plus du tout lies entre eux et peuvent parfaitement etre 
edites ou modifies individuellement. Comme dans de nombreux cas faisant appel a un 
concept un peu abstrait, rien ne remplace un exemple ou une mise en application 
pratique et concrete afin de comprendre. La Figure 4.51 montre Foutil Groupe du 
menu deroulant Outils. II est egalement disponible par saisie directe au clavier. 
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Figure 4.51 

La commande Groupe du 
menu deroulant Outils. 



Exercice (^application 6 : creer des groupes et les desactiver avec la variable 
systeme Pickstyle 

Reprenons notre plan de cellule d’habitation afin de mettre en application Foutil 
Groupe. 

1. Dans le menu Outils, selectionnez la commande Groupe, comme le montre la 
Figure 4.52. 
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Ordre de trace 
Renseignements 
Mettre a jour les champs 

Editeur de blocs 
Extraction d'attributs... 
Banniere heure et date 
£3 Nuage de revision 
Liaisons de donnees 

Pi Script... 

Nouveau SCU 
SCU existant... 

SCU orthogonal 
]£ Deplacer SCU 

0) Emplacement geographique.. 

Assistants 
Aides au dessin... 
j§jr Groupe 
Dissocier 

□o Gestionnaire de groupes... 





Figure 4.52 

L'outil Groupe. 



2. Capturez l’ensemble de la cellule (voir Figure 4.53). 




Figure 4.53 

L'outil Groupe et le choix 
des objets. 



3. 



L’ensemble des objets du plan de la cellule devient ainsi un groupe. Cliquez sur un 
objet et c’est Fensemble du groupe qui devient actif (voir Figure 4.54). 
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Figure 4.54 

Le groupe obtenu. 



4. Vous allez maintenant apporter des modifications. Faites un miroir de la cellule 
(voir Figure 4.55). Desormais, vous n’avez plus besoin de selectionner Fensemble 
des objets puisqu’ils forment un groupe (voir Figure 4.56). 



% 4 & gg ♦!♦ O ED [4 -/••• ti>| 

Miroir 

Cree une copie en miroir des objets selectionnes. 
n MIROIR 



IT1 Appuyez sur FI pour obtenir de I'aide 




Figure 4.55 

Le miroir de la cellule. 




Figure 4.56 

Le miroir de la cellule et le choix des objets. 




Figure 4.57 

Le miroir de la cellule obtenu. 
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5. Cliquez sur un objet du dessin. Vous vous apercevez que c’est l’ensemble des objets 
qui deviennent actifs (voir Figure 4.58). C’est bien la confirmation qu’il s’agit d’un 
groupe et non pas d’ objets isoles et independants. 




g e , 1 = ft a == a /' ?! 



Figure 4.58 

L'ensemble du groupe actif. 

6. Afin de degrouper les objets, vous pouvez utiliser la variable systeme Pickstyle, que 
vous saisissez directement au clavier (voir Figure 4.59). 





Figure 4.59 

La variable 
systeme Pickstyle. 



7. Si cette variable est egale a 1, les groupes sont actifs, si elle est egale a 0, ils sont 
inactifs (cette variable fonctionne comme un interrupteur en electricite : soit le 
courant est positif, soit il est nul). Entrez la valeur 0 puis validez (voir Figure 4.60). 

8. Vous pouvez observer les effets de la variable parametree a 0 en selectionnant un 
objet. Desormais, c’est seulement celui-la qui devient actif et non l'ensemble du 
groupe (voir Figure 4.61). 

D La variable systeme Pickstyle fonctionne comme un interrupteur. Notez que les groupes crees 
restent en memoire d' Auto CAD. C’est seulement leur activation qui est mise en veille ou 

info ^ . J 

effective. 



Openmirrors.com 



Chapitre 4 



Organiser un dessin 



145 






Figure 4.61 

Les effets de la variable 
systeme Pickstyle 
parametree a 0 sur le 
groupe. 



9. A la place de la variable Pickstyle, AutoCAD offre un autre moyen pour grouper ou 
degrouper : la commande Dissocier. Dans le menu Outils, choisissez Dissocier 
(voir Figure 4.62). Son effet est equivalent. 
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Figure 4.62 

La commande Dissocier 
du menu Outils. 
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Projet d'application 



Releve et saisie d'un groupe scolaire a Lyon 

Le releve et la mise au net d’un important groupe scolaire pres de Lyon, effectues pour 
le bureau d’etudes ASCISTE, refletent bien les methodes a employer avec AutoCAD 
pour realiser ce genre de taches. 

Au-dela de la connaissance de l’outil AutoCAD, une comprehension fine de Fedifice 
dans son ensemble est indispensable afin de retranscrire le plus justement possible la 
realite bade en un plan DAO. Le releve d’un batiment, si precis soit-il, n’est jamais la 
realite \ c’est une interpretation de la realite. Dans le cadre de ce vaste batiment, Ferreur 
ou plutot le piege a eviter aurait ete de ne pas faire le tri et de ne pas hierarchiser les 
nombreuses informations. 

Les Figures 1 et 2 permettent de decouvrir Fedifice en question. 





Figure 1 

Le groupe scolaire Ambroize-Croizat pres de Lyon, la 
facade principale sur I'entree. 



Figure 2 

Le groupe scolaire Ambroize-Croizat pres de Lyon, la 
facade principale sur la cour. 



Avant de proceder au demontage du « mecano » des plans, analysons brievement le 
batiment. II s’agit d’une ecole datant de Fapres-guerre. On peut rapidement voir 
qu’elle a ete bade a partir d’une trame constructive poteaux/poutres. Relever et saisir 
cette trame, base de l’elaboration du plan, permet de reduire le risque d’erreurs (voir 
Figures 3 et 4). 

La coupe transversale de la Figure 5 montre comment des notions de technologie du 
batiment et une culture de la construction sont des complements tres utiles au dessin 
technique. Sur cette coupe, la surelevation correspond a un marin (terme technique 
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Figure 3 

Le plan du premier niveau et la trame constructive. 




Figure 4 

La facade principal et la trame constructive. 




Figure 5 

Une coupe 
transversale de 
/'edifice. 
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designant ce mode constructif typique de la region lyonnaise de Fapres-guerre, avec un 
soubassement fait de deblais compactes). Nous verrons dans la decomposition qui va 
suivre comment certains details ont ete realises, et quels outils AutoCAD ont ete 
employes pour parvenir a ce resultat. 

Reprenons notre plan a son debut d’ elaboration et parcourons ensemble quelques 
etapes-cles de sa construction. 

La construction des axes a faide de Foutil Decaler sert de base au dessin. Cette trame 
limite le risque d’erreurs (voir Figure 6). En eflfet, il y a toujours une petite marge d’er- 
reur sur le releve d’un batiment existant, mais garantir des cotes aussi justes que pos- 
sible dans la globalite de Fedifice et dans sa trame constructive est une excellente base 
de depart et de comprehension du batiment. 



Figure 6 

La construction 
de la trame. 

I I I I I I I I 
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1. Activons l’outil Isoler un caique de la barre d’outils Caique II (voir Figure 7). 
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Isolement de caique 

Les caiques des objets selectionnes seront isoles 
Tous les caiques, sauf ceux des objets selectionnes, sont 
desactives, geles dans la fenetre de presentation courante ou 
verrouilies, selon le parametre courant Les caiques qui 
demeurent visibles et deverrouilies sont dits isoles. 
m ISCKALQUE 




m Appuyez sur FI pour obtenir de I'aide 



Figure 7 

L'outil Isoler un 
caique de la barre 
d'outils Caique II. 
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Nous choisissons le caique a isoler (voir Figure 8). Ici, nous voulons mettre en avant 
la partie porteuse, les murs, afin de comprendre comment ils ont ete representes. 



^ 1 is ^ ^1 




Figure 8 

Le choix du caique 
a isoler. 



3. Observons maintenant le gestionnaire de caiques (voir Figure 9). (II suffit pour 
Fouvrir de Factiver dans la barre d’outils Caiques.) On peut constater que les 
caiques sont classes et crees selon une thematique constructive : tel caique pour le 
gros oeuvre, tel autre pour les cloisons, tel autre pour le mobilier ou la menuiserie, 
etc. D’autre part, on voit que chaque caique est clairement associe a une couleur. 
Nous aurons Foccasion de reparler de cela au Chapitre 6, « Presenter un dessin ». 
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Figure 9 

Le gestionnaire 
de caiques. 
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4. Le caique « gros oeuvre » est maintenant isole ; nous avons change sa couleur jaune 
en noir pour qu’il soit plus visible sur fond blanc (voir Figure 10). Desormais, la 
structure et la logique constructive, le systeme poteaux/poutres du corps du bati- 
ment, le voile central et son joint de dilatation et les deux cages d’escaliers de part 
et d’autre du batiment sont nettement visibles. 



c^7 • fl I O 0 O 0 O I O I O I O » ([p • O • O 0 O 0 O I O I O I O • CJ] 




Figure 10 

Le caique « gros oeuvre » isole. 

5. Nous pouvons faire des combinaisons de caiques, comme ici avec le caique « gros 
oeuvre » et le caique « cloison » actif (voir Figure 11). Le potentiel du jeu de com- 
binaison de caiques est enorme. II est particulierement utile sur de grands projets 
complexes necessitant rigueur et methode, comme ce sera le cas avec le projet hos- 
pitalier (voir section « Projet d’ application » du Chapitre 6). 




Figure 1 1 

Les caiques « gros oeuvre » et « cloison » actif s. 



T7 




Li 



6. Le projet prend forme : la Figure 12 montre le projet avec la combinaison « gros 
oeuvre » + « cloison » + « menuiserie ». Le pochage des murs a ete effectue avec 
foutil Hachure que nous avons aborde brievement au Chapitre 3, mais qui sera 
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detaille au Chapitre 5, « Habiller un dessin ». Le dessin est con^u pour que le gros 
oeuvre, la partie structure, apparaisse en gras, les cloisons en traits moyens, et la 
menuiserie en trait fin. 




Figure 12 

Combinaison des caiques « gros oeuvre », « cloison » et « menuiserie ». 

7. Le dessin prend sa forme definitive : le texte et la legende sont ajoutes (les fonctions 
de foutil Texte sont detaillees au Chapitre 5) [voir Figure 13]. Les informations 
importantes sont rapportees au dessin : hauteur d’ alleges sous ouvertures, dimen- 
sions des ouvertures. Les principales cotes sont indiquees (la cotation sera egale- 
ment detaillee au Chapitre 5). D’autre part, on voit que figurent le joint de 
dilatation et la nature des materiaux employes. 
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Figure 13 

Le dessin prend 
sa forme finale. 
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8. Observez maintenant, en plan plus serre, la facade principale (voir Figure 14). On 
retrouve notre trame constructive et les informations necessaires comme la nature 
des volets roulants (volets en PVC, indication utile dans le cadre de la rehabilita- 
tion). D’un point de vue purement graphique, la facade est traitee volontairement 
avec la meme plume de trait fin, les hachures fines du hall correspondent a l’ombre 
de cette partie en retrait par rapport au premier plan. La hachure plus serree en 
arriere-plan met le batiment en legere perspective, dans un jeu de plan plus ou 
moins sombre. D’un point de vue architectural, le charme desuet de ce batiment 
des annees 50 est ainsi mis en valeur par la maniere dont il est represente. Le mode 
de representation choisi et la fa^on de dessiner avec AutoCAD ne sont done pas 
anodins. Il y a bien une « intelligence » du dessin. Le rythme regulier et sobre de la 
facade lui donne un caractere naturellement elegant qu’il aurait ete dommage de 
denaturer avec une representation trop chargee. 




( 8 ) 9 ***** 

FACADE PRINCIPALE SUD 



Figure 14 

Zoom sur la 
facade principale. 



9. Il est possible d’obtenir facilement la cote sous la panne sabliere avec un appareil de 
mesure laser. Il est plus difficile d’obtenir la cote au-dessus de la panne faitiere avec 
des instruments conventionnels. Les Figures 15 et 16 illustrent ce propos. Je vais 
devoiler la maniere d’obtenir cette mesure grace aux outils AutoCAD sans grandes 
difficultes. 

Essay ez cette astuce avec AutoCAD car cela peut vous rendre bien des services ! Pretez 
attention notamment a la possibility fort pratique d’inserer des images dans AutoCAD et 
de travailler par-dessus. Cette technique est egalement un moyen de gagner du temps 
lorsquil sagit de reprendre des plans dessines a la main et de les retranscrire rapidement en 
dessin AutoCAD. Une sorte de « caique d’ etude » sur lequel on peut retravailler. 

10. Dans le menu Insertion, nous choisissons l’option Reference d’image raster (voir 
Figure 17). 
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Figure 15 

Photographie de la facade ouest. 



Figure 16 

Representation de la facade ouest 





Affichage 


Insertion Format Outils Dessin Cotation Modrfil 


IXDE 


to 

to 


Bloc... 

Reference DWG... 

Cak|ue sous-jacent DWF... 
Caique sous-jacent DGN... 


§$§110 












17=111 Reference d’image raster... 






0= 


Champ... 








Presentation ► 





Figure 17 

Le menu Insertion et 
I'option Reference 
d'image raster. 



11. La boite de dialogue de I’option Insertion d’image raster s’affiche (voir Figure 18). 
Cherchons l’image que Ton souhaite inserer en cliquant sur Parcourir, puis indi- 
quons le chemin pour trouver l’image sur votre ordinateur et parametrons les 
options de la boite de dialogue. Vous pouvez par exemple, comme c’est le cas ici, 

Figure 18 

La boite de dialogue 
de I'option Insertion 
d'image raster. 



3 Image 



laiM 



Nom: | figure 4-38 



Emplacement: C:\Users\DIVER\Desktop\FIGURES CHAPITRE IV\figure 4... 

Chemin enregistre: C:\Users\DIVER\Desktop\FIGURES CHAPITRE IV\figure4 

Type de chemin d'acces 
| Chemin d'acces complet ▼ 



Point d'insertion 
h/J Specifier a I'ecran 

X: |0 ~ 

Y: 

Z: fo 



Echelle 

W\ Specifier a I'ecran 



Rotation 

O Specifier a I'ecran 
Angle: Q 
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choisir de specifier a Fecran la mise a Fechelle ainsi que le point d’insertion. Une 
fois ces variables definies, on valide en cliquant sur le bouton OK. 

12. L image du pignon est inseree dans AutoCAD (voir Figure 19). II faut preciser que 
la photographie a ete prise autant que possible de face (afin d’eviter tout effet de 
perspective), avec les contraintes physiques du site. Bien sur, ce type de manipula- 
tion ne permet pas d’avoir des donnees parfaitement exactes, mais il s’agit d’un 
ordre de grandeur relativement proche de la realite. Rappelons que nous connais- 
sons la hauteur sous panne sabliere et que nous cherchons a obtenir Tangle de la 
toiture afin de construire le pignon. La Figure 19 montre le principe du procede et 
Tangle determine sur AutoCAD grace a la photographie. 



Figure 19 

L'image inseree 
dans AutoCAD et la 
determination de I 'angle 
de la toiture. 



13. Les Figures 20 et 21 illustrent la representation de details tels qu’une sortie de gaz 
ou un detecteur incendie, simplement schematises et symbolises sur le plan et la 
facade. Seule compte Tinformation de leur existence. 





Figure 20 

Photographie d'une entree et de 
ses elements de securite. 




Figure 21 

Symbolisation des elements sur la facade et zoom sur I'entree. 
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14. Les salles interieures supportent de nombreuses informations. Ici, le but de la 
representation est surtout de faire le tri et de ne conserver que les informations 
reellement utiles pour un projet d’ architecture. Notez la symbolisation et le posi- 
tionnement des extincteurs, des prises electriques, et le soin particulier apporte aux 
gaines techniques : connaitre leur emplacement peut etre tres utile, quel que soit le 
projet de rehabilitation (voir Figures 22 et 23). 




Figure 22 

Photographie de I'interieur d'une salle de classe. 




Figure 23 

Zoom sur la representation de la salle de classe. 
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15. Le couloir de distribution, en photo (voir Figure 24) et en representation (voir 
Figure 25), compte egalement de riches et denses informations. Comme pour la 
salle de classe, il s’agit avant tout de hierarchiser et de mettre en avant sur le plan 
seulement les indications essentielles. L’observation du plan et de toutes ses indica- 
tions vous permettra de mieux comprendre l’idee sous-tendue par ce type de releve 
de batiment a retranscrire sur AutoCAD et de developper vos propres regard et 
acuite. 




Figure 24 

Photographie de I'entree du couloir de distribution du batiment 




Figure 25 

Zoom sur le plan de cette partie de Y edifice . 
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Au sommaire de ce chapitre 

• Composer du texte 

• Hachurer 

• Coter 

• Projet d’ application 



Composer du texte 

Je vous ai fait part au debut de ce livre des evolutions concernant le metier de dessina- 
teur. Le texte et sa calligraphic font egalement partie de cette « modernisation » liee au 
DAO. Sans entrer dans un discours nostalgique, il me semble interessant d’aborder les 
outils de texte en les resituant dans une perspective historique. En effet, la representa- 
tion du texte et le choix des polices ne sont pas des details du plan mais font au 
contraire entierement partie de sa composante graphique. Or, on peut faire deux 
constatations depuis la generalisation du DAO sur le plan de la calligraphie : une uni- 
formisation et une standardisation des plans. Contrairement aux plans personnalises, 
datant d’une epoque pas si lointaine que cela a Fechelle des metiers du batiment, oil 
dessinateur et architecte laissaient leur « patte » sur les petits details de la representa- 
tion. Le standard et foutil informatique ne permettent finalement plus aucune « fan- 
taisie » graphique. 

Cependant, il me semble que le dessinateur, tout en acceptant les evolutions de la 
modernite, devrait garder un certain controle et Fesprit critique vis-a-vis de son outil 
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de travail. Acquerir quelques connaissances du dessin dit « academique » ou classique 
nest pas en contradiction avec les nouveaux outils technologiques, mais, au contraire, 
enrichit le savoir-faire du dessinateur. 

A titre d’illustration, la Figure 5.1 montre une planche de calligraphic pour le dessin 
technique repondant aux normes de la representation pour le batiment et les travaux 
publics. 



Croisee 

ETAGE 

FACADE 

MENUISERIE 



MUR Figure 5.1 

Les normes d'ecriture. 

PLAN 

Rez-de-chaussee 

type 



Habiller le dessin par du texte simple ou multiligne 

AutoCAD est un logiciel de dessin technique et non un traitement de texte comme 
Word. Cependant, le texte est un element essentiel qui apporte une information au 
dessin. Les deux principaux moyens pour en creer sont le texte simple et le texte mul- 
tiligne. 

La Figure 5.2 montre la barre d’outils Texte qui regroupe toutes les fonctionnalites 
disponibles concernant la creation ou Fedition. A travers fexercice duplication qui 
va suivre, nous passerons en revue les principales fonctions a connaitre : comment 
creer du texte, puis Fediter si necessaire, changer son style, sa taille, utiliser des carac- 
teres speciaux et changer de polices. 



| A AlfrggyfrEUggsfc 




Figure 5.2 

La barre d'outils Texte. 



La possibility d’editer du texte avec une boite de dialogue qui s’apparente a Word dans 
AutoCAD fut une demande de nombreux utilisateurs. En effet, cette option est recente 
dans Fhistoire d AutoCAD. Les plus anciennes versions ne possedaient pas d’editeur 
convivial et simple d’ utilisation. Celui-ci permet desormais de satisfaire la grande 
majorite des besoins d’un dessinateur concernant Fapplication de texte sur un dessin. 
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Exercice duplication 1 : creer et editer du texte 

Les deux outils de creation de texte, simple ou multiligne, sont tres faciles a utiliser. Le 
texte simple sur une ligne devient un peu desuet depuis qu AutoCAD possede un edi- 
teur convivial ressemblant a Word. Cependant, il peut etre pratique pour indiquer 
rapidement une note ou une legende. 

Le texte multiligne, lui, permet non seulement de creer du texte mais aussi de l’editer, 
de le mettre en page et d’utiliser des caracteres speciaux et des symboles frequents dans 
le batiment, tels que les caracteres degre, pourcentage, angle, etc. Toute personne ayant 
deja utilise Word naura aucun mal a s’en servir. La seule difficulte reside dans le juste 
parametrage de la hauteur du texte, afin qu’il ne soit ni trop grand, ni trop petit et 
illisible a fimpression. Cet aspect, qui est lie a la mise en page et a fimpression, sera 
aborde au Chapitre 6, « Presenter un dessin ». Par ailleurs, on abordera la variable 
Mirrtext, utile a connaitre lors de la modification de plans annotes. 

1. Commen^ons par foutil de base, Texte sur une ligne (voir Figure 5.3). Vous avez 
egalement la possibility d’entrer la commande Texte au clavier, puis de valider. 



| A AI A ^ @ 

MM 



Ligne 

Affiche le texte a I’ecran au fur et a mesure qu’il est entre 
Vous pouvez utiliser un texte sur une ligne pour creer plusieurs 
lignes de texte distinctes, considerees comme des objets 
independants, que vous pouvez d£placer, formater ou modifier 
s£parement 

■Stxtdyn 



IT] Appuyez sur FI pour obtenir de I'aide 



Figure 5.3 

L'outil Texte sur une ligne. 



2. Specifiez le point de depart du texte (voir Figure 5.4). 



A 



| Specifiez le point de depart du texte ou i±j] | | [ -11383.59 j 



H> X 



ll< 77 ► \ Objet / R+2 / RPC / R-1 / R+3 / Fagades / Coupes / Poubelles / Combles / 19 Details GC / R^l/ PV > 



Commande : 

C ommande : _dt ext 

Style de texte courant: "Standard" Hauteur de texte: 


853.40 Annotatif: 


Non 


Specifiez le point de depart du texte ou [ Just if ier/Style] 






8506.31 , -1 1 383.59 | RESOL | GRILLE | ORTHO POLAIRE | ACCROBJ 


REPEROBJ 


DYN 


el|pr 





Figure 5.4 

Le point de 
depart du texte. 
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3. Indiquez ensuite la hauteur souhaitee du texte. Vo us avez la possibility d’entrer une 
valeur numerique au clavier ou de preciser une distance a l’ecran sur le dessin (voir 
Figure 5.5). 



Figure 5.5 

La hauteur du texte. 



\ / 

i 

A 



| Ortho: 295.47 < 270.00° | 



□ 1> X 



4 4 ► \ Objet / R+2 / RPC / R-1 / R+3 / Facades / Coupes / Poubelles ,/ Combles ,/ 19 Details GC / R+1 / P 



“ C ommande : _dt ext 

I Style de texte courant: "Standard" Hauteur de texte: 853.40 Annotatif: Non 

Ispecifiez le point de depart du texte ou [ Justif ier/Style] : 



■ Specif iez la hauteur <853. 40>: 



4. Specifiez ensuite, si necessaire, un angle de rotation. Dans le cas d’une simple ligne 
de texte orthogonal, cet angle est nul (voir Figure 5.6). 



| Specifiez I'angle de rotation du texte <0.00>: 1 1 0 



Q- 



-E> X 



1 14} 4 I \ Objet / R+2 / RPC ,/ R-1 / R+3 / Fa 9 ades ,/ Coupes / Poubelles / Combles ,/ 19 Details GC / R + 1 / F 



Style de texte courant: "Standard" Hauteur de texte: 2800.13 

Specifiez le point de depart du texte ou [Justif ier/Style] : 
Specifiez la hauteur <2800. 13>: 853.40 



Annotatif: No 



Specifiez I'angle de rotation du texte <Q.00>: 



3.46, -8996.00 J RES0L | GRILLE | ORTHO | P0LAIRE | ACCR0BJ | REPER0BJ | DYN | EL | PR | 



Figure 5.6 

L'angle de 
rotation (nul, ici). 



5. Nous obtenons une simple ligne de texte (voir Figure 5.7). 



a 



Pour copier-coller du texte, on peut tout h fait utiliser les commandes Windows Copier et 
Coller depuis une autre application vers AutoCAD. 
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_igne de "texte 



Figure 5.7 

La ligne de 
texte obtenue. 



* X 

et / R+2 / RDC / R-1 / R+3 / Facades / Coupes / Poubelles / Combles / 19 Details GC / R+1 / FV / Presentation! / 
point de depart du texte ou [ Justif ier/Style] : 
hauteur <2 3 8 . 89> : 

ingle de rotation du texte <0.00>: 



6. Si vous cliquez sur le texte (voir Figure 5.8), un point de base et d’accrochage est 
indique. Par contre, si vous double-cliquez dessus, vous entrez dans la ligne de texte 
et vous pouvez la modifier (voir Figure 5.9). 



13- 






Figure 5.8 

Le point de base de la 
ligne de texte. 



_igne d 


le H 


tex^ 


te 



Figure 5.9 

Double-dic sur la 
ligne de texte. 



Passons a present au texte multiligne, pi 



ii 


A ! AI hr <3? V ht a ® m 


T 


J 


Texte multiligne.^ 

Cree un objet de texte multiligne 

Vous pouvez creer plusieurs paragraphes de texte regroupes 
dans un objet texte multiligne (textmult). Avec votre editeur 
integre, vous pouvez formater I'apparence du texte, les colonnes 
et les contours. 

hL textmult 


IT 1 Appuyez sur FI pour obtenir de I'aide 



us riche de possibilites (voir Figure 5.10). 

Figure 5. 10 

L'outil Texte 
multiligne. 
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1 . Selectionnez Foutil Texte puis specifiez les premier et deuxieme coins de la fenetre 
de texte qui doit apparaitre sur Fecran (voir Figures 5.11 et 5.12). 



) Specifiez le premier coin: | [~ 1 1 -9227.08 | 



Figure 5.11 

La selection du 
premier coin de la 
fenetre de texte. 



a be 



o 



| Specifiez le coin oppose ou IS 1 1 1 1 < 34317° | 



Figure 5.12 

La selection du 
deuxieme coin de 
la fenetre de texte. 



2. L’editeur de Texte multiligne apparait a Fecran (voir Figure 5.13). Regardez atten- 
tivement cet editeur. Vous remarquerez quil s’agit tout simplement d’un traite- 
ment de texte type Word en « miniature ». On y retrouve les memes symboles 
(justifie a gauche, a droite, au milieu, menu deroulant de polices, etc.) que sur 
nimporte quel traitement de texte. II est evidemment moins complet qu’un vrai 
logiciel destine exclusivement a cette tache. Rappelons qu AutoCAD est un logiciel 
de dessin, le texte vient ici seulement habiller et enrichir un plan. 




Figure 5. 13 

L'editeur 
de texte 
multiligne. 



3. Nous allons voir maintenant les principales fonctionnalites de base de cet editeur. 
Vous pouvez bien sur selectionner le texte et changer son style et sa police de carac- 
teres (voir Figures 5.14 et 5.15). 

4. Une fonction interessante et tres utile dans le cadre de tous les metiers du batiment 
et des travaux publics est Fajout de caracteres speciaux (voir Figure 5.16). Cliquez 
du bouton droit dans nimporte quelle partie de Fediteur pour faire apparaitre le 
menu contextuel. Vous avez alors la possibilite de choisir des symboles et caracteres 
speciaux a inserer dans le texte (comme pourcentage, degre, angle, symbole plus ou 
moins, etc.). 
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Figure 5. 14 

Le menu 
deroulant 
Style de 
I'editeur 
de texte 
multiligne. 



Format du texte 






• 






ARIAL ▼ [ Times Hew Roman 


▼ I A 364.63 - G J 


S L 10 ^ \ [ ■ DuCalque ▼]] 


1 rail OK | © 




EM S I'S 1 imes 

A timesout 




| Il| Aa 


aA | ^4/ 0.00 @| a-bl.00 


"Til oS ffi 









It Trebuchet MS 
Tt T unga 
Tw Cen MT 

E“ 



Texte Multilign 



(51 



Figure 5. 15 

Le menu 
deroulant 
des polices 
de I'editeur 
de texte 
multiligne. 



, 1 364.63 ▼GJ S L ^ \ | | B DuCalque (gg] | OK | © 



| J§§ | Aa aA | @'-| i J/Q.OO £g|*b1.00 gj|o1-00 fg 





Tout selectionner 

Couper 

Copier 

Coder 

Collage special 
Inserer un champ... 


Ctrl + A 

Ctrl+X 

Ctrl+C 

Ctrl +V 

Ctrl+H 




• | 1 1 1 | > 


:te Multiligne) 


Degres 

Plus/Moins 

Diametre 

Presque egal 


%%d 

%%p 

%%c 

XU +2248 


Symbole ► 




Importer texte... 




Angle 


XU+2220 








Ligne de contour 


XU+E100 




Alignement des paragraphes 


* 


Trait d’axe 


XU +2 104 




Paragraphe... 




Delta 


XU+0394 




Puces et listes 














Phase electrique 


XU +0278 




Colonnes 


► 


Ligne de flux 


XU+E101 




Rechercher et remplacer... 


Ctrl+R 


Identrte 


XU+2261 




Changer la casse 


► 


Longueur initiate 


XU+E200 




MAJ Auto 




Ligne de monument 


XU+E102 




Jeu de caracteres 


► 


Different 


XU+2260 








Ohm 


XU+2126 




Combiner les paragraphes 




Omega 


XU+03A9 



Figure 5.16 

Le menu 
contextuel 
et la liste des 
symboles et 
des caracteres 
speciaux. 
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5 . Vous avez, bien sur, la possibility de parametrer la hauteur du texte (voir Figure 5.17). 




Figure 5.17 

Le reglage de 
la hauteur du 
texte. 



6. Et, comme tout editeur digne de ce nom, il offre la possibility d’aligner le texte a 
droite, a gauche ou de le centrer (voir Figure 5.18). 



Format du texte 



L 



▼ [ 1? Times New Roman ▼ A 500 ▼ Q / S L o C* ^ B DuCalque ▼ | [g] | OK | © 



ARIAL 



if’ I I li| 5 1 [Ji)'=' H I !=■'»’ I !=▼ | ^ | Aa aA | (©▼ | ,4/0.00 §| a-bl.00 £§ | ol-OO [■§ 



I i \ <> 



Texte Multiligne 



1ST 



Figure 5.18 

Le texte aligne 
a droite de 
la fenetre de 
I'editeur. 



a 



Nous avons vu, a la section « Modifier » du Chapitre 3, routil Miroir. Le miroir d’un texte 
peut Tester lisible si vous parametrez la variable Mirrtext = 0. 



7. Faites le miroir du texte qui a ete saisi precedemment a Faide de Foutil Miroir (voir 
Figure 5.19). 

8. Vous remarquez que le texte ainsi cree est illisible (voir Figure 5.20). 
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A 



Texte Multiligne 

□ 

[~Choix des objets: | 

X 



|ljl < ► I ►A Objet / R+2 / RPC / R-1 / R+3 / Facades / Coupes / Poubelles / Combles / 19 D 
® Commander 
Cornmande : 

Commander mirror 



|Choix des objets: 



| RESOL | GRILLE jORTHO [POLAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN | EL | PR | 



Figure 5. 19 

L'outil Miroir et le choix 
des objets. 



y 

A 



Texte Multiligne 

EJ- 



engilitluM slxsT 



Figure 5.20 

Le resultat 
obtenu du miroir 
sur un texte. 



I □ E> X 

I N < ► | ►! \ Objet / R+2 / RPC / R-1 / R+3 / Fagade s / Coupes / Poubelles / Combles / 19 Details GC / R+1 / I 
Specif iez le premier point de la ligne de symetrie: Specif iez le deuxieme point 
de la ligne de symetrie: 

Ef facer les objets source ? [Oui/Non] <N>: 



Cornmande : 

-9676.69 | RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN | EL | PR | 



9. Tapez maintenant au clavier la cornmande Mirrtext puis validez. Saisissez la valeur 0 
puis validez de nouveau (voir Figure 5.21). 



A] 



v 



Figure 5.21 

La saisie de la variable 

Mirrtext. 

| Entrez une nouvelle valeur pour MIRRTEXT <1>: ~| [~ 



Texte Multiligne 
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10. Repetez le miroir sur le texte avec la nouvelle valeur de la variable Mirrtext desor- 
mais en memoire d’ AutoCAD. Vous observez que le texte cree par Foutil Miroir est 
maintenant parfaitement visible (voir Figure 5.22). 



Figure 5.22 

Le resultat obtenu 
avec la nouvelle 
valeur de la 
variable Mirrtext. 



□ > X 

H < 1 ► | ►P \ Objet / R+2 / RPC / R-1 / R+3 / Facades / Coupes / Poubelles / Combles / 19 Details GC / R+1 / PV / Presenl 
HIROIR 

Choix des objets: 1 trouve(s) 

Choix des objets: 

Specif iez le premier point de la ligne de symetrie: Specif iez le deuxieme point de la J 



Texte Multiligne 



Texte Multiligne 



Ortho: 2289.15 < 90.00° 



Hachurer 

II existe une certaine grammaire, ou un code, de la representation concernant la fa^on 
d’utiliser les hachures. Dans le batiment et les travaux publics, la representation sym- 
bolique des materiaux est codifiee et ne peut se faire suivant le seul aspect « seduisant » 
d’une hachure AutoCAD. Encore une fois, le metier de dessinateur AutoCAD neces- 
site non seulement une bonne connaissance de Foutil de travail, mais egalement un 
minimum de bagage de dessin technique « academique ». LeTableau 5.1 illustre cette 
correspondance entre la representation symbolique d’une matiere et sa signification. 

Tableau 5. 1 : Les normes de representation 




Tous metaux et alliages 

Cuivre et alliages oil domine le cuivre 

Antifriction et toutes matieres coulees sur une piece 

Sable 

Sol 
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Beton 
Beton arme 

Bois en coupe transversale 
Bois en coupe longitudinale 
Matieres plastiques ou isolantes et garnitures 
Pierres et autres materiaux naturels 

Briques en coupe horizontale 
Platre 



D’autre part, mon experience dans la realisation de faqades sur AutoCAD de projets 
d’architecture a forte identite regionale, comme des batiments de montagne en Savoie 
(voir section « Projet duplication » au Chapitre 3), m’a enseigne les elements sui- 
vants. L’outil Hachure peut etre limite et un peu trop « mecanique » graphiquement. 
La hachure AutoCAD manque parfois de sensibilite et de nuance dans le rendu. C’est 
pourquoi il arrive de devoir « tricher » avec le logiciel pour, paradoxalement, le rendre 
moins rigoureux. Un bardage en bois d’un immeuble de montagne ne sera jamais 
regulier et net ou un soubassement en pierre d’une batisse savoyarde, par exemple, ne 
ressemblera jamais a la hachure stone (pierre, en franqais) du logiciel. La realite est 
moins ordonnee et organisee. 

L’outil Hachures (voir Figure 5.23) - et sa boite de dialogue - est a forigine de toute 
creation de hachures AutoCAD. Nous allons le mettre en action et detailler ses princi- 
pals fonctionnalites. 



□□ 

Hachures... 

Remplit une zone fermee ou des objets s^lectionnes avec un 
motif de hachures ou un remplissage. 

Vous avez le choix entre plusieurs methodes pour specifier les 
contours d’une hachure. 

• Specifiez un point dans une zone enfemiee par des objets. 

• Selectionnez des objets qui enferment une zone. 

• Faites glisser un motif de hachures dans une zone fermee a 
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Exercice (('application 2 : creer et modifier des hachures 

Mettons sans plus tarder cet outil en action ! 

1. Commencez par dessiner un simple rectangle, puis cliquez sur l’outil Hachures 
(voir Figure 5.24). 




Figure 5.24 

La i bo/te de 
dialogue 
de I'outil 
Hachures. 



2. Cliquez sur Fonglet Motif et choisissez ensuite le motif de hachure, soit predefini 
(voir Figure 5.25), soit parmi les motifs ANSI (voir Figure 5.26). 

3. Selectionnez par exemple le motif Gravel (pierre), indiquez un facteur d’echelle 
de 50, puis cliquez sur le bouton Selectionner les objets (voir Figure 5.27). 

4. Apres avoir parametre la boite de dialogue Hachures et clique sur le bouton de 
selection des objets, choisissez le rectangle (voir Figure 5.28). Validez et cliquez sur 
OK dans la boite de dialogue (voir Figure 5.29). 
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|tfcl Hachures 



Type et motif 
Type: 

Motif: 

T emoin: 

Motif personnalise: 

Angle et echelle 
Angle: 

0 

□ Double 
Espacement: 

Largeur de plume ISO: 



Contours 

[ ^ | Ajout: choisir des points 

.I2SJ. A iouUe l eotio nn er .d e.? .. 






l~l Relative a l'esp< 

F I 



Origine des hachures 
(O' Utiliser I'origine courante 
© Origine specifiee 



J Cliquez pour definir une nouvelle 



r— I Utiliser par defaut I'etendue 
— des contours 

[ En bas a gauche ] 
1— I Stocker en tant 
u qu'origine par defaut 



(%[ Palette de motifs de hachures 



ANSI | ISO ~| Autres predefinis | Personnalisationj 



£ 








Figure 5.25 

Lechoixdu motif de 
hachure parmi les motifs 
predefinis. 



Figure 5.26 

Le choix du type de 
hachure parmi les 
motifs ANSI. 
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Type et motif 

Type: | Predefini 

Motif: | GRAVEL 

Motif personnalise: 



□ 



]Q 



Angle et echelle 

Angle: Echelle: 

0 - 50 - 

f~1 Double O Relative a I'espace papier 

Espacement: [l | 

Largeur de plume ISO: [ 

Origine des hachures 
@ Utiliser I'origine courante 
© Origine specif iee 

^ Cliquez pour definir une nouvelle origine 



I — | Utiliser par del 

* — 1 rnnhm ir* 



defaut I'etendue 



[ En bas a gauche 
I — I Stocker en tant 
^ qu'origine par defaut 



Apergu 



Contours 

[rj^j j Ajout: choisir des points 

S Ajout: selectionner des 
objets 



Selectionner des objets 

Determine un contour a partir des 
% forment une zone fermee. La boit< 
temporairement et le programme 
C objets. 



ITlAppuyez sur FI pour obtenir 



0p> 

E Annotatif (T) 

W\ Associative 

n Creer des hachures separees 
Ordre de trace: 

| Au-dessous du contour ▼ 
■JL Heriter proprietes 






Figure 5.27 

Le parametrage de 
la boite de dialogue 
Hachures et le choix 
des objets. 




Figure 5.28 Figure 5.29 

La creation d'une hachure et le choix des objets. Le resultat de la creation d'une hachure. 



5. La hachure obtenue est visiblement trop dense, nous allons done changer son fac- 
teur d’echelle. Ouvrez le menu deroulant du facteur d’echelle (voir Figure 5.30). 

6. Changez la valeur du facteur d’echelle de la hachure. Tapez une valeur plus grande : 
300 . L’ echelle de la hachure devient immediatement plus lisible et grande (voir 
Figure 5.31). Tapez maintenant une valeur plus petite : 30 . La hachure devient 
beaucoup plus dense (voir Figure 5.32). 
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ar 00 



to 




Editer les hachures 






Type et motif 
Type: 

Motif: 

T emoin: 

Motif personnalise: 

Angle et echelle 
Angle: 

0 










Origine des hachures 
0 Utiliser I'origine courante 







Ajout: choisir des points 

Ajout: selectionner des 
objets 

Supprimer des 
contours 

Recreer un contour 

k/isualiser selections 



Options 
FI Annotatif 



Developpe ou reduit un motif predefini ou personnalise 
HACHURES enregistre lechelle dans la variable systeme 
HPSCALE. Cette option n'est drsponible que si vous ave: 
Predefini ou Personnalisation comme type de motif. 

[?]Appuyez sur FI pour obtenir de I’aide 

l \,J?J Heriter proprietes 



Figure 5.30 

La boite de dialogue de 
I'outil Hachure et le menu 
deroulant du facteur 
d'echelle. 




Motif: 

T emoin: 



[ GRAVEL - 



Motif personnalise: 



Angle et echelle 

Angle: Echelle: 

0 - 300 

1~1 Double O Relative a I'espace papier 

Espacement: [l ~| 

Largeur de plume ISO: [ ^~] 



Origine des hachures 
Utiliser I'origine courante 
o Origine specifiee 



| -4$ | Cliquez pour definir une nouvelle origine 
rpn Utiliser par defaut I'etendue 



objets 

j^jcj Supprimer des 
contours 

Recreer un contour 

jQ,; Visualiser selections 

Options 

O Annotatif 1 7) 

15/1 Associative 
H Separer les hachures 

Ordre de trace: 

| Ne pas modifier 

[^] Heriter proprietes 



Figure 5.31 

La hachure Gravel avec un 
facteur d'echelle de 300. 




Motif: 

T emoin: 

Motif personnalise: 

Angle et echelle 
Angle: 

0 

□ Double 
Espacement: 

Largeur de plume ISO: (_ 






Echelle: 

» [T| 

□ Relative a I'e 



33 



1 



objets 



Supprimer des 
contours 



Recreer un contour 



s 



Visualiser selection: 



Options 
[3 Annotatif 



Developpe ou reduit un motif predefini ou personnalise. 
HACHURES enregistre I’echelle dans la variable systeme 
HPSCALE. Cette option n'est disponible que si vous avez 
Predefini ou Personnalisation comme type de motif. 



(TjAppuyez sur FI pour obtenir de I'aide 



Heriter proprietes 



Figure 5.32 

La hachure Gravel avec un 
facteur d'echelle de 30. 



Origine des hachures 
0 Utiliser I'origine courante 
dS) Origine specifiee 
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7. Composez maintenant un petit schema constitute d’un triangle, d’un rectangle et 
d’un cercle imbriques. Selectionnez ensuite l’outil Hachures, parametrez la boite de 
dialogue (voir Figure 5.33) et cliquez sur le bouton Choisir des points (voir 
Figure 5.34). 




Figure 5.33 

L'outil Hachures et la selection de la zone de hachure par choix d'un point. 




Figure 5.34 

La selection de la zone de 
hachure par choix d'un point. 
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8. Apres que vous avez choisi la zone a hachurer, celle-ci apparait en pointilles dans la 
boite de dialogue Hachures (voir Figure 5.35). 




Figure 5.35 

La zone definie en pointilles et la boite de dialogue Hachures. 



9. Cliquez sur OK et AutoCAD effectue automatiquement la hachure de la zone. 
Cliquez du bouton droit afin de rappeler la derniere commande et recommencez 
F operation pour une autre zone (simplement en cliquant de nouveau sur le bouton 
Choix des points, tous les autres parametres sont conserves en memoire par defaut) 
[voir Figure 5.36]. 




Figure 5.36 

La hachure de la 
zone et le choix 
d'une seconde 
zone. 
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10. Vous avez hachure deux zones distinctes. Les hachures sont trop denses. Double- 
cliquez sur une hachure (voir Figure 5.37) : la boite de dialogue Hachures reappa- 
rait aussitot. Changez les parametres d’echelle, comme c’est indique a la figure, afin 
d’ avoir une meilleure lecture. Donnez egalement un nouvel angle a la hachure 
ANSI31, composee de lignes horizontales. 




Figure 5.37 

Double-clic sur la hachure et modification des parametres. 



a 



La hachure par zone 

Le fait de realiser des hachures distinctes permet de les modifier individuellement si 
necessaire. 



11. Une fois les nouveaux parametres saisis, cliquez sur OK pour valider (voir 
Figure 5.38). 

12. Faites maintenant un etirement de la pointe du triangle avec Foutil Etirer (voir 
Figure 5.39). 
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Figure 5.38 

Le resultat obtenu 
avec les nouveaux 
parametres de 
hachure. 



y 

A 

□ > X 




l< i ► ►! \ Ob jet / R+2 / RDC / R-1 / R+3 / Facades / Coupes / Poubelles / Combles / 19 Details GC / R+1 / PV / Presents 
Commande : 

Commande: _stretch 

Choix des objets a etirer par fenetre de capture ou polygone... 



Choix des objets: 



IBH 



RESOL GRILLE ORTHO POLAIRE ACCROBJ REPEROBJ DYN EL PR 



Figure 5.39 

L'etirement d'une 
hachure associative 
et le choix des 
objets. 



13. Etirez Fobjet jusqua Tangle inferieur gauche du rectangle (voir Figure 5.40). Vous 
remarquerez que la hachure du triangle a automatiquement suivi la modification 
de Tobjet. Cela est uniquement du au fait quelle a ete parametree a Torigine comme 
associative (voir a la Figure 5.37, oil cette option est cochee). 
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3 > X 

I <| ► 1 H[\ Objet / R+2 / RPC / R-1 / R+3 / Facades / Coupes / Poubelles / Combles / 19 Details GC / R+1 / PV / Presen 
Choix des objets: 

Specif iez le point de base ou [Deplacement] <Deplacement> : 

Specif iez le deuxieme point ou <utiliser le premier point comme deplacement> : 



Commande : 

121 206.04, -9956.56 J RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN | EL | PR | 



Figure 5.40 

Le resultat de 
I'etirement du triangle 
et de sa hachure. 




astuce 



La hachure associative 

La hachure associative est liee a I’objet et suit ses modifications. Cette fonction est tres utile 
par exemple dans le dessin des murs a Vaide de I’outil Polyligne. Les murs , faisant partie de 
la structure , sont souvent poches ou hachures. Le fait de creer des Vorigine une hachure 
associative evite, au cours de la vie du projet et de ses modifications, de devoir redessiner ou 
reconstruire Vensemble de traits et de hachures que constitue le mur. 



14. Double-cliquez sur la hachure trop dense du triangle. La boite de dialogue Hachure 
reapparait. Cliquez sur le bouton Heriter les proprietes (voir Figure 5.41). Selec- 
tionnez ensuite les hachures horizontales comprises dans le cercle avec Foutil Heri- 
ter les proprietes. La boite de dialogue Hachure reapparait. Cliquez sur OK pour 
confirmer (voir Figure 5.42). 

Enfin, pour clore cette sequence sur Foutil Hachure, sachez que vous pouvez egale- 
ment editer et modifier une hachure en allant dans le menu Modification > Objet > 
Hachures (voir Figure 5.43). Vous devez ensuite selectionner la hachure a modifier et 
la boite de dialogue Hachure apparait a l’ecran. On arrive au meme resultat en double- 
cliquant directement sur la hachure comme dans les exemples precedents. 
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|//jQn^0O 




Motif: 

T emoin: 

Motif personnalise: 

Angle et echelle 
Angle: 

0 

□ Double 
E spacemen!: 

Largeur de plume ISO: I 



JU 



i - p 

Echelle: 

50 

□ Relative a I'espace papier 

E 



:i 



Origine des hachures 
Utiliser I’origine courante 
o Origine specifiee 

[^1 Cliquez pour definir une nouvelle origine 

[— | Utiliser par defaut I'etendue 
— des contours 

En bas a gauche ▼ 

— | Stocker en tant 
J qu'origine par defaut 



Apergu 



^3jC Supprimer des 
contours 

|^| Recreer un contour 

Q, Visualiser selections 

Options 

O Annotatif i 
0 Associative 
IH Separer les hachures 

Ordre de trace: 

| Ne pas modifier ^ 

\vf&\ Heriter proprietes 



Heriter proprietes 

Hachure ou remplit les contours sf 
de hachures ou de remplissage d't 
selectionne. La variable systeme HI 
des hachures obtenues est determ 
ou par I'objet source. Quand vous 
hachures dont les proprietes seron 
vous pouvez diquer dans la zone c 
de la souris et utiliser le menu con' 
Selectionner les objets a I'option C 
creer des contours. 



[JlAppuyez sur FI pour obtenir 1 



3+2 / RPC ,( R-1 / R+3 / Facades / Coupes / Poubelles / Combles / 19 Details GC j R+1 / PV / Presentation! / 



Figure 5.41 

L'outil Heriter ies proprietes de la boite de dialogue Hachures. 



1 / 

I 




Figure 5.42 

Le resultat obtenu avec 
l'outil Heriter les proprietes. 



a > X 

i\ ► I HlV Objet / R+2 / RPC / R-1 / R+3 / Facades / Coupes / Poubelles / Combles / 19 Details GC / R+1 / PV / Presentatic 



Commande : 

3 ommande : _hatchedit 

Select ionnez un objet de hachures: 




178 Les secrets du dessinateur AutoCAD 



Insertion Format Outils Dessin Cotation 



1 gr o. ^ eg 1 1 m u m 



l//j)Qpr®o^ 




Modification Fenetre 



|E| Proprietes 
(5J Copier les proprietes 
f}^ Remplacer par DuCalque 
Objet 
Delimiter 

Echelle de I’objet annotatif 

4 ^ Effacer 
°<^ Copier 
^)|li Miroir 
Decaler 
□□ Reseau... 

Deplacer 
Rotation 
5] Echelle 
Etirer 

Modifier la longueur 



1 i=r hi a: f a) ©m-v 



D mm ▼ 


|[ ParCouleur 


~ 








Reference externe 
Image 


► 

► 



Hachures... 

Polyligne 
S s P line 

Ligne de repere multiple 
Attribut 

Cj Description du bloc... 
Texte 



-/•- Ajuster 
-•-/ Prolonger 
f *1 Coupure 
Joindre 

f~\ Chanfrein 
C\ Raccord 
Region 

© Modifier I’espace 
C§0 Decomposer 



Figure 5.43 

Le chemin 
Modification > 
Objet > Hachures. 



Coter 

Nous venons de voir successivement comment habiller le dessin de texte, puis le 
hachurer. Voici venu le moment d’ explorer la fa^on de renseigner un dessin grace a la 
cotation. 

Aussi simple que puisse paraitre la cotation, cette tache necessite quelques notions de 
dessin technique : comment se situe le texte par rapport a la ligne de cotation, qu’est- 
ce quune ligne d’attache, comment symboliser les extremites de la cote, faut-il arron- 
dir une cote a sa valeur inferieure ou superieure, comment coter les axes d’un batiment, 
les ouvertures en indiquant hauteur x largeurs + allege, etc. La reponse a toutes ces 
questions ne se trouve dans aucun manuel AutoCAD. Pourtant, ces connaissances 
academiques de base sont indispensables pour la realisation de plans professionnels de 
batiment ; elles sont complementaires a la connaissance de Foutil AutoCAD. 

La Figure 5.44 montre la barre d’outils Cotation. Nous ne passerons pas en revue 
chaque outil mais uniquement les plus utiles et orientes batiment. Dans la pratique, 
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certains d’entre eux sont tres peu utilises ou dans des specialites a orientation meca- 
nique (comme Toutil Tolerance). D’autres, comme Toutil Cotation rapide, proposent 
de coter rapidement et automatiquement un dessin. Cette nouveaute des annees 2000 
est, en fait, tres peu utilisee. En effet, la realisation de la cotation sur un plan de chan- 
tier necessite trop d’attention et de controle du dessinateur et ne peut etre automatisee. 



1 


Figure 5.44 


|M \ .-f :hi I O G 4 1 fcr Hi 3S f ®) © U -V 1 A A hsl II standard 


La barre d'outils 


| Cotation 


Cotation. 



Nous verrons egalement qu’on peut « tricher » avec AutoCAD dans la mesure oil on 
peut indiquer une cote ne correspondant pas a la realite. Cette possibility de remplacer 
le texte de la cote est souvent utile, lorsquil s’agit de renseigner un element de construc- 
tion (f allege d’une fenetre, par exemple) ou d’indiquer un ordre de grandeur a un 
schema de principe. L’exercice ideal pour apprendre a coter est de prendre un plan en 
phase avancee et d’effectuer la cotation point par point. C’est ce que je vous propose 
ici. Nous allons utiliser le plan du batiment de logements qui sera presente a la section 
« Projet duplication » et effectuer sa cotation, etape par etape, exactement comme 
elle se ferait en agence d’ architecture. 



Exercice (('application 3 : coter un plan de logements en phase DCE 

Prenons le plan de logements et effectuons sa cotation, a la fois dans son ensemble et 
globalite, mais egalement dans ses details. 

La Figure 5.45 est le plan en phase DCE dont nous allons effectuer la cotation. 




Figure 5.45 

Le plan a 
coter. 
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1. Selectionnez l’outil Cotation lineaire (voir Figure 5.46). 




Figure 5.46 

L'outil Cotation 
lineaire. 



2. Puis indiquez le premier point d’ attache de la ligne de cote (voir Figure 5.47). 




IS 



Figure 5.47 

Vindication de la 
premiere ligne 
d'attache de la ligne 
de cote. 



3. Indiquez ensuite le deuxieme point d’attache (voir Figure 5.48). 

D La cotation est ici a Vexterieur du batiment. II sagit d’indiquer les distances du mur fini a 
Vouverture (avec sa hauteur et rallege), puis toutes les cotes essentielles le long du batiment. 
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H. i \ ► IHJV Objet / R+2 / RDC / R-1 / R+3 / Facades / Coupes / Poubelles / Combles / 1 9 Detai 
“ C ommande : _d im 1 i ne ar 

Indiquez le premier point d'origine de la ligne d 1 attache ou <select: 
|objet>: 

Indiquez le second point d'origine de la ligne d' attache: 

458.18 I RESOL I GRILLE I ORTHO I POLAIRE I ACCROBJ I REPEROBJ I DYN I EL I PR I 



Figure 5.48 

L'indication du deuxieme 
point d'attache de la ligne 
de cote. 



4. La cote ainsi obtenue doit ensuite etre positionnee sur le plan. Placez-la de sorte 
quelle soit suffisamment lisible et ne gene pas la lecture du batiment (voir 
Figure 5.49). 

Figure 5.49 

Le positionnement de 
la cote sur le plan. 



| Indiquez la position de la ligne de cote ou~ 

-nr 




5. La cote creee est desormais positionnee sur le plan (voir Figure 5.50). 




Figure 5.50 

La cote positionnee 
sur le plan. 
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6. Selectionnez ensuite l’outil de cotation Continuer (voir Figure 5.51). Cet outil 
prolonge et aligne automatiquement la cotation a partir d’une cote deja creee. 




Figure 5.51 

L'outil de cotation 
Continuer. 



Q La cotation continue est une serie de cotes alignees a partir du meme point de reference. 



7. L’outil de cotation Continuer aligne automatiquement la cote suivante sur la cote 
existante. Specifiez maintenant un deuxieme point d’ attache (voir Figure 5.52). 

Figure 5.52 

L'outil de cotation Continuer 
en cours d'execution. 



| Specifiez un second point d'origine de la ligne d'attache ou IS | [~ 



8. Continuez ainsi la cotation jusqu’a l’extremite du mur (voir Figure 5.53). 

9. Double-cliquez sur la cote de l’ouverture du mur. Vo us allez « forcer » le texte de la 
cote afin d’indiquer les dimensions globales de l’ouverture (hauteur, largeur, allege). 
Un menu Proprietes s’affiche a gauche de l’ecran. Ce menu inclut tous les para- 
metres personnalisables de la cote selectionnee. Allez dans le menu Texte, puis 
indiquez le texte a remplacer a la ligne correspondante (voir Figure 5.54). 
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I I 



| 140 | 150 | 



-E=b 



Figure 5.53 

La cotation du mur exterieur. 



Proprietes 



| Cotes pivotees ▼] | jtjfejl | | ^ 



Texte 




Couleur d... 


Aucune 


Typefracti... 


Horizontal 


Couleur d... 


■ DuBloc 


Hauteur d... 


10 


Decalage ... 


4 


Aligneme... 


Actif 


Position h... 


Centre 


Position v... 


Au-dessus 


Style dete... 


COTA 


Aligneme... 


Actif 


Position d... 


6563.58 


Position d... 


290.64 


Rotation d... 


0 


Dimensions 


140 


Remplace... 


140 X160 All. 75 


Ajuster A 




Ligne de c... 


Actif 


Ligne de c... 


Actif 


Cote a ech... 


1 


Ajuster 


Au mieux 


Texte a I'in... 


In actif 


Deplacem... 


Deplacer le texte, pas de ligne de repere 




Figure 5.54 

Personnalisation 
de la cote dans le 
menu Proprietes. 



10. La nouvelle cote de Fouverture comprend desormais tous les renseignements neces- 
saires (voir Figure 5.55). 
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Figure 5.55 

La nouvelle cote 
personnalisee. 



Vous allez maintenant coter la table du sejour d’un appartement afin de connaitre son 
rayon. 

1. Selectionnez Foutil Rayon (voir Figure 5.56). 




Figure 5.56 

L'outil Rayon. 
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2. Choisissez l’objet a coter (la table) [voir Figure 5.57]. 




Figure 5.57 

Le choix de 
I'objet a coter. 



3. Indiquez le positionnement de la cote (voir Figures 5.58 et 5.59). 




Figure 5.58 

Le positionnement de la cote. 



Figure 5.59 

La cote obtenue. 




>□311 ■ a i 
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Afin de coter le mur non orthogonal, vous allez employer l’outil Cotation alignee (voir 
Figure 5.60). Cette cote sera parallele au mur. 




|M \V & I O ? <S> A I tr m X f I m © W ■ *V I ► 
— ^ ' . ■ 



Alignee 

Cree une cote lineaire alignee 

Cree une cote lineaire alignee aux points d'origine des lignes 
d'attache. 



am COTALI 



ITI Appuyez sur FI pour obtenir de I'aide 



Figure 5.60 

L'outil Cotation 
alignee. 



1 . 



Apres avoir selectionne l’outil Cotation alignee, specifiez le premier point d’attache 
(voir Figure 5.61). 




Figure 5.61 

La specification du 
premier point d'attache 
avec l'outil Cotation 
alignee. 



Q- 



X 



I Hi <!► | '►TJ's Objet / R+2 J RPC / R-1 / R+3 / Facades / Coupes / Poubelles / Combles / 19 Detail 



~ Commande : 

Commande: 

C ommande : _d ima 1 i gne d 



gSpecifiez le premier point d'origine de la ligne d'attache ou oelect 
4385. 61 , 225.1 8 | RESOL | GRILLE [ ORTHO | POLAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN | EL | PR | 
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a 



Utilisez au maximum les avantages des « accrochages » aux objets afin de realiser des cotes 
justes. 



2. Specifiez ensuite le deuxieme point, en vous servant des modes d’accrochage aux 
objets (voir Figure 5.62). 




J R+2 / RPC / R-1 J R+3 / Facades / Coupes / Poubelles / Combles / 19 Details GC /~Rvf 



: _dimaligned 

Specifiez le premier point d'origine de la ligne d' attache ou <selectionnez 
ob jet> : 



Indiquez un second point d'origine de la ligne d 1 attache: 

| RESOL | GRILLE | ORTHO |P0LAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN | EL | PR | 



Figure 5.62 

La specification du 
deuxieme point 
d'accrochage de I'outil 
Cotation alignee. 



3. 



Enfin, indiquez le positionnement de la ligne de cote (voir Figures 5.63 et 5.64). 




Figure 5.62 

Le positionnement de la ligne de cote. 
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Figure 5.63 

La cotation alignee obtenue. 

Supposons que vous desireriez completer la ligne de cote du mur exterieur orthogonal 
avec l’outil Cotation continue. 

1 . Activez l’outil Cotation continue puis, pour selectionner un second point d’origine 
de la ligne d’attache, tapez la sous-commande S (comme « selection ») [voir 
Figure 5.64]. 




Figure 5.64 

La sous-commande Selection de I'outil Cotation continue. 
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2. Specifiez le choix de cote continue a poursuivre (voir Figure 5.65). 




Figure 5.65 

La selection de la cote continue a poursuivre. 



3. La ligne de cote se poursuit automatiquement, alignee sur la ligne de cotation deja 
creee (voir Figure 5.66). 




Figure 5.66 

La ligne de cotation se poursuit. 
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4. Cliquez du bouton droit tout en appuyant sur la touche Maj. du clavier. Le menu 
contextuel des modes d’accrochage aux objets s’affiche (voir Figure 5.67). Afin 
d’ avoir une cote precise, selectionnez Faccrochage perpendiculaire puis terminez la 
cote (voir Figure 5.68). 



/ 



Extremite 

Milieu 

X Intersection 
X Intersection projetee 
— Extension 

© Centre 
Quadrant 
Tangente 

Perpendiculaire 
# Parallele 
° Nodal 

<5^2> Point d’insertion 
/C Proche 
ffff. Aucun 

(f| n Accrochage aux objets... 



fcj 1 Q 'ft 0 A 1 Ih hi X © hrl Ar \ 





ch. 

10.25 m* 


j 









m 







| Specifiez un second point d'origine de la ligne d'attache ou SI 1 1 


II 275.29 | 


1° 1 




TTTiT nr 










W 










Ftp 




X 



► ►! VObjet ,/ R+2 / RPC / R-1 / R+3 I / Facades / Coupes / Poubelles / Combles / 19 Details GC / R+1 / PV / Presentatio 
:iez un second point d'origine de la ligne d' attache ou 
Ler/Selectionner] <Selectionner> : s 
Dionne z la cote continue: 



:iez un second point d'origine de la ligne d 1 attache ou [annUler/ Select ionner] <Sele 



86.1 0 | RESOL GRILLE | ORTHO POLAIRE ACCROBJ 


REPEROBJ 


DYN 


EL 


PR 



Figure 5.67 

Le menu contextuel 
avec les modes 
d'accrochage aux 
objets. 



Figure 5.68 

La finition de la 
cote et le point 
d'accrochage 
perpendiculaire actif. 
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Vous allez activer maintenant l’outil Cotation angulaire (voir Figure 5.69) afin d’obte- 
nir la mesure de Tangle du batiment. 



|M \ (r M 1 0 9^ QiA Ih Ml X ~t 1 an © M I A & M 11 standard 



Angulaire 

Cree une cote angulaire 



Mesure Tangle entre les objets selectionnes ou trois points. Vous 
pouvez selectionner des objets, tels que des arcs, des cerdes ou 
des lignes. 




Figure 5.69 

L'outil Cotation angulaire. 



1 . 



Apres avoir selectionne Toutil Cotation angulaire, specifiez le choix de la ligne de 
depart de Tangle (voir Figure 5.70). 




Figure 5.70 

Le choix de la ligne de 
depart de /'angle. 
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2. Indiquez la fin de Tangle. AutoCAD mesure alors automatiquement Tangle entre 
les deux murs (voir Figure 5.71). 




Figure 5.71 

La cote angulaire 
obtenue. 



Vous avez la possibility de changer les parametres de la cote, simplement en double- 
cliquant dessus. Le menu des Proprietes apparait alors a gauche de Tecran. 

1 . Supposons que vous desireriez changer T unite utilisee (au lieu des degres decimaux, 
utiliser les radians, par exemple). Vous pouvez le faire en cliquant sur le menu Uni- 
tes principal et en changeant les parametres suivant les besoins du bureau d’etudes 
(voir Figure 5.72). 
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- 






Ligne de c... 


Actif 






Ligne de c... 


Act if 






Cote a ech... 


1 






Ajuster 
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Format de .. 
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1 
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Milieu 
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Symboles operationnels 






Precision ... 


0 






Suppressio... 


Non 






Suppressio... 


Oui 






Hauteur d... 


1 






Figure 5.72 

Le changement 
de parametres du 
menu Proprietes et 
le choix des unites 
principales. 
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2. Vous allez entrer dans le batiment et realiser la cotation d’une salle de bains. Les 
indications de distance en longueur et en largeur de la piece suffisent. La piece est 
orthogonale, les outils Cotation lineaire pour commencer (voir Figure 5.73) puis 
Cotation continue permettent a eux seuls de realiser cette simple tache. 




E> X 

►I \ Objet / R+2 j RDC / R-1 / R+3 / Facades / Coupes / Poubelles / Combles J 19 Details GC / R+1 / PV / Presentation! ] 

;z le second point d'origine de la ligne d' attache: 

_ z la position de la ligne de cote ou 



ilt/TExte/ Angle/ Horizont ale/ Vert icale/ Rotation] : 



8.51 J RESOL | GRILLE ORTHO POLAIRE | ACCROBJ 


REPEROBJ 


DYN 


EL 


PR 



Figure 5.73 

La cotation de la cloison a la porte. 



3 . Poursuivez la cotation de la piece avec Foutil Cotation continue (voir Figure 5.74). 

4. Enfin, vous allez coter la salle de bains dans le sens horizontal avec Foutil Cotation 
lineaire. La cotation de la piece est finie (voir Figure 5.75). Ces simples cotes suffi- 
sent a renseigner le plan. 
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inde: 
inde : 

inde: _dimcontinue 



.fiez un second point d'origine de la ligne d' attache ou [annUler/Selectionner] <Selectionner>: 

845.18 ^RESOL | GRILLE | ORTHO |P0LAIRE |aCCR0BJ |REPEROBJ |DYN |el|pR | 



Figure 5.74 

La cote de la 
porte en cours 
d'execution. 




Figure 5.75 

La fin de la 
cotation de 
la piece. 
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Nous allons aborder, au cours de cette deuxieme sequence concernant la cotation, la 
personnalisation a travers la boite de dialogue Style de cote. 

Je vous propose de parcourir les principaux points et parametres interessants de cette 
boite. Vous allez decouvrir qua peu pres tout est personnalisable et modifiable dans le 
style d’une cotation, et qu’il est facile de se perdre dans un dedale quasi infini de pos- 
sibility et variantes. 

La plupart des bureaux d’etudes possedent leurs propres styles preetablis quil suffit 
d’appliquer. II est cependant bon de savoir oil se trouve la variable et comment la 
modifier afin de ne pas etre pris au depourvu quand foccasion se presente dans le 
cadre d’un projet. 



Exercice (('application 4 : personnaliser le style de cote 

Prenons comme exemple la modification et la personnalisation des cotations que nous 
avons creees au cours de la premiere sequence. Nous sommes toujours dans le cadre de 
la cotation d’un immeuble d’habitation en phase DCE. 

1. Selectionnez l’outil Style de cotes de la barre d’outils Cotation (voir Figure 5.76). 

STANDARD Figure 5.76 

Style de cotes... 

Cree et modifie les styles de cote 

Un style de cote est une collection de parametres de cote qui 
contrdle I’apparence des cotes. Vous creez des styles de cote 
pour rapidement specifier le format des cotes et pour garantir 
que les cotes sont conformes aux normes. 

« COTSTYLE 

m Appuyez sur FI pour obtenir de I'aide 



de cote de la 
barre d'outils 
Cotation. 



2. Le gestionnaire des styles de cote apparait a l’ecran (voir Figure 5.77). 

3. Parcourez le gestionnaire et decouvrez ses principals composantes et variables. Cli- 
quez sur le bouton Modifier. L’onglet Lignes (voir Figure 5.78) permet de parame- 
ter les lignes d’attache et les lignes de cote. Un ecran miniature a l’interieur du 
gestionnaire des styles de cote permet de visualiser en direct les effets des change- 
ments de parametres. 

D La ligne d’attache est la ligne qui setend depuis Lobjet. La ligne de cote est la ligne 
perpendiculaire aux lignes d’ attaches oil se situe la valeur de la cote. Les normes de dessins 
techniques stipulent que la valeur et le texte de la cotation doivent etre paralleles a la ligne 
de cote. 
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Figure 5.77 

Le gestionnaire 
des styles de cote. 




Figure 5.78 

L'onglet Lignes du gestionnaire 
des styles de cote. 



4. Cliquez sur l’onglet Texte (voir Figure 5.79). Cet onglet permet de controler les 
parametres d’apparence, de positionnement et d’alignement du texte. 

5. Cliquez ensuite sur l’onglet Unites alternatives, qui permet de controler les unites 
utilisees pour la cotation. A la Figure 5.80, le menu deroulant du degre de precision 
souhaite est actif. 

6. Cliquez sur l’onglet Symboles et fleches, qui permet de parametrer les pointes de 
fleches. A la Figure 5.81, le menu deroulant de la liste des fleches avec leurs sym- 



Openmirrors.com 




Chapitre 5 



Habiller un dessin 



197 



boles est actif. A noter que les modifications apportees sont visibles sur le petit 
ecran miniature du gestionnaire. Ici, une fleche est parametree pour etre symbolisee 
par un point vide. 



ftrl Remplacer le style courant STANDARD 



Lignes ] Symboles et fleches | T exte Ajuster | Unites principales [ Unites alternatives j T olerances 




O Encadrer le texte 
Position du texte 
Vertical: I Au-dess 



Horizontal: Centre 



Decalage de la ligne de cote: 



Alignement du texte 
Horizontal 

'4 Aligne par rapport a la ligne de cote 
© Norme ISO 



Figure 5.79 

L'onglet Texte du gestionnaire 
des styles de cote. 



OK ] ( Annuler | | Aide 




Figure 5.80 

L'onglet Unites alternatives du 
gestionnaire des styles de cote. 
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Figure 5.81 

L'onglet Symboles et f leches du gestionnaire des styles de cote. 



Nous venons de parcourir quelques-unes des modifications que Ton peut apporter au 
style d’une cotation. Supposons que nous ayons voulu changer la couleur et la taille du 
texte de cote, ainsi que le style de fleches et enfin supprimer les lignes d’attaches. Ces 
changements de parametres, une fois effectues et valides d’un clic sur le bouton OK du 
gestionnaire, peuvent se repercuter sur le dessin existant. Pour cela, allez dans le menu 
Cotation puis cliquez sur Mettre a jour. 

1. Selectionnez ensuite les cotes existantes a mettre a jour suivant les nouveaux para- 
metres de style souhaites (voir Figure 5.82). 

2. Les cotes selectionnees se mettent automatiquement et immediatement a jour en 
respectant les nouveaux parametres de style de cote (voir Figure 5.83). 
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| Specifiez le coin oppose: | 

272 1 UP XI 60 AL 75 1 250 [ HO j 150 



Figure 5.82 

La mise a jour du style de cote et la selection des objets. 




Figure 5.83 

Les cotes existantes mises a jour suivant les nouveaux para metres de style. 



Vous venez de voir a travers fexemple de la cotation d’un plan et de la personnalisation 
de quelques parametres de styles, des pistes et des conseils a suivre concernant la cota- 
tion. Cette orientation est le fruit de ma propre experience avec AutoCAD. Cepen- 
dant, elle ne pretend pas etre exhaustive, et je vous invite a explorer et a manipuler ces 
outils et la boite de dialogue des styles de cote dont les possibilites sont immenses. Un 
excellent exercice serait de vous fabriquer votre propre style de cote avec vos criteres et 
choix personnels. Vous pouvez enregistrer et nommer ce style et le rendre courant afin 
qu’il soit actif dans vos futurs dessins. 
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Projet d'application 

Ce projet presente le dessin d’un immeuble de logements, « Les Jardins de Majorelles » 
a Craponne (69), en phase execution, effectuee pour le cabinet d’architecte AXE 
Architecture a Lyon, et dont le maitre d’ouvrage est Villes et Villages Creation. 



Immeuble de logements en phase execution 

Le projet que nous allons aborder maintenant est representatif des plans en phase 
EXE. J’ai choisi ces extraits car ils me semblent etre particulierement elegants dans la 
representation graphique et justes techniquement. Les Figures 1 et 2 sont des extraits 
de plans tels quils apparaissent dans le rendu final a Y impression. Le Chapitre 6, « Pre- 
senter un dessin », traite de cette question plus en detail. Mais on peut, des a present, 
juger du rendu final tel qu’il apparait sur le plan remis au client. 




Figure 1 

Zoom sur le plan 
d'un etage courant 
tel qu'il apparait a 
I'impression. 



D Rappelons , si besoin est, quAutoCAD nest pas un logiciel fait pour des esquisses 
f approximatives, mais un logiciel rigoureux de plans techniques 2D precis et ordonnes. Cest 
la raison pour laquelle il est tres utilise pour les plans d’ execution a finalite chantier ou 
procedes de fabrication, necessitant rigueur et methode. 

Le « grise », ou le pochage des murs porteurs, a ete realise a l’aide de Toutil Hachure. 
Remarquez Femploi du jeu de plumes pour mettre en valeur le plan et la fa9ade (voir 
Figures 3 et 4). La structure apparait en grise (les contours sont dessines en noir a l’aide 
d’une polyligne, ce qui rend leurs modifications plus aisees, comme nous le verrons 
dans la sequence qui va suivre), les cloisons sont des traits moyens et les traits de 
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menuiserie ou d’habillage secondaires ressortent en traits tres fins. Quelques informa- 
tions sont mises en avant, comme les numeros d’appartement, qui apparaissent en 
rouge sur fimpression. Cela evite de perdre du temps a les rechercher et permet de 
comprendre immediatement leurs dispositions. Les annotations et les legendes sur le 
plan ne sont ni trop grandes et disproportionnees, ni trop petites et illisibles ; leur 
emplacement ne gene pas la lecture du plan. Ce « simple » jeu de plumes se revele un 
veritable art de la representation et permet d’obtenir une impression d’ elegance gra- 
phique. En ce qui concerne ce type de travail au trait, avec un bagage de dessin acade- 
mique, AutoCAD demeure le logiciel de reference, a la fois intemporel par sa simplicite 
et de qualite inegalee par les autres logiciels 3D plus recents. 




Figure 2 

Zoom sur le plan 
de I'etage courant, 
la cage d'escalier 
et un appartement 
type. 




Figure 3 

Zoom sur la 
facade telle 
qu'elle apparait 
a I'impression. 







202 ■ Les secrets du dessinateur AutoCAD 




Figure 4 

Zoom sur le niveau RDC, 
les parties communes ; 
les SAS, la loggia i, un 
appartement type. 



Sequence 1 : les hachures de type associatives, les polylignes et la commande Etirer 

Dans le cadre de ce projet en phase execution, nous allons mettre en pratique Foutil 
Hachure associative avec Foutil Etirer. 

1. Soit le plan des parkings au sous-sol (voir Figure 5). Commencons par dessiner 
avec Foutil Polyligne les contours du mur. Nous verrons pourquoi cet outil est 
prefere a Foutil Ligne. 




Figure 5 

Le plan des parkings 
en sous-sol et un mur 
dessine avec l' outil 
Polyligne. 
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D Comme dit precedemment , la maniere de « resoudre » certains dessins sapparente a la 
maniere de jouer aux echecs. Pour obtenir le resultat souhaite, on peut mettre plus ou moins 
de temps (sack ant que le facteur temps influe sur la productivity) en fonction des outils 
quon utilise et de la « strategie » quon emploie pour les mettre en oeuvre. 

2. Activons Foutil Hachures et selectionnons F option Associative (voir Figure 6). 




Type et motif 
Type: 

Motif: 

T emoin: 

Motif personnalise: 

Angle et echelle 

Angle: 

1° -I 

□ Double 
E spacemen!: 

Largeur de plume ISO: 



□ DuCalque 






3B 



Echelle: 

h -I 

□ Relative a I'espace papier 

n i 



Origine des hachures 
"9 Utiliser I'origine courante 
© Origine specif iee 

[ -?|l Cliquez pour definir une nouvelle origine 



J qu'origine pat defaut 



1 Apergu | 



Ajout: selectionner des 
objets 



Recreer un contour 
Visualiser selections 



Options 

□ Annotatif T] 
f^1 Associative 
Qrr^ar t 



I Ta 

le 

|e 



Determine si les hachures ou le remplissage sont associatifs ou 
non. Des hachures associatrves ou un remplissage associate sont 
mis a jour lorsque vous modifier leurs contours (variable systeme 
HPASSOQ. 



□ (T|Appuyez sur FI pour obtenir de I'aide 



Annuler [ L Ajde_l (§) 




Figure 6 

L'outil Hachure 
et I' option 
Associative. 



3. Apres avoir parametre la boite de dialogue Hachures, selectionnons les objets, 
autrement dit la polyligne (voir Figure 7). 




Figure 7 

Le choix des 
objets (la 
polyligne). 
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4. Une fois la hachure obtenue, et dans le cas oil elle ne correspondrait pas a toutes les 
proprietes voulues, on peut utiliser un outil simple et efficace, Foutil Copier les 
proprietes (voir Figure 8). 



thage 


Insertion Format Outils Dessin 


Cotation Modification F J 




m i a 1 1 a 






S~Z r . ^ r- - , 




Ml D ^ 




I Copier les proprietes 



Applique les proprietes d'un objet s£1ectiionni h d 'a Litres objets 
Vous pouvez appliquer les types de propriete suivants : couleur, 
caique, type de ligne r echeile du type de ligne, epaisseur de ligne, 
style de trace, entre autres. 



^ CORRESPROP 



ITI Appuyez sur FI pour obtenirde I'aide 





a 










cunette 






Figure 8 

L'outil Copie 
des proprietes. 



5. Selectionnons Fobjet source de la copie (voir Figure 9). 




Figure 9 

La selection de 
I'objet source. 



6. Puis selectionnons Fobjet de destination (voir Figure 10). La Figure 11 montre le 
resultat obtenu. 

7. Supposons maintenant que le projet evolue et qu’on doive agrandir le mur. Etant 
donne que nous avons au prealable choisi des hachures associatives a une polyligne, 
le mur peut etre agrandi sans aucune difficulte. Selectionnons Foutil Etirer (voir 
Figure 12). 
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Selectionnez le ou les objets de destination ou 
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Figure 10 

La selection 
de I'objet de 
destination. 




Figure 1 1 

La hachure 
obtenue. 



> O S] [4 -/- --/ CU ~ Q O 



J1 



150 



Etirer 

, Etire des objets traverses par une fenetre de selection ou un 
polygone 
ai ETIRER 




Figure 12 

Le choix de 
I'outil Etirer 
permettant 
d'agrandir 
aisement le mur. 
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8. Selectionnons Fextremite du mur de droite a gauche (voir Figure 13). 




Figure 13 

La selection de I'extremite du 
mur avec la commande Etirer. 



D Souvenez-vous quil sagit ici du mode de selection par capture que nous avons vu au 
Chapitre 3. 

info £ 



9. Apres avoir valide, selectionnons un point de base d’etirement (voir Figure 14). 

Figure 14 

Le choix du point de base. 




10. Le resultat de retirement du mur est visible a la Figure 15. Notez que cette tech- 
nique a permis egalement a AutoCAD de deplacer automatiquement toutes les 
cotes, sans que le dessinateur ait besoin de les reprendre ou de les redessiner. 

A present, nous allons etudier un outil, Foutil Align, peu connu, meme des utilisateurs 
chevronnes. II ne fonctionne pas avec les versions light d’AutoCAD. Pour schematises 
disons que ce puissant outil regroupe a lui seul les fonctions de deplacement et de 
rotation. Toujours dans le cadre de notre projet d’immeuble en phase execution, nous 
allons le mettre en pratique. 
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Sequence 2 : 1'outil Align 

Prenons comme terrain d’ exploration la salle de bains d’un appartement type. II s’agit 
de deplacer la baignoire d’un mur a un autre en utilisant le minimum de fonctions. 

1. Soit le plan de la Figure 16. Tapons la commande Align puis validons. 




Figure 16 

La commande 
Align. 



2. Choisissons ensuite les objets — ici la baignoire (qui est un bloc) — puis validons 
(voir Figure 17). 

3. Specifions ensuite le premier point source (voir Figure 18). 

4. On choisit le second point d’arrivee et on valide (voir Figure 19). 




208 I Les secrets du dessinateur AutoCAD 




bains 

4.91 m 2 



| Choix des objets: 



Figure 17 

Le choix de I'objet 
(la baignoire). 




Figure 18 

Le choix du premier 
point source. 



5. Repondons par Non a la question d’ AutoCAD concernant une mise a Fechelle des 
objets (dans notre exemple, cette question nest pas fondamentale, puisquil s’agit 
d’un bloc) [voir Figure 20]. 

6. AutoCAD execute alors automatiquement le deplacement et la rotation de Fobjet 
suivant les indications fournies (voir Figure 21). 
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Figure 19 

Le point d'arrivee. 



Figure 20 

La question & AutoCAD 
pendant /'execution de 
la commande Align. 



Figure 21 

Le resultat obtenu. 
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L’objectif de la prochaine sequence est de mettre en evidence la fa^on de travailler sur 
AutoCAD a partir de differentes vues a la fois. 

Sequence 3 : la construction d f un detail et la correspondance des vues 

Nous allons voir les etapes necessaires a F elaboration d’un detail de construction en 
elevation et en coupe, concernant une ouverture vitree en facade. 

1 . Soit la vue en coupe et F elevation de la Figure 22. Remarquez la fa^on de travailler 
sur AutoCAD avec des lignes d’aide qu’on efface par la suite. Ce procede simple est 
lui aussi intemporel. AutoCAD est bien une table a dessin sous support informa- 
tique : s’il s’agissait de travailler un tel detail sur une planche a dessin traditionnel, 
la demarche aurait ete la meme. 




Figure 22 

L' elaboration 
de la vue en 
elevation et en 
coupe. 



Elevation 



Coupe 



Malgre Vapparence simple de ces extraits de plans, ils sont « tres riches ». On apprend 
chaque fois quon les realise une nouvelle solution, une nouvelle interpretation ou un gain 
en rapidite d’ execution et dexterite. 

2. Une fois les lignes d’aide realisees, il faut representer les carreaux de ceramique de 
la facade. Pour cela, activons l’outil Decaler (voir Figure 23). 

3. Apres avoir specifie une distance et valide, choisissons les objets (voir Figures 24 
et 25). 
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Figure 23 

L'outil Decaler en 
cours d'execution. 
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Figure 24 

L'outil Decaler et la 
selection des objets. 
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Figure 25 

Le resultat de 
I' action Decaler. 
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4. Ensuite, toujours pour construire les carreaux de ceramique, utilisons la commande 
Diviser (voir Figure 26). 
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Figure 26 

La commande Diviser. 



5. Specifions le nombre de segments a diviser - ici 3 - (voir Figure 27) et validons. 



B] & -A- ~/cm~<3G 








on 




























lO 
























itr 


/ 


: |L_ 










uppm beluri 5cm 

carreaux ceramique 
baguette alu 






| Entrez le nombre de segments ou © 1 1 3| 

















Figure 27 

La commande Diviser et I' indication du nombre de segments. 
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6. 



Afin de rendre visibles sur le dessin les points realises avec la commande Diviser, 
allons dans le menu Format puis choisissons l’option Style de points (voir Figure 28). 
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Figure 28 

Le menu Format 
et I' option Style de 
points. 



7. On parametre la boite de dialogue de Foption Style de points, le but etant d’obtenir 
des points suffisamment visibles a Fecran pour s’en servir d’aide au dessin (voir 
Figure 29). 




Figure 29 

La boite de 
dialogue Style 
de points. 
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8. Nous avons maintenant des points visibles a l’ecran. Les noeuds ainsi crees nous 
permettent de travailler le dessin aisement (voir Figure 30). 
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Figure 30 

Les noeuds obtenus. 

9. Apres avoir dessine avec Foutil ligne, des lignes de constructions divisant les car- 
reaux de ceramiques a obtenir, activons de nouveau Foutil Decaler (voir Figure 31). 




Figure 31 

L'outil Decaler de nouveau en cours d'execution. 
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10 . 



Une fois les lignes d’aide decalees, revenons a l’outil 



Diviser (voir Figure 32). 




Figure 32 

L'outil Diviser de 
nouveau en cours 
d'execution. 
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Coime 



1 1 . Selon le meme processus que precedemment, une fois que Ton a applique la com- 
mande Diviser (ici par 2), on active Foutil Droite en mode ortho afin de diviser la 
plaque de carreaux dans le sens de la longueur en deux (voir Figure 33). 
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Figure 33 

L'outil Droite et la 
division de la plaque 
de carreaux en deux. 
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12. Activons de nouveau l’outil Decaler afin de completer le panneau de facade divise 
en carreaux de ceramique. La premiere division s’est faite dans le sens de la lon- 
gueur, la seconde dans le sens de la hauteur. Selectionnons les objets a decaler (voir 
Figure 34). 
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Figure 34 

L'outil Decaler et le choix des objets. 



13. Enfin, afin de nettoyer le dessin de toutes ces lignes d’aide et des traits de construc- 
tion temporaires, activons l’outil Ajuster (voir Figure 35). 




L'outil Ajuster pour nettoyer le plan. 
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14. 



Selectionnons les objets a ajuster (voir Figure 36) avec un mode de selection par 
capture. 
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Figure 36 

La selection par 
capture des objets 
a ajuster. 



15. La Figure 37 montre le resultat apparaissant a Fecran apres validation. Selection- 
nons a present les objets a ajuster. 
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Figure 37 

Le resultat a I'ecran 
apres validation et 
le choix des objets 
a ajuster. 
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16. L’ajustement des traits et des lignes de construction a eliminer se poursuit (voir 
Figure 38). Les objets a ajuster sont selectionnes un par un d’un clic gauche. Vali- 
dons pour sortir de la commande. 
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Figure 38 

L'ajustement des 
lignes et des traits 
a eliminer. 
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| Selectionnez I’objet a ajuster ou utilisez la touche Maj pour le prolonger ou S| 



17. Afin d’effectuer un rendu sur la partie vitree de la fenetre vue en elevation, choisis- 
sons Foutil Hachures (voir Figure 39). 
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Figure 39 

L'outil Hachures 
selectionne afin de 
realiser un rendu 
du vitrage. 
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18. Pour terminer le dessin, ajustons et effacons les traits de construction parasites, 
desormais inutiles, avec l’outil Ajuster et Effacer (voir Figure 40). 
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Figure 40 

L' elimination des 
traits de construction 
parasites. 



19. La vue en elevation et en coupe apparait (voir Figure 41). 








Figure 41 

Le resultat final obtenu 
de la vue en elevation 
(a gauche) et en coupe 
(a droite). 
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Presenter un dessin 



Au sommaire de ce chapitre 

• Mettre a l’echelle et en page, utiliser Tespace papier/objet et les fenetres flottantes 

• Configurer les plumes et tracer 

• Projets duplication 



Mettre a I'echelle et en page, utiliser I'espace papier/ 
objet et les fenetres flottantes 

Les impressions et la mise a fechelle sont en general source de difficultes pour les 
novices. C’est en effet un ensemble de concepts et de procedures complexes a assimiler 
rapidement. Bien que je sois un amoureux du logiciel AutoCAD, cet amour ne me 
rend pas aveugle ! Je reconnais qu’il presente un aspect un peu « usine a gaz » pour tout 
ce qui touche de pres ou de loin aux impressions. De mon experience de formateur 
aupres d’un public debutant, je retiens que c’est incontestablement la partie du logiciel 
la plus difficile a assimiler et a mettre en pratique rapidement et simplement. D’autant 
plus que la complexite et la multitude de boites de dialogue ne font rien pour simpli- 
fier la tache d’un utilisateur non averti. 

L’objet nest done pas ici de decrire les centaines de fonctionnalites liees a cette tache. 
Je vais plutot vous montrer le chemin qui est, a mon avis, le plus simple et le plus court 
pour realiser vite et bien la mise a I’echelle et fimpression. II en existe d’autres, mais 
ma demarche se veut a la fois pragmatique et, toujours dans l’idee de la philosophic de 
fouvrage, valable quelles que soient les versions utilisees d’ AutoCAD. 
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Exercice (('application 1 : mise a Fechelle, mise en page, espaces papier/objet et fenetres 

Nous allons effectuer la mise a Fechelle (au l/500 e ) et la mise en page (sur un format 
A3) des facades du projet de logements (voir section « Projet d’ application » du Cha- 
pitre 5). Je vais ici detailler toutes les etapes necessaires afin de realiser cette tache. Les 
presentations seront vierges afin de montrer la fa£on de les construire des le debut. II 
y aura deux variantes de presentation : une mise en page avec une seule presentation, 
et une autre comprenant une composition de presentation sur la meme page. 

1. Observez Tangle en bas a gauche de Fecran AutoCAD (voir Figure 6.1). L’onglet 
Objet est un espace infini dans lequel vous dessinez a Fechelle 1/1 avec la meme 
unite de mesure. L’onglet Presentation, lui, est un espace fini, la page oil le dessin 
sera mis a Fechelle et imprime. 




Figure 6. 1 

Les onglets Objet 
et Presentation. 



2. Cliquez sur Fonglet Presentation (voir Figure 6.2). AutoCAD propose une presen- 
tation par defaut : aucune mise a Fechelle nest faite, aucune mise en page ou confi- 
guration de traceur. On apert^oit le dessin effectue dans Fespace objet dans sa 
globalite, aucun zoom non plus nest realise par defaut. 

3. Cliquez du bouton droit sur Fonglet Presentation et choisissez Foption Gestion- 
naire des mises en page (voir Figure 6.3). 

4. Le gestionnaire des mises en page apparait dans sa configuration par defaut. Cli- 
quez sur Modifier (voir Figure 6.4). 

5. La boite de dialogue Mise en page apparait a Fecran. Elle est « vierge », aucun para- 
metre nest encore defini (voir Figure 6.5). 

6. Commencez par configurer le choix du traceur (voir Figure 6.6). 

7. Selectionnez le type de format a utiliser par Fimprimante ou le traceur (voir 
Figure 6.7). Ici, le format choisi est un A3. 
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Figure 6.2 

L'onglet Presentation. 
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Figure 6.3 

L'onglet Presentation et 
le gestionnaire des mises 
en page. 
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Figure 6.4 

Le gestionnaire des mises 
en page. 




Figure 6.5 

La boite de dialogue Mise en page. 
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Figure 6.6 

La boite de 
dialogue Mise en 
page et le choix 
du traceur. 
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Figure 6.7 

La boite de dialogue 
Mise en page et le 
choix du format 
de papier. 
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8. Dans le menu deroulant Echelle, choisissez la valeur 1/1 (voir Figure 6.8). 
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Options du trace 

0 Tracer avec epaisseurs de ligne 

0 Trace avec styles de trace 
0 Tracer espace papier en dernier 
[r] Masquer les objets de I'espace papier 



Figure 6.8 

La boite de dialogue Mise 
en page et la valeur 1/1 du 
menu deroulant Echelle. 



9. La boite de dialogue Mise en page affiche les nouveaux parametres configures (voir 
Figure 6.9). 




Figure 6.9 

La boite de 
dialogue Mise 
en page apres 
son parametrage. 
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10. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue Mise en page. Les parametres de la 
presentation sont maintenant modifies et enregistres. Cliquez sur le bouton 
Fermer du gestionnaire des mises en page (voir Figure 6.10). 




a 

Figure 6. 10 

Le gestionnaire des mises en page et les parametres de la Presentation 1 modifies. 

1 1 . Effacez la fenetre creee par defaut dans la presentation (voir Figure 6. 1 1), car 
elle ne correspond pas a nos cri teres. Nous creerons une nouvelle fenetre avec 
la mise a fechelle du dessin. 
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Figure 6.11 

L'effacement de la fenetre 
creee par defaut dans la 
presentation. 
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12. Rendez le caique Defpoints actif (voir Figure 6. 12). Comme nous Favons remarque 
a la section « Utiliser les caiques » du Chapitre 4, ce caique n’apparait pas a l’irn- 
pression. 




Figure 6. 12 

Le caique Defpoints actif. 



13. Allez ensuite dans le menu Affichage > Fenetre et selectionnez Foption 1 Fenetre 
(voir Figure 6.13). 
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Figure 6.13 

Le menu Affichage > 
Fenetre > 1 Fenetre. 



14. Specifiez maintenant le premier coin de la fenetre a creer (voir Figure 6.14). 

15. Indiquez le deuxieme coin de la fenetre (voir Figure 6.15). 
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Figure 6. 14 

Creation d'une fenetre sur 
I'espace Objet, le premier 
coin de la fenetre. 



Figure 6. 15 

La creation d'une fenetre 
sur I'espace Objet et le 
deuxieme coin de 
la fenetre. 

foecifiez le coin oppose: || I || 9X1608 | 



16. La fenetre est creee. Rappelons qu’il s’agit d’une fenetre sur I’espace objet, le dessin. 
Ici, on aper^oit le dessin dans sa globalite (voir Figure 6.16). En effet, AutoCAD 
n’a effectue ni mise a l’echelle, ni cadrage sur une partie particuliere du dessin. C’est 
ce que nous allons faire maintenant. 

17. Double-cliquez a l’interieur de la fenetre. Vo us remarquez un cadre noir desormais 
visible autour de la fenetre (voir Figure 6.17). Vous avez maintenant acces au dessin 
de I’espace objet depuis la presentation. 

18. Afin de realiser des mises a l’echelle juste, il vous suffit d’utiliser le tableau de la 
Figure 6.18. II se lit et s’emploie comme suit : dans la colonne de gauche sont figu- 
rees les echelles les plus couramment employees, tandis que la rangee du haut 
indique 1’ unite utilisee par le dessinateur. En faisant correspondre ces deux criteres, 
vous obtenez le facteur d’echelle (le zoom XP d’AutoCAD) a saisir pour la bonne 
mise a l’echelle, comme nous allons le mettre en application dans les sequences 
suivantes. 
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[ Act if / Inact if / Zonegr aph/ Tr acombr/ Ver r ou/ Ob j et/ Po lygonal/ Restaur er / Caique/ 2/3/4] 
<Zonegraph>: 

Specif iez le coin oppose: Regeneration du modele. 



8 141 3, 125.2896 J RESOL | GRILLE | ORTHO | POLAIRE | ACCROBJ | REPEROBJ | DYN | EL | PR | 



Figure 6.16 

La fenetre sur I'espace Objet. 




Figure 6.17 

i’espace Papier/Objet et I'acces au dessin depuis la presentation. 
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Figure 6.18 

Les tableaux pour les mises 
a I'echelle. 



19. Tapez Z (voir Figure 6. 1 9). Validez. 



Figure 6.19 

La saisie du zoom XP. 
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20. Nous allons mettre en page a l’echelle 1/200 une fa9ade qui se trouve sur le dessin 
de l’ensemble du projet de l’immeuble d’habitation (voir section « Projet duplica- 
tion » du Chapitre 5). Ce projet a ete dessine avec le centimetre comme unite. Le 
facteur d’echelle est done un zoom XP de 1/20 (voir Figure 6.18). Tapons 1/20 
puis validons (voir Figure 6.20). On utilise egalement Foption Pan (panoramique 
en temps reel), afin de deplacer la vue sans changer d’echelle et de realiser le cadrage 
sur la facade souhaitee. 




I . » - 



Figure 6.20 

La saisie du 
zoom XP et 
le facteur 
d'echelle. 
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21. Le cadrage de la facade et la mise a Fechelle au 1/200 (voir Figure 6.21). 




Figure 6.21 

Le cadrage et la mise a I'echelle obtenue. 



22. Cliquons ensuite en dehors de la fenetre afin de sortir de Fespace objet depuis la 
presentation (voir Figure 6.22). Remarquez la disparition du cadre noir gras. On se 
trouve bien dans Fespace presentation, aussi appele espace papier. 




Figure 6.22 

L'espace 

presentation. 
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23. Nous allons creer maintenant un cadre noir gras. Cet ajout nest evidemment pas 
indispensable, mais il met en valeur et cadre la facade. Selectionnons au prealable 
le caique Cadre (voir Figure 6.23). 



b&Higtaigu^tDciScjir- 




b , G J '!<■ cadre 






"]# ^liBDuCalque -]|[ 














r 
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Figure 6.23 

La creation d'un 
cadre noir gras et le 
choix du caique. 



24. Tapons la commande PEDIT (voir Figure 6.24), afin de parametrer une epaisseur 
a la polyligne et la rendre plus lisible (souvenez-vous que le cadre dans le caique 
Defpoints est invisible lui a Fimpression). 




Figure 6.24 

La creation d'un cadre noir gras et la commande PEDIT. 

25. Apres avoir selectionne la polyligne, on choisit Foption Largeur (voir Figure 6.25) 
et on parametre la largeur souhaitee, puis on valide. 
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Figure 6.25 

La creation d'un 
cadre noir gras, la 
commande PEDIT et 
I' option Largeur. 



26. 



La facade apparait dans Fonglet Presentation avec son cadre (voir Figure 6.26). 




Figure 6.26 

La presentation obtenue. 



27. Nous allons maintenant creer une deuxieme presentation qui sera une composition 
de plusieurs vues sur la meme feuille. Cliquons sur Fonglet Presentation 2 (voir 
Figure 6.27). 



Openmirrors.com 




Chapitre 6 



Presenter un dessin 



235 




|l< <> ►! \ Objet > Presentation! / Presentations 



iEntrez le nomibre cooperations a annuler ou 
[ Auto/ Cont role/ Debut /Fin/ Marque/ Re tour] <1>: 1 Regeneration de la presen 
Regeneration du modele. 



)L | GRILLE | ORTHoj] 



POLAIRE ACCROBJ REPEROBJ DYN EL PR 



Figure 6.27 

La creation 
d'une deuxieme 
presentation. 



28. Cliquons du bouton droit sur Fonglet Presentation 2 actif et choisissons de nou- 
veau Foption Gestionnaire des mises en page (voir Figure 6.28). 



□LXa 



< ► >l\ Objet ,/ Presentation!^ Prese . 



Nouvelle presentation 
A partir du gabarit... 

Supprimer 
Renommer 
Deplacer ou copier... 

Selectionner toutes les presentations 

Activer la presentation precedente 
Activer I'onglet Objet 

Gestionnaire des mises en page... 
Imprimer... 

Exporter presentation en objet... 

Masquer les onglets Presentation et Objet 



nande: Specif iez le coin oppose: 
nande: erase 4 trouve(s) 

nande : . PAGE SETUP 



Figure 6.28 

La creation 
d'une deuxieme 
presentation et 
la selection du 
gestionnaire des 
mises en page. 



29. Le gestionnaire des mises en page apparait a Fecran (voir Figure 6.29). Cliquons sur 
Presentation 1 puis sur Definir courant. Ainsi, on recupere tous les parametres des 
mises en page deja effectuees pour la presentation 1 (choix du traceur, format de 
page, orientation, echelle utilisateur) . 

30. De nouveau dans le menu Affichage > Fenetre, on choisit cette fois Foption 
4 Fenetres (voir Figure 6.30). 

31. AutoCAD compose alors automatiquement quatre fenetres de meme taille sur la 
page de presentation (voir Figure 6.31). Double-cliquons a Finterieur de la fenetre 
de Fangle inferieur gauche pour acceder au dessin de Fobjet a travers la presenta- 
tion. 
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Gestionnaire des mises en page 



Presentation courante: Presentation2 



Mises en page 

Mise en page courante: <aucune> 



En savoir plus sur le 



Details de la mise en page selectionnee 
Nom du peripherique: Visage eXPert PDF 

Traceur: Visage PDF 

T aille du trace : 297 . 0 1 x 420 . 03 mm (Pay sage) 

Emplacement: VSP1: 

Description: 



gestionnaire des 
mises en page 



IH Afficher quand une presentation est creee 



Definir courant 



Import* 




Nouvea Definit la mise en page selectionnee comme r 
courante de la presentation courante. Vous ne 
Modifie | a presentation courante comme mise en pag< 
Definir courant n'est pas disponible pour les j< 



ITlAppuyez sur FI pour obtenir de I'aide 



Figure 6.29 

Recuperation des 
parametres courants 
dans le gestionnaire 
des mises en page. 





chier Edition Affichage Insertion Format Outils Dessin Cotation Modification Fenetre 



0 | © R) ^ | Redessiner 

Re 9 enerer 

Regenerer tout 
Zoom 

Panoramique 

Disques de navigation SteeringWheel 
Vue aerienne 

Effacer ecran 
Fenetres 

l/g Vues existantes... 

Point de vue 3D 



Afficher les objets annotates 

(0) Masquer 

Ombrage 



f§) Fenetres existantes... 

P*f Nouvelles fenetres... 

1 fenetre 

2 fenetres 

3 fenetres 

4 fenetres 

p] Fenetre polygonale 
1^1 Objet 

H Joindre 



Figure 6.30 

Le menu Affichage > 
Fenetre > 4 Fenetres. 



32 . Tapons Z, comme « zoom », dans la fenetre active, dont le cadre est noir et gras 
(voir Figure 6 . 32 ). 
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I 1 




I I 



Figure 6.31 

La composition de quatre fenetres dans Presentation 2. 




Figure 6.32 

La saisie du zoom XP. 
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33. Tapons l/20xp et validons (voir Figure 6.33). De la meme maniere que pour la 
Presentation 1, on utilise le panoramique pour cadrer la facade. 




Figure 6.33 

La saisie du 
zoom XP avec 
la valeur de 
1/20xp. 



34. La mise a fechelle et le cadrage de la premiere fenetre sont finis. Passons a la 
deuxieme fenetre (voir Figure 6.34). Repetons la meme operation pour les trois 
fenetres restantes : double-clic dans la fenetre, saisie du zoom xp, cadrage. 

Figure 6.34 

La saisie du 
zoom XP pour 
la deuxieme 
fenetre. 
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35. Nous obtenons ainsi une planche format A3 composee de quatre vues de facade au 
1/200 reparties de fa^on egale sur la feuille de Presentation 2 (voir Figure 6.35). 




Figure 6.35 

La feuille Presentation 2 avec les quatre vues. 

36. Afin de completer et de rendre encore plus presentable notre feuille Presentation 2, 
nous allons ajouter un petit cartouche, sur la bande verticale de la page. Pour cela, 
deplacons legerement les fa£ades de droite vers la gauche a faide de la fonction 
Panoramique, en faisant attention a ne pas toucher au facteur d’echelle. Puis, avec 
foutil Etirer, etirons legerement les cadres de la presentation vers la gauche afin de 
kisser cette place pour le cartouche (voir Figure 6.36). 

37. Dessinons le cadre du cartouche avec Foutil Polyligne (voir Figure 6.37). 

38. Le cartouche (voir Figure 6.38) peut etre encore complete de quelques renseigne- 
ments a Faide de Foutil Texte. Mais auparavant, nous allons donner une legere 
epaisseur a la polyligne de son cadre afin de le mettre plus en evidence. 
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Figure 6.36 

L'outil Etirer en 
cours d'execution 
sur la feuille de 
presentation. 




Figure 6.37 

La construction du 
cadre du cartouche. 
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Figure 6.38 

La Presentation 2 et le cartouche en cours d'elaboration. 



39. Tapons la commande PEDIT, validons, puis choisissons la polyligne du cartouche 
en cours de creation (voir Figure 6.39). Selectionnons ensuite Foption Largeur, 
indiquons une largeur a la Polyligne puis validons. 







— \\ 

Entrez une option | 

Ouvrir 

Joindre 

LArgeur 



Lissage 
sPline 
Retrouver 
Typeligne gen 
annlller 

'.-Mil I 



Figure 6.39 

La commande PEDIT en 
cours d'execution sur le 
cadre du cartouche et 
T option Largeur. 
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40. Pour finir le cartouche, nous allons ajouter un logo et du texte (voir Figure 6.40). 



cS| 



l sj o. ®, cs 1 1 a 


i i a f 


1 1 d| ^ 


M \Q 


'\/2\ 1 ^'JtoCAt 


# ij|| ■ Cou 


i- 


DuCalque 


- ]| [ DuCalque * || [ ParCouleur 


u & ii ia|3 ^ 4 % 



Format du texte 





Figure 6.40 

La finalisation du cartouche avec I'ajout d'un logo et de texte. 



41 . La Presentation 2 - mise en page, echelle et ajout de renseignements - est terminee 
(voir Figure 6.41). 




Figure 6.41 

La Presentation 2 terminee. 
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Configurer les plumes et tracer 

II est possible de creer un jeu de plumes grace a l association entre la couleur du caique 
et Fepaisseur de plume. Dans le meme esprit qua la section precedente concernant les 
mises en page, nous allons creer un jeu de plumes puis Fimprimer. La aussi, il existe de 
nombreuses variantes et sous-variantes, mais le parti pris sera de vous montrer un che- 
min, parmi les nombreux chemins possibles, a la fois simple, rapide et. . . intemporel. 

Au fil des chapitres precedents, nous avons fait quelques rappels ponctuels des bases de 
dessin technique. Le Tableau 6.1 illustre egalement quelques types de plumes, qui sont 
a la base de tout dessin technique. En effet, quoi de plus pauvre, d’un point de vue 
graphique, qu’un plan oil tous les traits seraient de la meme epaisseur. Ce delicat jeu 
de plumes est ce qui permet de donner du relief et de Fexpression a un plan. C’est en 
quelque sorte le « piment » graphique du dessin technique qui a souvent la reputation 
d’etre aride et austere. Et seul un emploi subtil et fin de chaque plume permet de repre- 
senter de faqon juste. 

Tableau 6. 1 : Les normes de dessin techniquue 



Trait Aspect Utilisation 

■i ■ ■ ■■■■ ■ ■ ■ Continu fort Arete et contour apparent 

Ligne fictive ; ligne de cote, d’ attache et de 

Continu fin repere ; hachure ; contour de section rabattue ; 

courbe de niveau ; construction geometrique 

Continu fin a main levee Rognage de vue ou de coupe 



Exercice (('application 2 : creer un jeu de plumes et tracer 

Reprenons les mises en page que nous avons creees precedemment et realisons main- 

tenant leur configuration des plumes et l’impression. 

1. Cliquons du bouton droit sur Fonglet Presentation 2 (voir Figure 6.42). Choisis- 
sons Foption Gestionnaire des mises en page. 

2. Le gestionnaire des mises en page s’affiche. Selectionnons la Presentation 2 et cli- 
quons sur Modifier (voir Figure 6.43). 

3. La boite de dialogue Mise en page de la Presentation 2 apparait (voir Figure 6.44). 
Nous retro uvons les parametres deja enregistres tels que le choix du traceur ou le 
format du papier. Par contre, la table des styles de trace est encore vierge. 
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S Ul m ® B 
m an xlol mm.. 

Nouvelle presentation 
A partir du gabarit... 

Supprimer 
Renommer 
Deplacer ou copier... 

Selectionner toutes les presentations 

Activer la presentation precedente 
Activer I'onglet Objet 

Gestionnaire des mises en page,.. 
Imprimer... 

Exporter presentation en objet... 

Masquer les onglets Presentation et Objet 

/ ... 




Figure 6.42 

La Presentation 2 et 
le gestionnaire des 
mises en page. 




■ ! 



Affiche la bofte de dialogue Mise en page, qui pern 
parametres d^finis pour la mise en page selections 



Details de la mise en page selectionnee 
Nom du peripherique: Visage eXPert PDF 

Traceur: Visage PDF 

Taille du trace: 297.01 x 420.03 mm (Paysage) 

Emplacement: VSP1: 

Description: 



O Afficher quand une presentation est creee 




Figure 6.43 

Le gestionnaire 
des mises en page. 



4. Cliquons sur le menu deroulant Table des styles de trace de la boite de dialogue. 
Selectionnons Foption Nouveau (voir Figure 6.45). 

5. La boite de dialogue Ajouter une table des styles de trace dependant des couleurs 
apparait a l’ecran (voir Figure 6.46). Cliquons sur Commencer un brouillon, puis 
sur Suivant. 
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Figure 6.44 

La boite de dialogue Mise en page de la Presentation 2. 




Figure 6.45 

La boite de dialogue Mise en page de la Presentation 2 et la table des styles de trace. 
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Figure 6.46 

La boite de 
dialogue Ajouter 
une table des 
styles de trace. 



6. On commence par saisir un nom du fichier pour la table de style de trace que nous 
allons creer. Ici, par exemple, nous lui donnons le nom de « Philosophic Auto- 
CAD » (voir Figure 6.47). Cliquons sur Suivant. 




Figure 6.47 

La saisie du nom 
du fichier de la 
table de style 
de trace. 
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7. On clique ensuite sur le bouton Editeur de la table des styles de trace (Figure 6.48). 




Figure 6.48 

L'editeur de la 
table des styles 
de trace. 



8 . 



L’editeur de la table des styles de trace s’affiche, avec, ici, l’onglet Vue de la feuille 
actif (voir Figure 6.49). Dans la colonne de gauche est affichee la liste des couleurs 




Figure 6.49 

L'editeur de la 
table des styles 
de trace , le fichier 
Philosophie 
Autocad.ctb et une 
vue de la feuille. 
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et a droite se trouvent les proprieties associees a chacune d’elles. Les deux proprietes 
veritablement indispensables a controler et a parametrer sont : premierement, 
quelle couleur est associee a Fobjet, deuxiemement quelle epaisseur de ligne est 
associee a la couleur. 

9. A la Figure 6.50, Fonglet Vue de la table est actif. Le principe est exactement le 
meme que pour Fonglet Vue de la feuille. Seules la disposition et Forganisation des 
renseignements et des parametres changent. 




Figure 6.50 

L'editeur de la 
table des styles 
de trace , le fichier 
Philosophie 
Autocad.ctb et une 
vue de la table. 



10. Revenons a Fonglet Vue de la feuille. Le menu deroulant Couleur associe a la cou- 
leur du caique une couleur pour le trace. Soyons plus explicites. Soit, par exemple, 
le caique dont la couleur est le vert (couleur de numero 3). Cette couleur peut etre 
utilisee et tracee telle quelle et, dans ce cas, Foption Utiliser la couleur de Fobjet 
sera selectionnee. Soit, on peut associer au caique vert une autre couleur pour le 
trace. Celle-ci sera selectionnee sur la liste du menu deroulant Couleur (zone Pro- 
prietes de Fediteur de la table des styles de trace) [voir Figure 6.51]. 

1 1 . Examinons maintenant un autre point tout aussi essentiel, celui des epaisseurs de 
lignes associees a la couleur du caique (voir Figure 6.52). Chaque couleur peut etre 
associee a une epaisseur de ligne. C’est sans doute le point le plus important de 
Fediteur de la table des styles de trace. 
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% T Mise en Editeur de la table des styles de trace - Philosophic AutoCAD.ctb 



Mise en p 
Nom: 

Impriman 

Nom: 

Traceur: 

Emplacei 

Descripti 



Format d 



Y: 0- 



General ] Vue de la table Vue de la feuille 
Styles de trace: Proprietes 



Couleur 1 
| | Couleur 2 
[~| Couleur 3 
[~~| Couleur 4 
Couleur 5 
Couleur 6 
Couleur 7 
Couleur 8 
[~~j Couleur 9 
Couleur 1 0 
Couleur 1 1 
Couleur 1 2 
Couleur 1 3 



Description: 



Description_3 




■ Rouge 

□ Jaune 

□ Vert 

□ Cyan 

■ Bleu 

□ Magenta 

■ Noir 

□ Selectionner la couleur... 



Epaisseur de ligne: 
Style de fin de ligne: 
Style des jointures: 
Style du remplissage: 



Adaptatif: [ Actif 




( Utiliser I'epaisseur de ligne de I'objet 


- 


Utiliser le style de fin de I'objet 


-j 


Utiliser le style de jointure de I'objet 


t] 


| Utiliser le style de remplissage de I'objet 


- 



Modifier les epaisseurs de ligne... 



Enregistrer s 



| Supprimer style 



0 



Enregistrer & Fermer | 



Figure 6.51 

La table des styles 
de trace , la vue de 
la feuille et le choix 
de la propriety des 
couleurs. 



'31 



| DuCalque 



- DuCalque 



R 

l‘m 

li 

F\ 



fc] Mise en page - Presentation2 



Mise en page 



Impr 

Non 



Em| 

Des 



§ 

Aire 

Atr 

s 

Dec 



Apr 



■ Dur.fllmift ▼111 Parf.nijlp.nt 

§ Utiliser I'epaisseur de ligne de I'objet 

- 0.0000 mm 

- 0.0500 mm 

- 0.0900 mm 

- 0.1000 mm 

- 0.1300 mm 

- 0.1500 mm 

- 0.1800 mm 

- 0.2000 mm 

- 0.2500 mm 

- 0.3000 mm 



1^^ 



(?§] Editeur de la table des styles de trace 



General J Vue de la table] Vue de la feuille 
Styles de trace: F 



Couleur 1 

□ Couleur 2 

□ Couleur 3 
Q Couleur 4 
| Couleur 5 
^ Couleur 6 
| Couleur 7 
Q Couleur 8 
Q Couleur 9 

Couleur 1 0 
Couleur 11 
Couleur 12 
Couleur 1 3 



□ 



Philosophic AutoC; 0.3500 mm 

0.4000 mm 

0.4500 mm 

0.5000 mm 

0.5300 mm 

Couleur: 0.6000 mm 






Projection: 
Type de ligne: 



wail 

■ 0.7000 mm 

■ 0.8000 mm 

■ 0.9000 mm 

■ 1.0000 mm 

■ 1.0600 mm 

■ 1.2000 mm 

■ 1.4000 mm 

■ 1.5800 mm 
I 2.0000 mm 
I 2.1100 mm 



Epaisseur de ligne: 



I 2.1100 mm 



Style de fin de ligne: I Utiliser le style de fin de I'objet 



Description: 



Style des jointures: (Jti 




iser le style de jointure de I'objet 



Style du remplissage: Utiliser le style de remplissage de I'objet 



rtribution des plume 






Modifier les epaisseurs de ligne... 



Enregistrer sous... 



Enregistrer & Fermer 



0 




Figure 6.52 

La table des styles 
de trace, la vue 
de la feuille et le 
parametrage de 
I'epaisseur de ligne. 
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12. Apres avoir effectue tous les reglages necessaires dans la table des styles de trace, 
cliquons simplement sur le bouton Enregistrer et Fermer. La boite de dialogue a 
Forigine de la creation du fichier reapparait (voir Figure 6.53). Cliquons sur le 
bouton Fermer. 



|tfcl Mise en page - Presentation 



1 



Mise en page 
Nom: 

Imprimante/tr 
Nom: 

Traceur: 
Emplacement 
Description: 



Format de pa| 



Aire du trace 
A tracer: 



Decalage du ti 
x . 0.00 



owc_ 



Table des styles de trace (attribution des plum 



Ajouter une table des styles de trace dependant des couleurs - Fin 






Debut 

Rechercher fichier 
Nom de fichier 
►Fin 



Vous avez cree une fable des styles de trace nominee Philosophie 
AutoCAD contenant 255 styles de trace. Ces styles sont definis selon 
les valeurs par defaut de AutoCAD LT 2009. 

Cliquez sur Editeur de la table des styles de trace pour modifier un des styles. 
| Editeur de la table des styles de trace... 

[7] Utiliser cette table des styles de trace pour le dessin courant 

— I Utiliser cette table des styles de trace pour les nouveaux dessins 
" ou ceux anterieurs a AutoCAD LT 2009. 






Mettre a I'echelle les 



[ < Precedent | [ T erminer | | Annuler | 



epaisseurs de ligne 



o' Paysage 

O Trace avec symetrie verticale 



2 



Figure 6.53 

La fin de 

I'enregistrement de 
I'editeur de la table 
des styles de trace. 



13. Apres avoir enregistre et ferme I’editeur de la table des styles de trace, on voit que 
le fichier Philosophie AutoCAD. ctb est visible depuis la boite de dialogue Mise en 
page de la Presentation 2 (voir Figure 6.54). Cliquons sur OK pour terminer com- 
pletement Foperation et enregistrer les changements apportes a la Presentation 2. 

14. On peut maintenant cliquer sur le bouton Aper 9 u avant impression (voir 
Figure 6.55). Cet aper 9 u montre le dessin tel qu’il apparait a l’impression en tenant 
compte des parametres de style de trace apportes a la Presentation 2. 

15. L’aper 9 u avant impression apparait a l’ecran (voir Figure 6.56). II est possible desor- 
mais de juger de l’etat final du rendu du dessin et de zoomer si necessaire. Pour 
Fimprimer, il suffit de cliquer du bouton droit et de selectionner Foption Tracer. 
AutoCAD lance alors Fimpression a Fimprimante ou au traceur enregistre dans les 
parametres de la Presentation 2. 
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Figure 6.54 

La boite de 
dialogue Mise en 
page et le fichier 
.ctb visible dans la 
partie Table des 
styles de trace. 




Figure 6.55 

Le bouton Apergu 
avant impression. 



a 



La presentation permet non settlement de controler le rendu final des epaisseurs de lignes, 
mais egalement le parametrage correct de Lechelle des types de lignes non continues. L’exemple 
qui suit illustre cette possibility par le reglage dune ligne en pointilles grace a Longlet 
Presentation. 
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Figure 6.56 

L'aper^u avant 
impression et 
I' option Tracer. 




Figure 6.57 

Un extrait du rendu final obtenu apres impression. 
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16. La Figure 6.57 montre un extrait du rendu final apres Fimpression. On peut desor- 
mais mieux apprecier le jeu des plumes obtenues pour le rendu des facades. 

17. On peut egalement controler le rendu des types de lignes dans la presentation. Les 
lignes representant les niveaux devraient apparaitre en pointilles, ce qui nest pas le 
cas (voir Figure 6.58). 




FACADE NORD 



Figure 6.58 

Le controle du rendu des types de ligne dans la presentation. 



18. Depuis Fonglet Presentation, double-cliquons pour acceder au dessin (voir 
Figure 6.59). Le cadre de la fenetre devient plus epais. Double-cliquons sur les 
traits a controler. La boite de dialogue des proprietes s’affiche. 

19. Changons les parametres de Fechelle du type de ligne afin que les pointilles appa- 
raissent desormais dans la presentation (voir Figure 6.60). 

20. On peut copier les proprietes de la ligne dont on vient de regler les parametres a 
Faide de Foutil Copier les proprietes (voir Figure 6.61). 

21. Apres avoir active Foutil Copier les proprietes, selectionnons Fobjet source - la 
ligne en pointilles dont Fechelle est juste pour la presentation -, puis les objets de 
destination (voir Figures 6.62 et 6.63). 
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II Proprietes 



Ligne 



dmm 



Couleur 


□ DuCalque 


Caique 


DESSIN 


Typelign 


INTERROMPU 


Echelle du ... 


1.0000 


Style detr... 


ParCouleur 


Epaisseur ... 


DuCalque 


Hyperlien 




Epaisseur 


0.0000 



Depart X 


124367.4873 


Depart Y 


82820.7296 


Depart Z 


0.0000 


Extremite X 


124417.4873 


Extremite Y 


82820.7296 


Extremite Z 


0.0000 


Difference X 


50.0000 


Difference Y 


0.0000 


Difference Z 


0.0000 


Longueur 


50.0000 


Angle 


0 



m 







RESOL GRILLE ORTHO POLAIRE ACCRO 




ii Proprietes 



Aucune selection 



-mm 



Couleur 


■ DuCalque 


Caique 


cadre 


Type de li... 


DuCalque 


Echelle du ... 


1.0000 


Epaisseur ... 


DuCalque 


Epaisseur 


0.0000 



Nom de la... 


Presentation2 


Nom de la. 


< aucune > 


PPP vers r 





Style de trace 



Style detr 


ParCouleur 


Table des ... 


w.ctb 


Table des t ... 


Presentation2 


Type deta., 


Dependant des couleurs 




- 


Centre X 


125028.0073 


Centre Y 


82865.3688 


Centre Z 


0.0000 


Hauteur 


2771.5337 



r\ 



-E3- 



Figure 6.59 

Le controle du 
rendu des types 
de lignes dans la 
presentation et acces 
aux proprietes de 
I'objet. 



Figure 6.60 

L'acces aux 
proprietes de I'objet 
et la modification 
de I'echelle du type 
de ligne dans la 
presentation. 
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Copier les proprietes 

Applique les proprietes d'un objet selectionne a d'autres objets 
Vous pouvez appliquer les types de propriety suivants : couleur, 
caique, type de ligne, echelle du type de ligne, epaisseur de ligne, 
style de trace, entre autres. 
n CORRESPROP 



— DuCalque 



m Appuyez sur FI pour obtenir de I'aide 



Figure 6.61 

La copie des 
proprietes de la 
ligne en pointilles. 
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^Selectionnez le ou les objets de destination ou S| 
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Figure 6.62 

La copie des 
proprietes de la ligne 
en pointilles et la 
selection des objets 
de destination. 



Figure 6.63 

Le resultat de la 
copie des proprietes 
de la ligne en 
pointilles. 
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Projets cTapplication 

Mise au net crime maison particuliere en Isere 

A travers ce petit projet, le releve et sa mise au net d’une maison particuliere en Isere 
(voir Figures 1 et 2), effectues pour le bureau cT etudes Noham Morineau, sera mise en 
avant la fonctionnalite de configuration des plumes pour l’impression. Sachez des a 
present que, d’une maniere generate, la plupart des bureaux d’etudes utilisent une 
couleur associee a une epaisseur. C’est le principe de base depuis le debut des versions 
AutoCAD, principe toujours le plus repandu. Depuis le tournant des annees 2000, il 
est egalement possible de changer la taille des plumes directement sur le dessin de 
Fespace objet. 




Figure 1 Figure 2 

Le plan de I'etage. La facade ouest. 



Void egalement la coupe qui fait bien ressortir en trait noir gras la partie coupee de 
Fedifice (voir Figure 3). 

Sequence 1 : le parametrage en mode epaisseur de ligne actif 

Nous allons done aborder la question du parametrage de plume a travers cet exemple. 
1. Utilisons le mode EL actif (EL comme epaisseur de ligne ) [voir Figure 4]. 
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Coupe 



Figure 3 

La coupe transversale de 
principe. 



Figure 4 

Le mode EL (epaisseur de ligne). 



Afficher/Masquer I'epaisseur de ligne L 
| REPEROBJ | DYNj EL | PR | 

2. Parcourons les possibilites associees a ce mode, a travers le menu deroulant des 
epaisseurs de plume de la barre d’outils Proprietes afin de se familiariser avec cette 
option (voir Figure 5). 




Figure 5 

La barre d'outils 
Proprietes et le menu 
deroulant en rapport 
avec les epaisseurs 
de plume. 
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3. Observez maintenant Feffet sur le dessin lorsque le mode EL est inactif (voir 
Figure 6). La meme coupe que nous avons vue precedemment perd automatique- 
ment toutes ces epaisseurs. Les lignes, de couleurs differentes, deviennent toutes de 
la meme epaisseur. 



* ' • - l: " ~ / 9 




Figure 6 

L' incidence sur 
le dessin du mode 
EL inactif. 



Phase chantier : Centre hospitalier de Chambery, pole femme-mere-enfant 

Le projet final de cet ouvrage est de grande ampleur, puisquil s’agit de Fextension d’un 
hopital a Chambery, projet que j’ai suivi en tant que salarie pour le cabinet d’archi- 
tectes Arnaud & Poingt (architecte mandataire : AIA Architectes, architectes associes : 
Arnaud & Poingt, BET : CERA Ingenierie). Je les remercie bien sur de m’ avoir donne 
Fautorisation de publier ces quelques plans, coupes et facades qui vont suivre. 

Dans un premier temps, je presenterai simplement et succinctement le projet. Afin de 
rendre plus vivants les dessins techniques, quelques projets seront egalement illustres 
de photographies ou de notes ponctuelles. Dans un deuxieme temps, j’essaierai de 
decomposer quelques etapes d’elaboration des plans afin de reveler les techniques, 
methodes et outils utilises pour parvenir a ce resultat, un peu a la maniere d’un mec- 
cano que Fon demonte ou des apprentis charpentiers qui demontent une maquette 
afin d’en comprendre les secrets de fabrication. 

Le projet du pole femme-mere-enfant de Chambery est Fextension du centre hospita- 
lier existant. Les plans que nous allons analyser ont ete realises et modifies en phase 
DET (direction de Fexecution des travaux). II s’agit d’un projet complexe technique- 
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ment et faisant appel a de nombreuses entreprises. Les exigences tres strictes en matiere 
d’hygiene et de securite, notamment en ce qui concerne les blocs operatoires, ne sont 
pas sans influence sur tout le processus d’etude et d’elaboration des plans. 

Deux aspects emblematiques en ce qui concerne le travail avec AutoCAD seront mis 
en avant : la gestion particuliere des caiques, leurs combinaison et charte graphique ; 
le grand nombre de lots techniques et le lien permanent avec les bureaux d’etudes. Ces 
plans, riches en informations, ressemblent a des plans de types synthese, dont la fina- 
lite est de coordonner les corps d’etat et de detecter tout risque de conflit et d’interfe- 
rences entre les nombreux acteurs du chantier. Les hauteurs sous faux plafond sont, 
par exemple, dimensionnees de fa^on suffisamment large pour laisser le passage aux 
gaines techniques distribuant les blocs operatoires et les salles medicales necessitant des 
flux steriles complexes. Chaque corps d’etat possede son bureau d’etudes, ses specia- 
listes et sa representation AutoCAD. Les plans de type synthese sont generalistes et 
superposent toutes les specialites sur une meme base. Ce genre de coordination avec 
AutoCAD developpe chez son utilisateur rigueur et methode. AutoCAD, qui est a 
l’origine un logiciel d’ingenierie et de bureau d’etudes, est parfaitement adapte a ce 
genre de travail. 

Les photographies des Figures 1 et 2 ont ete prises au debut du chantier. 

Les Figures 3 (photographie du batiment presque acheve de profil) et 4 (une facade 
dessinee avec AutoCAD) illustrent le parti pris architectural. La premiere montre la 
liaison avec l’hopital existant ; la seconde, quant a elle, montre le batiment existant 
simplement schematise par son contour, sa masse, tandis que la facade du pole femme- 
mere-enfant, d’ expression resolument contemporaine, est dessinee en detail. 




Figure 1 

Le projet au debut du chantier. 



Figure 2 

Le projet a un etat plus avance , sous un autre angle. 
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Figure 3 

Une photographie 
du batiment 
acheve, vu de cote. 
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Figure 4 

La facade sud dessinee sur AutoCAD. 



Les photographies du batiment montrent F aspect massif recherche, l’effet de socle et 
de masse a la base du batiment (traite en materiau lourd, noir), tandis que les etages 
semblent plus aeriens et legers, egalement dans le traitement minimal et regulier des 
petites casquettes sur les ouvertures. Cette expression d’ architecture a ete interpretee 
dans le dessin de la Figure 5. 



D Ce chantier date de 2004-2006. II est done anterieur au Grenelle de renvironnement. 
f A cette epoque, Violation se faisait encore par V inter ieur et non par Vexterieur comme 
actuellementy suite a Ventree en vigueur des nouvelles normes et regies de construction. 
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Figure 5 

Un dessin de la facade 
et coupe du batiment 
principal. 



Les outils et les techniques que je vais mettre en avant a travers ce projet sont surtout 
lies a la gestion des caiques. Nous avons traite ce sujet en detail au Chapitre 4, « Orga- 
niser un dessin », et cet important projet les utilise abondamment. La multitude de 
couches et d’informations a gerer requiert en effet de mettre en oeuvre cet outil. 

Sequence 2 : la barre d'outils Caique II, les combinaisons et les variantes du jeu 
de caiques 

Examinons le plan du niveau N-2, oil se concentrent une grande partie des locaux 
techniques. 

1 . Soit le plan du niveau N-2 (voir Figure 6). On remarque le batiment courbe oriente 
vers la rue oil se situent les chambres d’accueil et, en retrait, les plateaux techniques 




Figure 6 

Le plan du 
niveau N-2. 
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en sous-sol, rythmes par des patios permettant un eclairage naturel et direct sur les 
blocs operatoires. 

2. Apres ce bref rappel du parti pris architectural, passons a rexamen de ce plan. Pour 
cela, ouvrons le gestionnaire des proprietes des caiques (voir Figure 7). 



1 & e [Q eb & a \\£ - l # o. 




Figure 7 

Le gestionnaire 
des proprietes 
des caiques. 



3. Le gestionnaire des proprietes des caiques ouvert nous permet de faire plusieurs 
remarques. Tout d’abord, nimporte quel utilisateur sera sans doute surpris par le 
nombre tres important de caiques (159) ; ensuite, on peut constater que le classe- 
ment se fait selon une thematique d’ordre constructive (tel caique associe aux murs, 
tels autres a la menuiserie ou a Felectricite, etc.). La connaissance des symboles 
(ampoule, soleil, etc.) et leur mode d’utilisation ont ete detailles au Chapitre 4. II 
s’agit ici d’examiner non pas le fonctionnement de la boite de dialogue de gestion 
des caiques, mais d’ analyser et de comprendre la philosophic liee a cette organisa- 
tion dans le cadre d’un projet complexe. Cliquer du bouton droit sur le nom des 
caiques permet d’ouvrir un menu contextuel (voir Figure 8). Dans ce menu, nous 
choisissons l’option Tout selectionner (voir Figure 9). 

4. AutoCAD nous questionne lorsque Ton veut desactiver tous les caiques (voir 
Figure 10). Dans notre exemple, cette question nest pas primordiale, nous choisis- 
sons de desactiver egalement le caique courant. 

5. Dans un premier temps, toutes les ampoules sont eteintes (voir Figure 11). 

6. Nous selectionnons de nouveau Fampoule et le symbole du soleil. Tous les caiques 
sont desormais actifs et devraient etre visibles a Fecran (voir Figure 12). 
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Figure 8 

La boite de dialogue 
Proprietes des caiques 
ouverte. 
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Figure 9 

Les proprietes des caiques, 
le menu contextuel et 
/' option Tout selectionner. 
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Le caique courant sera desactive. Que voulez-vous faire? 



* Desactiver le caique courant 

Desormais, les objets que vous creez ne seront pas affiches dans le dessin tant que vous ne 
reactivez pas le caique. 

Garder le caique courant sur 



| iO» | 



Figure 10 

La question d'AutoCAD lors 
de la modification de I'etat 
des caiques. 
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Figure 11 

Le gestionnaire de 
caiques et I'extinction 
des ampoules. 
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Figure 12 

Tous les caiques actifs 
et visibles. 



7. Fermons ensuite le gestionnaire de caiques. Nous retrouvons notre dessin avec tous 
les caiques actifs et visibles (voir Figure 13). 

8. Nous pouvons zoomer en avant pour voir un peu mieux ce qui se cache derriere ce 
dedale de lignes (voir Figure 14). Nous comprenons maintenant la multitude de 
lots techniques qui se superposent sur le meme plan. 

D N’oubliez pas que le jeu de zoom avant et arriere est permanent avec AutoCAD et doit 
f devenir naturel et automatique pour vous. Lemploi du zoom ayant ete considerablement 
facilite depuis les souris nouvelles generation a trois boutons et roulette au milieu. 
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Figure 13 

Le dessin avec tous 
les caiques actifs et 
visibles. 




Figure 14 

Un zoom avantsur 
le plan de tout 
caique actif. 



9. Dans la barre d’outils Caique II (sur les plus anciennes versions cT AutoCAD, elle 
est appelee Express Tools), nous allons isoler quelques caiques strategiques afin de 
souligner les elements fondamentaux du projet (la structure et les axes) [voir 
Figure 15]. 

10. Choisissons les objets a isoler — ici, les murs — (voir Figure 16). 

11. Isolons ensuite les axes (voir Figure 17). 

12. Les murs sont dessines a Forigine en jaune. Nous aimerions leur attribuer une autre 
couleur, le noir, afin de les rendre plus visibles sur un fond blanc. Pour cela, retour- 
nons dans le gestionnaire des caiques et changeons la couleur du caique (voir 
Figure 18). 
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Les caiques des objets selectionnes seront isoles 
Tous les caiques, sauf ceux des objets selectionnes, sont 
d^sactives, geles dans la fenetre de presentation courante ou 
verrouilles, selon le parametre courant. Les caiques qui 
demeurent visibles et d^verrouilles sont dits isoles. 
^ISOCALQUE 



ITI Appuyez sur FI pour obtenir de I'aide 



Figure 15 

La barre d'outils 
Caique II et 
I'isolement de 
caiques. 




Figure 16 

Le choix des objets 
a isoler (les murs). 





| Selectionnez les objets des caiques a isoler oi7 



1 
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Figure 17 

Le choix des objets 
a isoler (les axes). 
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Selectionnez les objets des caiques a isoler ou © 
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Figure 18 

Le gestionnaire 
de caiques et la 
selection de la 
couleur attribute a 
un caique. 



13. La combinaison de caiques ainsi obtenue : les murs et les poteaux porteurs sont en 
noir et les axes en rouge (voir Figure 19). 




Figure 19 

La combinaison de caiques. 



D Grace a cette simple combinaison de caiques , nous avons une tres bonne information sur 
L 'organisation de la structure du projet. Elle se compose Tune trame de voile et de poteaux 
porteurs en beton arme. Tout le projet sarticule autour de cette organisation. La fagon de 
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travailler avec AutoCAD nest , en effet, pas du tout la meme avec ce type de projet a voile 
de beton arme qu avec un autre materiau et organisation constructive, comme une structure 
metallique ou une ossature en bois. La logique constructive du pro jet a aussi des consequences 
sur son traitement avec AutoCAD. 

Sur un batiment aussi vaste, il est tres important de partir d'une base et d'une trame 
absolument parfaites. Les axes doivent etre dessines avec grand soin et precision puis mis sur 
un caique et geles pour quils ne risquent pas d'etre endommages par une erreur de 
manipulation. Aussi simple que puisse paraitre leur dessin (quelques lignes orthogonales j, 
leur degre d' exactitude quilfaut atteindre nest en realite pas si evident. En effet, les cotes 
entre les axes doivent etre just es, sans arrondi a la valeur superieure ou inferieure, I'angle 
egalement doit etre de 90 degres, sans delta. Une legere erreur, si minime soit-elle, peut 
avoir des repercussions sur V ensemble du projet. Si quelques millimetres ou centimetres 
peuvent etre toleres sur un chantier, ce meme ecart reproduit X fois sur des centaines de 
metres peut produire un ecart important et plus inacceptable. Nous voyons done que 
V appro che par Vutilisateur d AutoCAD de ce genre d' operation ria rien a voir avec la 
demarche plus « artisanale » que nous avons eue par exemple pour le releve de la vieille 
batisse en Savoie, traitee a la section « Projet d'application » du Chapitre 3. 



14. Nous allons activer maintenant le caique « cloison » (voir Figure 20). Pour cela, il 
faut derouler la liste des caiques en cliquant simplement sur la petite fleche du 
controle des caiques, puis la faire defiler jusquau caique « cloison » et cliquer sur 
F ampoule pour « Fallumer » de nouveau. 
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Figure 20 

Le deroulement du controle des 
caiques et I' activation du caique 
« cloison ». 
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15. Le resultat obtenu de ractivation du caique « cloison » est quil y a maintenant une 
nouvelle combinaison de caiques (voir Figure 21). Le gros oeuvre, le lourd et sa 
trame plus, en deuxieme « couche », les distributions internes. Autrement dit, on 
voit deux parties distinctes : la structure et Forganisation des espaces. 
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Figure 21 

La nouvelle combinaison de caiques. 



16. 



L’outil Parcourir les caiques de la barre d’outils Caique II (voir Figure 22) permet 
de creer et de parcourir les caiques plus facilement (voir Figure 23). 



L |J 



Parcourir les caiques... 

Affiche les objets presents sur les caiques selectionnes et masque 
les objets presents sur tous les autres caiques. 

Affiche une boite de dialogue qui pr^sente une liste de tous les 
caiques du dessin. Vous pouvez filtrer cette liste si les dessins 
contiennent un grand nombre de caiques. Utilisez cette 
commande pour parcourir les objets sur chaque caique et purger 
les caiques non references. 

^ PARCOURCALQUES 



f?1 Appuyez sur FI pour obtenir de I'aide 




Figure 22 

L'outil Parcourir les caiques. 



Figure 23 

La boite de dialogue Parcourir ies caiques. 
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17. Ici, le parcours des caiques montre uniquement le caique des surfaces actives (voir 
Figure 24). Cet etat du dessin nest pas non plus sans interet et renseignements sur 
le projet. 
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Figure 24 

L'outil Parcourir 
les caiques et 
le caique des 
surfaces actives. 



18. Dans un projet comme celui-ci, qui comprend de nombreuses informations et 
donnees informatiques evoluant au cours de sa vie, l’outil Purger (voir Figure 25) 




Figure 25 

L'outil Purger. 



Figure 26 

La boite de dialogue de l'outil Purger. 
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peut etre interessant a appliquer. II permet d’eliminer de la base de donnees les 
elements non utilises par le dessin, mais gardes en memoire par AutoCAD. Pour 
cela, il suffit simplement de taper la commande Purger au clavier puis de valider. La 
Figure 26 montre la liste des elements quil est possible de purger, soit un par un, 
soit dans leur ensemble. 

19. Nous utilisons maintenant l’outil Gel de caique, toujours de la barre d’outils 
Caique II (voir Figure 27). 




. \ ijm'itg/ revetement sal couleur 



Gel de caique In 

Les caiques des objets selectionnes seront geles 
Les objets presents sur des caiques geles sont invisibles. Dans les 
dessins volumineux, geler les caiques inutiles permet d'accelerer f* 
les operations impliquant laffichage et la regeneration. Dans une 
presentation, vous pouvez geler les caiques figurant dans les p 

fenetres de presentations individuelles. K 

m GELCALQUE H 



[?l Appuyez sur FI pour obtenir de I'aide 



f fx a j^ n 



| s 



Figure 27 

L'outil Gel de caique. 



20 . 



Zoomons sur le dessin et selectionnons les caiques a geler afin de rendre plus lisible 
cette partie du dessin - il s’agit d’une salle d’operation (voir Figure 28). 




Figure 28 

Un zoom avant et la 
selection des caiques 
a geler. 
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21. Le dessin est maintenant plus clair. Nous pouvons voir quil s’agit d’une salle pour 
pratiquer des cesariennes et nous distinguons la table d’operation et Tindication des 
caissons 60 x 60 au plafond (voir Figure 30). 







revetement sol 



_coulpr v 



Figure 29 

Apres le gel des 
caiques, la salle de 
cesarienne etsa 
table d'operation. 



22. Examinons maintenant une autre partie du projet. Dans la partie des chambres 
d’accueil de la maternite, nous voyons femprise du lit, simplement materialise en 
trait fin et pointille, et fagencement de la chambre et de sa salle de bains (voir 
Figure 30). On peut voir la meme chambre avec une autre combinaison de caiques 
(voir Figure 31). Nous decouvrons, sous cet aspect, tout Fenvironnement tech- 
nique de la piece : prise d’oxygene, entree et sortie d’air, telecommande, hauteur 
sous faux plafond, prises electriques, etc. 

D Remarquez la symetrie des deux chambres dispose es autour de la gaine technique centrale 
EP/EU/EV entre les WC. Cette disposition est typique des plans hospitallers ou pour 
residences paramedicales comme pour les personnes agees. Elle permet de rentabiliser Vespace 
au maximum. De ce fait , la commande Miroir d Auto CAD est extremement pratique pour 
realiser ce type d’agencement. D’autre party ces espaces sont congus pour repondre a des 
contraintes d’ergonomie, d usage et de deplacements. Le personnel medical doit pouvoir 
aisement se deplacer de part et d’autre du patient. C’est dans les projets medicaux que ce 
genre de contraintes est le plus fort. Le dessinateur AutoCAD doit egalement acquerir 
comme competence une bonne apprehension de Lespace et des echelles. 
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Figure 30 

Les chambres 
d'accueil de la 
maternite et les 
plans de type 
architecte. 




Figure 31 

Les chambres 
d'accueil de la 
maternite et les 
plans de type 
synthese. 
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Faire le point et prendre 
du recul 



Au sommaire de ce chapitre 

• Dessiner de fa^on expressive et realiste en fonction des echelles utilisees 

• Decouvrir la 3D avec AutoCAD 2010 et 201 1 

• Dessiner avec creativite ! 

• Conclusion 



Dessiner de fa^on expressive et realiste en fonction 
des echelles utilisees 

Une des principals difficultes concernant le rendu des plans AutoCAD reside dans la 
juste representation des details en fonction de Fechelle utilisee. Que ce soit avec Auto- 
CAD ou avec nimporte quel autre logiciel de dessin assiste par ordinateur, la maitrise 
de la representation suit la meme logique. Le dessin traditionnel suppose de connaitre 
au prealable Fechelle finale de representation. Le dessinateur va done epurer son dessin 
ou au contraire le detailler davantage en fonction de Fechelle du plan. 

La Figure 7.1 illustre des details de menuiserie dessines sur planche a dessin tradition- 
nelle et interpretee de differentes fa^ons selon les echelles. La Figure 7.2 montre egale- 
ment un detail en plan de menuiserie. Des details extremement serres sur des chassis 
de menuiserie nont pas de sens sur un plan au 1/100 ou au 1/200. De meme quau 
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1/10 ou au 1/20, une representation epuree et d’ensemble ne serait pas satisfaisante. 
Or avec Finformatique, le dessinateur choisit son echelle a posteriori. En effet, le plan 
est d’abord construit a Fechelle 1/1 , puis des zooms et des echelles de presentation sont 
effectues. 

Cette difference de methode est centrale dans la comprehension que Ton peut avoir 
d’un rendu avec fun ou Fautre des procedes. II nexiste pas de recette ou de procedures 
types cl suivre. Seule la vision du projet dans son ensemble et de sa finalite graphique 
permet au dessinateur de « jongler » avec les outils AutoCAD afin de produire une 
impression qui soit finalement aussi fidele que possible a Fesprit du projet. Ce qui peut 
se resumer par transmettre toutes les informations necessaires et rien de plus. N’est-ce 
pas egalement le sens de la devise « Less is more » (moins est plus) du celebre architecte 
Mies Van der Rohe et reprise par tout le mouvement moderne. 




Figure 7. 1 

Les echelles de 
representation 



Figure 7.2 

Une vue en plan 
d'une ouverture et 
de sa menuiserie sous 
AutoCAD pour un 
projet de logements. 



Decouvrir la 3D avec AutoCAD 2010 et 2011 

AutoCAD nest pas un logiciel specialise dans la 3D et ne pourra sans doute jamais 
rivaliser avec des logiciels dont c’est la specialite. Les Figures 7.3 et 7.4 sont des 
exemples de maquettes 3D en cours de construction. 
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AutoCAD est, par contre, incontournable pour du plan technique 2D precis et meti- 
culeux. Cependant, depuis ces dernieres annees et les dernieres versions du logiciel, 
d’importants progres ont ete realises. Tout d’abord, Tapproche de la 3D avec les ver- 
sions 2010 puis 2011 est simplifiee par rapport aux versions anterieures dont la com- 
plexity etait decourageante pour la plupart des utilisateurs. II est desormais possible de 
realiser assez facilement et rapidement des maquettes 3D. De nouveaux outils ressem- 
blant au logiciel populaire SketchUp permettent d’editer les objets 3D de fa9on convi- 
viale et presque intuitive. Cependant, malgre ces progres, la 3D sur AutoCAD reste un 
peu laborieuse pour des rendus realistes. En revanche, une possibility d’utiliser au 
mieux ce potentiel reside dans la « 2,5D », c’est-a-dire pour obtenir des volumes 3D 
relativement epures, destines plus a l’etude que veritablement a la presentation gra- 
phique. L’astuce consiste a utiliser la maquette AutoCAD comme un support informa- 
tique afin d’obtenir rapidement une perspective juste et de la retravailler manuellement 
avec des feutres. Cette astuce a Tavantage d’associer la puissance du logiciel pour cal- 
culer des perspectives et une petite « touche » artisanale et sensible au rendu graphique. 
Les rendus realises par les logiciels specialises dans ce domaine sont parfois tellement 
parfaits et hyperrealistes quils perdent presque leur credibilite. Qui n’a pas vu une 
affiche publicitaire concernant une operation immobiliere oil la representation de 
Timmeuble et de son environnement etait d’une « beaute » irreelle. La technique 
consistant a mixer une maquette AutoCAD 2,5D avec un leger rendu manuel est un 
atout supplementaire, le joker du dessinateur AutoCAD. 




Figure 7.3 

Une maquette 3D d'AutoCAD en cours d'elaboration. 
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Appuyer/tirer (CRTL+ALD 

Appuie/tire sur des zones delimitees 

Appuyez ou tirez sur une zone delimitee en diquant dedans. 
Ensuite fartes-ta glisser ou entrez une valeur pour specifier la 
taille de I'extrusion. L' extrusion se modifie dynamiquement a 
mesure que vous deplacez le curseur. Vous pouvez aussi utiliser 
la combinaison de touches Ctrl+Maj+E et diquer dans la zone 
afin de lancer I'operation appuyer ou tirer. 




APPT1RER 

Appuyez sur FI pour obtenir de I'aide 



□ 



Figure 7.4 

Une maquette 3D d'AutoCAD en cours d'elaboration, I'outil 3D Appuyer/tirer en action. 



Les Figures 7.5 et 7.6 sont des exemples du potentiel d’AutoCAD dans ce domaine. 
Le volume est ainsi rapidement monte et I’outil Orbite 3D permet de visualiser le 
batiment sous tous les angles, en perspective ou en vue axonometrique. 
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Extruder des faces 

Effectue I'extrusion des faces planes selectionnees d'un solide 3D 
selon une distance donnee ou le long d'une trajectoire 

Entrer une valeur positive extrude la face vers I'exterieur ; entrer 
un angle d'extrusion positif biseaute les arites de la face. 
L'option Trajectoire extrude la face le long d'une courbe ou 
d'une ligne selectionnee. Si vous souhaitez apporter des 
modifications plus importantes le long d’une courbe, faites 
appel a la commande BALAYAGE. 



« EDITSOUDE 




Figure 7.5 

Une maquette 3D d’AutoCAD en cours d’elaboration et I'outil 3D Extruder des faces. 
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Une maquette 3D d'AutoCAD en cours d‘ elaboration et I'outil 3D Deplacer des faces. 

Dessiner avec creativite ! 

L’idee re^ue largement repandue place « le concepteur », celui qui est charge de la 
conception, sur un piedestal et « F executant », celui qui est charge de mettre en oeuvre 
ou de representer le concept, dans un role mineur. Cependant, nous avons vu que le 
travail du dessinateur AutoCAD necessite aussi une certaine forme de creativite. La 
« saisie » informatique nest qu’en apparence automatique. Le dessin, la representation 
et Interpretation sous-jacente au projet sont en eux-memes un travail de creation, d’un 
autre type, mais qui meriterait d’etre valorise a sa juste valeur. Une autre idee repandue 
est le cote « fastidieux » du dessin AutoCAD, certains bureaux d’etudes accordant 
meme des primes de penibilite pour leur dessinateur ! Or, ce travail, qui contient sa 
part de creation, mais sous une autre forme, peut etre effectue avec plaisir et satisfac- 
tion. 

La Figure 7.7 illustre des techniques de dessin dit « academique ». Bien que I’outil 
AutoCAD soit de nature informatique, le dessinateur doit en rester maitre. Au final, 
seul le jugement de son regard compte. Pour cela, rien ne remplace Feducation clas- 
sique du regard qui permet d’evaluer par soi-meme les formes et les proportions. Cela 
est vrai dans toutes les disciplines du dessin, mais particulierement dans le dessin d’ar- 
chitecture, pour lequel il est possible de lancer des passerelles vers le dessin d’art. 
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Figure 7.7 

Planche de 
I 1 auteur. 



Plusieurs fois, au cours de cet ouvrage, j’ai fait un parallele entre la maniere de 
« resoudre un dessin » AutoCAD et la maniere de jouer aux echecs. Quels outils faut-il 
mettre en oeuvre pour arriver le plus rapidement possible au resultat ? Quelle « strate- 
gic » faut-il employer avec AutoCAD ? Autant de questions qui font appel au meme 
type de raisonnement. Les plus grands champions d’echecs associent cette fa^on de 
penser non pas a un calcul firoid mais a une forme de creation, d’ abstraction. La « phi- 
losophic » d’ AutoCAD est la meme. 

Les Figures 7.8 et 7.9 sont des dessins a la mine de crayon que j’ai realises lorsque 
j’etais etudiant en architecture. Si Ton cligne des yeux, on peut apercevoir le jeu de 
plein et de vide. Lorsqu’on dessine avec AutoCAD, il est bon aussi parfois de prendre 
un peu de recul comme avec un tableau et de mieux apprecier la coherence d’en- 
semble. Les lignes paralleles de ces planches, faites manuellement, une par une, sont 
un excellent exercice d’education du regard. A cette epoque, il n’existait pas d’outil 
Hachures pour tracer automatiquement des lignes d’un parfait parallelisme et parfai- 
tement equidistantes entre elles. Cependant, l’experience du terrain montre que, para- 
doxalement, il faut savoir « tricher » avec AutoCAD pour qu il represente des hachures 
moins parfaites. C’est le cas, par exemple, de la representation du bardage bois d’im- 
meuble de montagne qui est, dans la realite, imparfait. 

Ce type d’exercice d’etudiant se situe a une epoque charniere entre fapprentissage 
classique et la montee en puissance foudroyante de finformatique. Nous voyons avec 
le recul d’aujourd’hui quils sont pourtant indissociables. 
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Figure 7.8 

Planche de I'auteur, 
dessin a la mine de 
crayon. 
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Figure 7.9 

Planche de I'auteur, dessin a la mine de crayon. 
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Conclusion 

Nous void arrives au terme de ce livre. J’espere que je vous aurai transmis la philoso- 
phic d’ AutoCAD et, a travers ce logiciel, l’interet pour les disciplines dont il se nourrit. 
Plus qu’un simple manuel informatique, c’est une mise en perspective du dessin tech- 
nique. Logiciel hi-tech a Faffut des nouveautes et du progres, AutoCAD reste pourtant 
intemporel, malgre la course de vitesse infinie de la modernite qui donne parfois le 
vertige. Or, il est des ouvrages qui ne peuvent se realiser quavec une relative « len- 
teur », dans la tradition des batisseurs et des artisans d’antan. Une synthese entre la 
culture classique de l’architecture et la modernite de notre epoque actuelle est done 
souhaitable. En d’autres termes, nous devons etre capables d’appliquer des techniques 
pleinement inscrites dans les usages contemporains, mais sans faire table rase du savoir 
et des experiences du passe. 
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Echanger avec 
des professionnels 



Le questionnaire suivant a ete soumis a des professionnels de f architecture, de Finge- 
nierie et du DAO utilisant le logiciel AutoCAD. Leurs reponses temoignent de leur 
retour pratique cF experience, au plus pres de leur vecu et de leurs preoccupations quo- 
tidiennes. 



Question n° 1 

Nous savons tous qu'AutoCAD est un logiciel de dessin oriente 2D , bien plus adapte 
aux plans de type execution necessitant rigueur et methode. II n'est pas I'outil ideal 
pour la conception, les esquisses et encore moins la 3D. Je suppose, dans ce livre, 
qu'AutoCAD fournit un certain nombre d'outils de base 2D, qui ont tres peu evolue au 
fil des versions et qui sont, en quelque sorte, « intemporels ». Par ailleurs, j'essaie de 
demontrer que la connaissance de ces outils de base suffit en general amplement dans 
le quotidien du dessinateur, de nombreuses fonctionnalites etant dans la pratique peu 
ou jamais utilisees. Ces outils du dessin technique 2D, de la planche a dessin au DAO, 
respectent depuis toujours la meme logique. 

Etes-vous d'accord avec ces idees et pourriez-vous nous faire part de votre propre 
experience en tant que professionnel ? 
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Question n° 2 

Comment jugez-vous globalement revolution de votre metier depuis I'arrivee du 
DAO ? 

Au-dela des facilites que procurent ces outils, avez-vous par ailleurs le sentiment 
d'avoir « perdu quelque chose » ? Si oui, pourriez-vous essayer d'expliquer ce senti- 
ment ? 

Question n° 3 

Dans le livre, au-dela de la description des fonctionnalites d'AutoCAD, je developpe 
egalement I'idee que le DAO a apporte un enorme gain de productivity, mais qu f il a 
aussi fait perdre, en raison de sa nature meme, une certaine sensibilite graphique. 

Qu f en pensez-vous ? 

Question n° 4 

AutoCAD est un logiciel leader sur le marche. Je pense que, pour effectuer des des- 
sins 2D precis, meticuleux, quand on a une bonne maTtrise des epaisseurs de plumes et 
des types de ligne, et qu f on construit les coupes et facades a partir des plans dans I'es- 
prit et la tradition du dessin technique conventionnel, il n'existe actuellement rien de 
mieux. 

Etes-vous d # accord avec cette opinion et analyse ? 
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Axe Architecture 

Axe Architecture est une agence d’architecture a Lyon, representee par M. Kaeppelin, 
architecte. L’equipe de Fagence est composee d’une dizaine de personnes, qui oeuvrent 
dans differents domaines de F architecture - logements neufs et anciens (50 % de Pac- 
tivite), enseignement, hospitalier, etc. L’ agence, qui ne participe pas a des concours, 
utilise les logiciels AutoCAD, REVIT et Photoshop. 



1. Le socle des outils 2D 

AutoCAD est avant tout, pour nous, un logiciel 2D. C’est une boite a outils tres com- 
plete et simple a utiliser, employee par une majorite des intervenants dans le batiment, 
depuis le geometre jusqu au fabricant de menuiseries exterieures en passant par les 
BET, economistes, architectes, etc. 



2. devolution du metier 

Le DAO a bouleverse notre maniere de travailler en nous obligeant a abandonner 
caiques, stylos a encre de Chine et lames de rasoir, etc. ! Nous avons fait Pacquisition 
du logiciel AutoCAD il y a vingt ans et le passage de la planche a dessin standard a la 
planche a dessin informatisee s’est effectue petit a petit, pour etre total depuis dix ans. 
Seules, les esquisses et les premieres etudes se font encore et pour longtemps a la main. 



3. Informatique et sensibilite artistique 

Cette boite a outils permet de tout faire et de tout modifier a volonte a tout moment. 
Tout plan ou document graphique fait par Fagence doit etre lisible, clair, precis et 
adapte a son destinataire (esquisse, plan de vente, detail technique, etc.). Une bonne 
connaissance de toutes les possibilites et commandes d’ AutoCAD permet d’obtenir le 
resultat recherche. Tout est possible. 

4. Le succes d f AutoCAD 

Grace a ses nombreuses qualites, ses capacites, et surtout ses evolutions, AutoCAD est 
veritablement devenu un « standard » dans le domaine du DAO (2D). 
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Exemple de rendu de I'agence Axe Architecture 
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BE Morineau 

Noham Morineau est responsable d’un bureau cT etudes d’agencement et de maitrise 
d’ oeuvre pres de Grenoble. Ses projets consistent en des releves de batiments et en 
creation de projets sur du neuf ou de l’ancien et sur des habitations, bureaux et bati- 
ments industriels. 

« Pour ma part, je ne travaille que sur du 2D avec AutoCAD, de la phase permis 
jusqu’a la phase chan tier. Je realise encore des croquis a main levee pour mes releves de 
batiment et pour les propositions de projets a mes clients, et j ’utilise AutoCAD pour 
mes plans techniques, ce qui me permet d’etre plus precis et plus rapide pour les modi- 
fications pendant la construction des projets. » 




Exemple de rendu de facade du bureau d'etudes Morineau 




Exemple de detail 
d'execution obtenu 
avec AutoCAD 
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Patrick Emin 

Patrick Emin est informaticien et createur du premier portail francophone consacre au 
DAO, www.blog-cao.com. 

1. Le socle des outils 2D 

Historiquement, AutoCAD a ete un logiciel principalement destine a la 2D. Bien qu’il 
existe des fonctions 3D depuis de nombreuses annees, ce nest que tres recemment, 
depuis la version 2007, qu Autodesk, l’editeur d’AutoCAD, a decide de leur donner 
une impulsion significative. Mais AutoCAD est toujours considere, a juste titre, 
comme le meilleur logiciel de dessin 2D. Naturellement, les plans produits avec Auto- 
CAD suivent toujours les regies de base du dessin technique. II est done indispensable 
de les connaitre. En particulier, les regies de la cotation, qui varient peu quil s’agisse 
de dessin manuel a la planche ou de dessin par ordinateur. On demandera done a un 
bon operateur DAO d’avoir une formation de base en dessin technique, puis de mai- 
triser foutil informatique, et enfin d’etre bien organise. 

Pour ce qui concerne le dessin propre a la discipline architecturale, il est necessaire de 
disposer de bibliotheques completes d’objets, en particulier pour tout ce qui concerne 
les ouvertures, portes et fenetres. Il est absolument indispensable, plus que dans 
d’autres domaines, de suivre une charte graphique, liste de caiques, couleur, type de 
ligne, typographic, etc. 

L’ evolution des techniques logicielles ces dernieres annees a amene les editeurs a tenter 
de revolutionner le domaine de la CAO architecturale. L’idee etait de remplacer le 
dessin au trait par un modele 3D du batiment duquel on aurait extrait par voie logi- 
cielle les plans, coupes, elevations. Seulement, ni la puissance des ordinateurs, ni les 
habitudes de travail dont il est difficile de se defaire, ni le niveau d’ organisation neces- 
saire, n’ont permis a ce concept de surpasser celui du dessin traditionnel en 2D. 



2. devolution du metier 

Le dessin technique sur ordinateur a enormement evolue, en particulier grace a l’aug- 
mentation considerable de puissance du materiel. Ce qui etait autrefois impossible, ou 
tres difficilement possible, est aujourd’hui monnaie courante. Sachez qu’au debut 
d’ AutoCAD il n’etait pas exceptionnel d’ avoir a attendre plusieurs minutes une rege- 
neration de dessin, je dis bien, plusieurs minutes. Vous imaginez bien que, dans ces 
conditions, le travail a la planche a dessin avait encore toute sa place dans l’entreprise. 
Un bon dessinateur a la planche pouvait tout a fait dessiner plus vite qu’un operateur 
DAO. Question vitesse, aujourd’hui, e’est naturellement l’inverse. Question resultat, 
e’est-a-dire qualite du dessin produit, regularite, il n’y a pas photo non plus. Un dessin 
DAO est toujours graphiquement parfait. Au fur et a mesure de revolution de la tech- 
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nologie materielle et logicielle, les dessinateurs ont bel et bien change de metier, sans 
tout a fait s’en apercevoir, et souvent sans avoir eu le temps de s’y adapter. Un bon 
dessinateur aujourd’hui ne peut pas faire fimpasse sur la discipline de finformatique. 
Je n’irai pas jusqu’a dire qu’un bon dessinateur est forcement un bon informaticien, 
mais il est clair qu’ exploiter toute la puissance et les possibilites multiples de logiciels 
modernes de CAO requiert bien plus que des connaissances de base de dessin tech- 
nique. Il y avait dans le dessin technique a la planche un aspect artistique indeniable. 
On reproche souvent au DAO de masquer completement cet aspect et, en somme, 
d’etre un peu froid. C’est indeniable. Tout ce qui est automatise produit forcement un 
resultat moins humain. Cependant, il y a eu ces dernieres annees des efforts pour 
rendre le resultat du dessin technique un peu plus artistique, je pense en particulier 
aux styles visuels d’ AutoCAD. Mais voila, non seulement revolution des techniques 
est un fait et il serait fou de s’y opposer, comme il est vain d’etre nostalgique. On 
oppose parfois les deux techniques, le dessin traditionnel a la planche et le dessin par 
ordinateur. C’est oublier un peu vite que Ton peut tres bien reconcilier les deux. Cer- 
tains architectes le font avec succes. Ils dessinent en DAO un plan ou une elevation 
puis ils terminent ce dessin au crayon, aux crayons de couleur. C’est une technique tres 
interessante en particulier pour preparer des vues en perspective. 



3. Informatique et sensibilite artistique 

C’est un reproche que l’on fait souvent au DAO, celui de n’etre qu’une technologie et 
d’avoir fait perdre au dessinateur l’art du dessin. On pourrait tout aussi bien reprocher 
au dessinateur traditionnel a la planche a dessin de n’etre pas assez efficace, c’est 
d’ailleurs la raison pour laquelle le dessin technique sur ordinateur a revolutionne la 
discipline. Comme souvent, avec revolution des technologies, on ne peut pas tout 
avoir. Il s’agit effectivement d’une question de productivity. Et bien peu sont les archi- 
tectes qui decideraient de repasser entierement a la planche a dessin ; ce ne serait cer- 
tainement pas une sage decision vis-a-vis de leurs concurrents. 

Pourtant, je ne vois pas cette evolution comme negative. N’oublions pas que, en meme 
temps que les logiciels de CAO permettaient de dessiner beaucoup plus vite au trait, 
d’autres logiciels similaires permettaient de realiser des dessins pour les concours archi- 
tecturaux, en perspective, en couleurs, en images de synthese, fixes ou animees, et tout 
cela etait difficilement possible autrefois. 



4. Le succes d f AutoCAD 

Il est toujours difficile d’affirmer qu’un logiciel est meilleur que tous les autres. C’est 
une opinion qu’il faut reviser de temps en temps, en fonction de revolution des autres 
logiciels. Autodesk, avec son logiciel AutoCAD, a le monopole du marche du des- 
sin 2D. Il n’est pas etonnant dans ces conditions qu’ Autodesk ait les moyens de faire 
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evoluer son logiciel et de lui ajouter sans cesse de nouvelles fonctionnalites, pousse, il 
faut le dire, a la fois par la demande des utilisateurs mais aussi, comme on dit pudique- 
ment, par les necessities du marche, c’est-a-dire l’appat du gain. Et puis AutoCAD est 
le meilleur logiciel pour le dessin 2D pour une raison toute simple : c’est que tous ceux 
qui veulent arriver a son niveau essayent de Timiter sans y parvenir faute de moyens. 
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Francis Dieu 

Francis Dieu est dessinateur-projeteur dans un bureau d’etudes de genie civil a Annecy, 
specialise dans les ouvrages d’art souterrain. 

AutoCAD lui permet de creer des documents types : cartes, vues en plan, profils en 
long, profils en travers, synoptiques, modelisation d’etude 3D, mise en page et pro- 
duction de plans. 

Ses experiences professionnelles anterieures — il travaille avec AutoCAD depuis quinze 
ans — lui ont permis d’aborder d’autres themes et d’autres utilisations du logiciel tel 
que : 

• la topographie (leves de batiments, releves 2D et 3D, etc.) ; 

• les plans d’ execution en entreprises (calepinage, details de mise en oeuvre, etc.) ; 

• Farchitecture et Farchitecture interieure (plans de masse, elevations, coupes, mode- 
lisations et rendus 3D, etc.) ; 

• la menuiserie et le dessin industriel (apprentissage et formations). 



1. Le socle des outils 2D 

Je considere qu AutoCAD est bien un logiciel de dessin generaliste, mais aussi bien 
en 2D qu’en 3D (on travaille avec trois coordonnees au lieu de deux). Par contre, il 
nest pas ideal pour la conception et les esquisses (dans le sens rough), car il demande 
rigueur, methode et precision et il manque de Fintuitivite que peut avoir par exemple 
Google Sketch Up pour modeliser la 3D. 

Les outils de base dans AutoCAD ont peu evolue avec les versions, et seuls quelques- 
uns parmi ces elements ont ete ameliores ou rectifies. Ils representent l’epine dorsale 
du logiciel. Des fonctions sont venues se greffer au fur et a mesure, certaines sont utiles 
selon les metiers et les specialites, d’autres suivent Fevolution naturelle et enfin cer- 
taines sont plus un effet de mode. Autodesk est un groupe cote en Bourse, au lobbying 
important, ils ne sont pas philanthropes et l’ajout ou Fevolution de ces outils comple- 
mentaires servent surtout a vendre de la mise a jour. Il existe quand meme quelques 
versions-cles qui ont apporte des changements importants (generalement, celles qui 
correspondent a une modification du format de fichier .dwg). 

Les entreprises ou les bureaux etudes ne peuvent pas suivre en formation les evolutions 
rapides des versions (une tous les ans). Les utilisateurs s’approprient done comme ils 
peuvent les nouveaux outils au risque de ne pas to uj ours bien les maitriser. Des dispa- 
rites apparaissent vite en fonction de la curiosite de chacun et du temps de decouverte 
qu’on lui octroie dans sa production. 
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II est toujours possible, aujourd’hui, de dessiner et de produire des plans corrects avec 
une version 2000, c’est plus revolution de l’informatique (materiels et systemes Sex- 
ploitation) qui rend le logiciel obsolete. 



2. devolution du metier 

Je pense que revolution a ete plutot positive pour les dessinateurs issus de la planche a 
dessin et des traces manuels. Le passage a l’outil CAO-DAO, moment important de 
remise en cause, s’ est bien passe pour ceux qui font pris comme une evolution nor- 
male des choses et ont su profiter de ses avantages. Ce nest pas le cas de ceux a qui l’on 
a impose cette methode de travail, parce quelle etait devenue ineluctable et qui se font 
dominer par la machine car ils ne la maitrisent pas. 

II convient de maitriser son outil, a l’instar du menuisier, qui connait son ciseau a bois 
et qui sait qu’avec telle inclinaison, telle pression, il obtiendra tel resultat. AutoCAD, 
c’est pared : je ne laisse pas la machine me dieter ce quelle veut bien afficher et impri- 
nter (d’autant que les reglages par defaut sont la pour faire croire que c’est facile) ; je 
decide (parce que je connais les regies du dessin) du resultat a obtenir et je configure 
mon logiciel, « je mets les mains dans le moteur ! ». 

Dessinateur, c’est un metier, avec des predispositions ou pas, il faut apprendre et 
acquerir de l’experience. Beaucoup pensent que, en utilisant quelques fonctions dans 
AutoCAD, ils peuvent se dire « dessinateur » ; c’est une erreur, ce n’est pas avec des 
mots ecrits dans Word que je deviens ecrivain. C’est le cote negatif des outils informa- 
tiques (en general), ils laissent penser a tout a chacun qu’il est avant d’ avoir ete. 

Je n’ai pas l’impression d’avoir « perdu quelque chose » avec l’utilisation des outils 
informatiques, au contraire, j’ai gagne en precision de travail, en facilite de modifica- 
tions et en qualite de rendu. Rien ne m’empeche de continuer a dessiner a la main 
(pour la partie esquisse par exemple) . 



3. Informatique et sensibilite artistique 

Je pense que cette sensibilite et cette intelligence graphique nous sont propres et 
qu’elles apparaissent au travers du travail, peu importe l’outil et le logiciel utilises. 

Partout oil le gain de productivity et la rentabilite sont mis en exergue, la qualite 
intrinseque diminue inexorablement. Combien de chefs de projets, de responsables 
regardent la qualite du fichier du document qu’ils controlent et valident ? 

Un plan peut paraitre bien une fois imprime, mais son fichier source etre mauvais et 
non conforme. C’est le regne de la societe du « paraitre », le travail n’est pas epargne. 
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4. Le succes cTAutoCAD 

On pense souvent que le logiciel qu on utilise est le meilleur. Nous avons dans notre 
bureau d’etudes des dessinateurs qui viennent du monde MicroStation (Bentley) et 
qui pensent la meme chose de leur logiciel. AutoCAD est un tres bon logiciel de dessin 
technique generaliste, mais il est perfectible (par exemple sur les epaisseurs de traits 
pour lesquelles il ne fait pas la difference a l’ecran entre 0,00 et 0,25, sur la gestion et 
forganisation des caiques a un seul niveau, sur le manque d’un mode de transparence 
des entites, etc.). 

Pour ma part, j’ai utilise il y a quelques annees d’autres logiciels de dessin (production 
de plans, pas bidouillage) comme Drafix de Cogistem ou Designer de Micrografx avec 
une relative satisfaction (chacun ayant ses defauts et ses qualites). Aujourd’hui, Auto- 
CAD est foutil que j’utilise (par choix et hasard de la vie) avec plaisir, mais je ne m’in- 
terdis pas de travailler avec d’autres (je me forme actuellement sur MicroStation). 

Je reve d’un tres bon logiciel de dessin open-source, simple, ouvert, evolutif sans 
arriere-pensee commerciale, tout reste a faire, amis developpeurs a vos tablettes. 

Demain se profile a fhorizon revolution des logiciels de CAO-DAO vers des logiciels 
de conception dedies metier avec des entites « intelligentes », un dessin parametrique 
et une mise en plan semi-automatique, c’est le BIM {Building Information Modeling). 
Ce sont des usines a gaz, tres lourdes en investissement (prix, temps de formation, 
apprentissage et configuration). C’est la revolution du metier de demain... bonne ou 
mauvaise, je ne le sais pas encore, rendez-vous dans quelques annees pour en faire le 
bilan ! 
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Exemple de vue en plan base sur un le ve topographique de surface sur lequel on a reconstruit les ouvrages 
existants (a partir des coordonnees et des informations des plans papier de recolement) agremente de 
textes pour le reperage et habille de hachures pour faciliter la comprehension des differentes zones de 
surface en interface avec I'ouvrage 
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Void le meme ouvrage mais represente sous forme schematique (synoptiques de la vue en plan et 
des profils en long) avec une echelle des ordonnees differente de celle des abscisses, ce qui permet de 
representer des petits details visibles a la taille de I'ouvrage (plusieurs centaines de metres). 
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Bernard Rocipon 

Bernard Rocipon est economiste et maitre d’ oeuvre de la construction. II exerce pres 
de Chambery en Savoie. 

Son activite presente un large panel de missions, faisabilite d’operations, avant-projets, 
releves divers, dossiers de consultation, suivi de chantier, comptabilite de chantier et 
missions completes sur de petites operations. II utilise AutoCAD principalement pour 
les releves 2D et les avant-projets. 



1. Le socle des outils 2D 

Devolution des logiciels de DAO est surprenante au fil des annees, mais l’outil de base 
quest AutoCAD est amplement suffisant pour des petits projets. 

Les logiciels de DAO actuellement disponibles sur le marche sont souvent de veri- 
tables « usines a gaz » qui necessitent de laborieuses formations et apprentissages. 

Ce nest pas forcement le plus performant qui est le plus simple a l’usage, tant s’en 
faut ! 

2. Devolution du metier 

Linformatique et les logiciels de DAO ont standardise la representation graphique des 
documents, et souvent les plans perdent en qualite de representation par rapport aux 
plans realises manuellement par les architectes et les dessinateurs d’une epoque pas tres 
eloignee... 

Les conventions de representation, les epaisseurs de traits par exemple, semblent tota- 
lement occultees par la generation DAO - les traits sont de meme epaisseur, en 
revanche on joue beaucoup sur la couleur, ce qui nest pas forcement plus lisible. Autre 
defaut notoire : la dimension des cotations. De plus en plus les cotations sont illisibles 
et non appropriees aux echelles des plans. 

Je pense que les utilisateurs de logiciels DAO nont pas le recul necessaire sur leurs 
documents et ne se mettent pas en situation pour les « gens de terrain » : insuffisance 
de cotations, methodologie de cotation peu coherente. 

Un architecte ou un dessinateur savait verifier ses cotes sur la table a dessin. Aujourd’hui, 
c’est le logiciel qui oeuvre, et personne ne controle la validite des indications Les cotes 
peuvent etre forcees pour convenance personnelle, et il s’agit la d’une veritable arme a 
double tranchant . 
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3. Informatique et sensibilite artistique 

Le logiciel de DAO permet un gain de temps et de productivity evident pour les utili- 
sateurs. La gestion des modifications est certes plus aisee et plus rapide que par le 
passe. Si la souris a supplante la lame de rasoir, en revanche on ne peut que deplorer 
l’insuffisance, voire fabsence, de reflexion ; la encore, c’est souvent le logiciel qui a le 
dernier mot... (incoherence de construction graphique, difficultes de representa- 
tions, etc.). 

4. Le succes cTAutoCAD 

Les principes constructifs du dessin technique « manuel » mettaient en evidence la 
necessite d’etablir simultanement les plans et les coupes pour gerer les projets. 
Aujourd’hui, les logiciels de DAO offrent un gain de temps important dans felabora- 
tion des documents, mais le defaut induit par ces fonctionnalites est souvent la 
confiance totale, sans le souci du controle. . . 

La confiance en la machine est quasi totale, et le temps de la reflexion a fait place a la 
saisie des informations. 
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Definition de quelques termes frequemment utilises 



Terme 



Definition 



Alias de commande 

Bloc 

Caique 

Cible de selection 
Coordonnees absolues 

Coordonnees relatives 

Cote alignee 

Cote angulaire 
Cote associative 



II s’agit d’un raccourci de la commande. Par exemple, l’alias de la 
commande Ligne est L. 

Ce terme represente un ou plusieurs objets du dessin transformes en 
un objet unique. 

C’est un ensemble de donnees graphiques fonctionnant selon la 
meme logique que les caiques que Ton superposait autrefois sur un 
dessin. 

II s’agit du curseur carre qui sert a selectionner un objet du dessin. 

Ce sont les valeurs des coordonnees mesurees a partir du point 
d’origine du systeme de coordonnees utilisateur (SCU). 

A la difference des coordonnees absolues, les coordonnees relatives 
sont specifiees en rapport avec les coordonnees precedentes. 

II s’agit des cotes mesurant la distance entre deux points. La ligne de 
cote est parallele a la ligne entre les deux points definis par la cote. 

II s’agit de la cote mesurant des segments d’ angles ou d’arcs. 

II s’agit d’une cote qui s’adapte automatiquement aux modifications 
apportees a l’objet mesure. 
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Terme 


Definition 


Espace objet 
Espace papier 
Fenetre de presentation 


C’est l’espace de dessin. 

Cet espace est utilise pour les presentations et le trace. 

Ces fenetres sont creees dans l’espace papier afin d’obtenir une vue 
du dessin. 


Hachures associatives 


Ce sont des hachures s’adaptant automatiquement aux modifications 
de F objet auxquelles elles sont associees. 


Ligne de commande 


C’est la zone de texte consacree a la saisie des entrees au clavier, et au 
dialogue avec le logiciel AutoCAD. 


Menu contextuel 


11 s’agit du menu affiche lorsque Ton opere un clic droit de la souris. 
Ce menu change suivant le contexte, comme son nom l’indique. 


Mode d’accrochage 
aux objets 

Mode ortho 


11 s’agit du mode de selection des principaux points d’un objet 
(extremite, milieu, tangente, etc.). 

Ce mode bloque le deplacement du curseur dans le sens vertical ou 
horizontal. 


Poignee 


Ce terme represente le petit carre noir qui apparait lors de la selection 
des objets. 


Presentation 


11 s’agit des presentations de dessin qui donnent acces a l’espace 
papier pour mettre en page et imprimer. 


Proprietes des objets 
Reticule 


Ce sont tous les parametres et donnees geometriques d’un objet. 
11 s’agit du curseur compose de deux lignes perpendiculaires. 


Zoom 


Le zoom permet de reduire ou agrandir la vue sur le dessin. 



Liste des principales commandes AutoCAD 



Commande 


Definition 


A 




ACCROBJ 

ADCENTER 


Definit des modes d’accrochage aux objets permanents. 
Lance le DesignCenter. 


AJUSTER 

ALIGN 


Coupe des objets pour les raccourcir au niveau d’un bord de coupe. 
Repositionne, fait pivoter et met a l’echelle. 


ANNEAU 


Dessine un cercle, ou une bague, plein. 


ANNULER, U 


Annule, ou inverse, l’effet de la commande precedente. 
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Commande 


Definition 



B 



BLOC 


Convertit un jeu de selection en un seul et meme objet appele 
definition de bloc. 


BMAKE 


Fait apparaitre la boite de dialogue Definition de bloc. Pour activer 
cette commande, cliquez sur l’outil Creer bloc de la barre d’outils 
Dessiner. 



C 



CALQUE 


Fait apparaitre la boite de dialogue Gestionnaire des proprietes de 
caiques ouverte sur Fonglet Caique. 


CERCLE 


Dessine un cercle. 


CHANFREIN 


Place une coupe en biseau a l’intersection de deux objets. 


CHARGPARTIEL 


Charge des caiques supplementaires dans un dessin partiellement 
ouvert. 


COLLERORIG 


Colle un jeu de selection en utilisant les coordonnees d’origine du 
jeu copie. 


CONVERT 


Convertit les polylignes et les hachures pour qu’elles se conforment 
au format 2000. 


COPIER 


Duplique un objet a un autre endroit. 


COPIERBASE 


Copie un jeu de selection en demandant un point de base. 


COTALI 


Cree une cote parallele a deux points. 


COTANG 


Cote l’angle forme par deux lignes en creant un arc de cote plutot 
qu’une ligne de cote et en utilisant des lignes non paralleles. Cette 
commande necessite de selectionner deux lignes definissant Tangle 
a coter. 


COTCEN 


Place une marque centrale au centre du cercle (ou de Tare) 
selectionne. Cette marque est parametree sur une taille par defaut 
qui peut etre modifiee a Taide du groupe d’ options Centre de la 
boite de dialogue Geometrie. 


COTCONT 


Continue une cote a partir de la derniere cote lineaire ajoutee. Par 
defaut, la cote est mesuree a partir de Torigine de la deuxieme ligne 
d’attache de la derniere cote. 11 est toutefois possible de selectionner 
une autre ligne d’attache. 


COTDIA 


Ajoute une cote de diametre au cercle (ou a Tare) selectionne. La 
longueur de la ligne de cote de diametre peut etre personnalisee a 
Taide des options de styles de cotes. 
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Commande 


Definition 


COTEDIT 


Modifie la position, la valeur, les proprietes ou Tangle d’inclinaison 
du texte de la cote selectionnee, ou encore Tangle d’orientation de 
cette cote. 


COTLIGN 


Cree une cote parallele a une autre cote et qui partage Tune des lignes 
d’attache de cette cote. Cette commande necessite de commencer 
par selectionner la cote existante, puis de specifier Torigine de la 
deuxieme ligne d’attache. 


COTLIN 


Cree une cote lineaire entre deux points. Cette commande permet 
de specifier chacun de ces deux points ou d’appuyer sur Entree pour 
selectionner Tobjet a coter. 


COTRAP 


Cotation rapide de plusieurs objets en meme temps. 


COTRAYON 


Ajoute une cote de rayon au cercle ou a Tare selectionne. L’arc 
peut etre un objet distinct ou une partie de polyligne telle qu’un 
chanfrein. La cote de rayon peut etre placee a n’importe quel endroit 
du perimetre de Tare ou du cercle. 


COTTEDIT 


Modifie Templacement ou Tangle d’une cote associative. 


COUPURE 


Supprime une partie d’objet ou coupe un objet en deux. 


D 




DDEDIT 


Modifie les caracteres d’une chaine de texte. 


DDGRIPS 


Active les poignees de selection des objets et leur attribue une couleur 
et une taille. 


DDINSERT 


Insere un bloc ou un fichier de dessin dans le dessin en cours. 


DDMODIFY 


Fait apparaitre une boite de dialogue Modification de Tobjet 
specifique a Tobjet selectionne qui permet de modifier Tensemble 
des parametre modifiables de cet objet. 


DECALER 


Cree une copie parallele d’une ligne (ou d’un arc) existante. 


DECOMPOS 


Remplace une reference de bloc par les elements constitutifs du bloc. 
Les blocs imbriques (qui sont des blocs inseres dans d’autres blocs) 
necessitent d’activer plusieurs fois cette commande. Cette commande 
permet de decomposer un ou plusieurs objets en utilisant n’importe 
quelle methode de selection. 


DEPLACER 


Repositionne Tobjet selectionne. 


DISTANCE 


Mesure la distance et Tangle existant entre deux points. 


DIVISER 


Ajoute des points ou des blocs le long de la trajectoire d’un objet 
pour delimiter un nombre de segments specific. 


E 




ECHELLE 


Modifie Techelle d’un objet a partir d’un point de base. 
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Commande 


Definition 


EDITHACH 


Fait apparaitre la boite de dialogue Editer un motif de hachures, qui 
permet de modifier des hachures associatives qui ont ete appliquees 
a l’aide de la commande FHACH. 


EFFACER 


Supprime un objet. 


ELLIPSE 


Dessine une ellipse partielle ou complete. 


EPAISSLIGNE 


Controle l’epaisseur des traits a l’ecran. 


ESPACEO 


Bascule de Fespace papier a Fespace objet. Cette commande ne 
fonctionne que lorsque Fespace papier est actif et qu’au moins une 
fenetre y a ete creee. 


ESPACEP 


Bascule de Fespace objet a Fespace papier. Cette commande ne 
fonctionne que lorsque la variable systeme TILEMODE est 
parametree sur 0 et qu’au moins un fenetre a ete creee dans Fespace 
papier. 


ETIRER 


Deplace, allonge ou compresse les objets selectionnes suivant un axe. 


F 




FENETRES 


Parametre la configuration des fenetres en mosai'que. Cette 
commande ne peut etre activee que lorsque la variable systeme 
TILEMODE est active. 


FERMER 


Ferme le dessin courant. 


FHACH 


Applique des hachures a une zone de contour. La boite de dialogue 
Hachures de contour que cette commande fait apparaitre permet 
de selectionner un motif predefini, ISO, utilisateur ou personnalise. 


FMULT 


Cree ou « decoupe » des fenetres dans Fespace papier. Permet aussi 
de controler la configuration des fenetres ainsi que la visibilite des 
lignes cachees au sein des fenetres. 


G 




GRILLE 


Parametre Fespacement de la grille de points qu’AutoCAD permet 
de faire apparaitre a Finterieur des limites du dessin et determine 
si cette grille doit etre affichee ou non. Ces modifications peuvent 
aussi etre effectuees a l’aide de la boite de dialogue Aides au dessin. 
La fonction F 7 et le bouton GRILLE de la barre d’etat permettent 
d’activer et de desactiver l’affichage de la grille. 


H 




HYPERLIEN 


Attache un lien a un objet, pointant sur un fichier. 


I 




ICONESCU 


Active ou desactive l’affichage de l’icone representant le systeme de 
coordonnees utilisateur. 
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Commande 


Definition 


INSERER 


Insere un bloc cree a l’aide de la commande BLOC ou un fichier de 
dessin externe dans le dessin en cours. C’est F equivalent pour la ligne 
de commande de la commande DDINSERT (qui fait apparaitre une 
boite de dialogue) . 


L 




LIGNE 


Dessine un segment de ligne. 


LISTE 


Dresse une liste des proprietes et d’autres informations pertinentes se 
rapportant a l’objet selectionne. 


LREPERE 


Place une ligne de repere sur un objet et permet d’y adjoindre du 
texte d’annotation. 


M 




MESURER 


Ajoute des points ou des blocs le long de la trajectoire d’un objet, a 
un intervalle d’une longueur specifiee. 


MIROIR 


Cree une copie symetrique d’un objet par rapport a une ligne de 
symetrie. 


MISENPAGE 


Parametre la presentation ou l’espace objet. 


MODIFLONG 


Modifie la longueur d’un objet et 1’ angle decrit d’un arc. 


N 




NOUVEAU 


Fait apparaitre la boite de dialogue Creer un nouveau dessin, qui 
permet de selectionner l’option Utiliser un assistant, Utiliser un 
gabarit ou Commencer avec un brouillon pour commencer un 
dessin. 


O 




*OPTIONS 


Ouvre la boite de dialogue OPTIONS. 


ORTHOGRAPHE 


Verifie l’orthographe du texte du dessin. 


OUVRPARTIEL 


Ouvre un dessin partiellement, certains caiques et certaines vues. 


P 




PAN 


Fait se decaler l’affichage du dessin dans la direction specifiee. Entree 
depuis la ligne de commande, la commande PAN active en fait la 
commande PANDYN, qui peut aussi etre activee a l’aide de l’outil 
Panoramique dynamique de la barre d’outils Standard. 


PARAMDESS 


Parametre la resolution, la grille, le reperage polaire et par accrochage. 


PEDIT 


Modifie une polyligne globalement ou au niveau de Fun de ses 
sommets. 


POINT 


Ajoute un point au dessin. 
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Commande 


Definition 


POLYGONE 


Dessine une figure reguliere comportant le nombre de cotes specific. 
Ce nombre peut varier de 3 a 1 024. 


POLYLIGN 


Dessine une serie de segments de ligne et d’arc constituant un seul et 
meme objet appele polyligne. 


PRESENTATION 


Gere les presentations en espace papier. 


PROLONGE 


Projette un objet jusqu’a une limite. 


PROPDESS 


Gere les proprietes du dessin. 


PROPRIETES 


Fait apparaitre la boite de dialogue Proprietes. 


PURGER 


Supprime de maniere selective une definition de bloc, un caique, 
une forme, ou un style de cote, de texte ou de multiligne. Pour que 
la suppression puisse s’effectuer, F element ne doit pas etre reference 
dans le dessin en cours. 


Q 

QUITTER 


Met fin a la session d’ AutoCAD en cours. 


R 




RECHERCHER 


Recherche et remplace du texte, des attributs, des hyperliens et 
zoome sur l’objet trouve. 


RENOMMER 


Renomme un objet nomme (un caique, un bloc, un style, etc.). 


REPRISE 


Retablit a l’ecran le dernier objet efface. 


RESEAU 


Cree une grille d’objets rectangulaire ou circulaire. 


RESOL 


Parametre Fespacement de resolution incrementale qui regit le 
deplacement du curseur de la souris a Finterieur des limites du dessin. 
Si cet espacement est parametre sur 0,1, par exemple, le curseur se 
deplacera par increments de 0,3 unite, ce qui peut etre verifie en 
observant la zone d’affichage de coordonnees de la barre d’etat. Cet 
espacement peut aussi etre parametre a l’aide de la boite de dialogue 
Aides au dessin (activable a l’aide de la commande DDAMODES). 
La resolution incrementale peut etre activee et desactivee a l’aide de 
la touche de fonction F9 et du bouton RESOL de la barre d’etat. 


RETAB LIR 


Annule l’effet de la commande ANNULER. Pour fonctionner, cette 
commande doit etre activee immediatement apres la commande 
ANNULER, ou U, dont l’effet doit etre annule. 


ROTATION 


Fait pivoter un objet autour d’un point de base. 


S 




SAUVEGRD 


Ouvre la boite de dialogue Enregistrer le dessin sous, que le dessin en 
cours soit nomme ou non. 


SAUVENOM 


Ouvre la boite de dialogue Enregistrer le dessin sous. 
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Commande 


Definition 


SAUVERAP 


Enregistre un dessin nomme sous son nom en cours, ou fait 
apparaitre la boite de dialogue Enregistrer sous si le dessin ne possede 
pas deja de nom. 


SAVETIME 


Specific Fintervalle, exprime en minutes, qui doit separer les 
enregistrements automatiques. 


SELECTRAP 


Cree rapidement des jeux de selection d’objets par criteres. 


STYLE 


Definit ou modifie un style de texte. 


T 




TEXTMULT 


Ajoute du texte multiligne. 


TRACEUR 


Ouvre la boite de dialogue Tracer, qui permet de specifier les 
parametres a utiliser avant d’activer le trackage. 


TXTDYN 


Ajoute du texte d’une ligne a un dessin. 


TYPELIGNE 


Fait apparaitre la boite de dialogue Gestionnaire des proprietes de 
Type De ligne. 


W 




WBLOCK 


Copie une definition de bloc existante ou un jeu de selection dans un 
fichier de dessin externe. Le fichier cree herite de tous les parametres 
de dessin et de toutes les definitions, utilises par le bloc selectionne 
ou les objets du dessin en cours. 


WHOHAS 


Donne le nom et Fheure pour un dessin utilise par une personne sur 
un reseau. 


Z 




ZOOM 


Fait apparaitre plusieurs options permettant de se rapprocher 
ou de s’ eloigner du dessin. L’option Temps reel selectionnee par 
defaut permet d’accroitre ou de reduire dynamiquement le degre 
de grossissement du dessin en faisant glisser le curseur de zoom 
verticalement. 



Openmirrors.com 



Glossaire 307 

Variables de cotation d'AutoCAD 



Variable 


Definition 


DIMADEC 


Controle le nombre de chiffres apres la virgule des cotes angulaires. 


DIMALT 


Determine si les unites alternatives doivent etre utilisees. 


DIMALTD 


Controle le nombre de chiffres apres la virgule des unites alternatives. 


DIMALTF 


Controle le facteur d’echelle des unites alternatives. 


DIMALTTD 


Controle le nombre de chiffres apres la virgule des valeurs de 
tolerance des cotes affichees a l’aide des unites alternatives. 


DIMALTTZ 


Controle la suppression des zeros des valeurs de tolerance. 


DIMALTU 


Definit le format des unites alternatives a appliquer a l’ensemble 
des membres d’une famille de styles de cotes a Fexception du style 
angulaire. 


DIMALTZ 


Controle la suppression des zeros des cotes exprimees a Faide des 
unites alternatives. 


DIMAPOST 


Specific un prefixe ou un suffixe (ou les deux) de texte a appliquer aux 
valeurs de to us les types de cotes, a Fexception des cotes angulaires. 


DIMASO 


Determine si les objets cote crees doivent etre associatifs ou non. 


DIMASZ 


Controle la taille des fleches des lignes de cote et des lignes de repere. 


DIMAUNIT 


Definit le format d’ angle a appliquer aux cotes angulaires. 


DIMBLK 


Indique un nom de bloc a appliquer aux extremites des lignes de cote 
ou des lignes de repere a la place des fleches normales. 


DIMBLK1 


Lorsque la variable systeme DIMSAH est active, specific un bloc de 
fleche defini par Futilisateur a utiliser pour la premiere extremite des 
lignes de cote. 


DIMBLK2 


Lorsque la variable systeme DIMSAH est active, specific un bloc de 
fleche defini par Futilisateur a utiliser pour la seconde extremite des 
lignes de cote. 


DIMCEN 


Determine si les commandes COTCEN, COTDIA et COTRAYON 
doivent faire apparaitre des marques centrales et des lignes centrales 
pour les cercles et les arcs. 


DIMCLRD 


Definit la couleur a appliquer aux lignes de cote, aux pointes de 
fleches et aux lignes de repere. 


DIMCLRE 


Definit la couleur a appliquer aux lignes d’ attache des cotes. 


DIMCLRT 


Definit la couleur a appliquer au texte des cotes. 


DIMDEC 


Controle le nombre de chiffres apres la virgule a appliquer aux unites 
principals . 
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Variable 


Definition 


DIMDLE 


Indique sur quelle distance les lignes d’attache doivent s’etendre au- 
dela de la ligne de cote lorsque ce sont des marques obliques et non 
des pointes de fleches qui sont utilisees. 


DIMDLI 


Controle Fespacement des lignes de cote a appliquer aux cotes de 
ligne de base. 


DIMEXE 


Indique sur quelle distance les ligne d’attache doivent s’etendre au- 
dela de la ligne de cote. 


DIMEXO 


Indique de quelle distance les lignes d’attache doivent etre decalees 
par rapport aux points d’origine. 


DIMFIT 


Controle le positionnement du texte et des pointes de fleches 
a l’interieur et a l’exterieur des lignes d’attache suivant l’espace 
disponible entre les lignes d’attache. 


DIMGAP 


Determine l’espace qui doit etre laisse libre autour du texte de cote 
lorsque la ligne de cote est coupee pour faire apparaitre le texte de 
cote. 


DIMJUST 

DIMLFAC 


Controle la position horizontale du texte de cote. 

Definit le facteur d’echelle global a appliquer aux mesures de cotes 
lineaires. 


DIMLIM 


Indique si AutoCAD doit utiliser les limites des cotes comme texte 
par defaut. 


DIMPOST 


Specific un prefixe ou un suffixe (ou les deux) de texte a appliquer 
aux cotes. 


DIMRND 


Arrondit toutes les distances de cote a la valeur indiquee. 


DIMSAH 


Indique s’il doit etre possible d’appliquer des blocs de pointes de 
fleches definis par l’utilisateur aux extremites des lignes de cote. 


DIMSCALE 


Definit le facteur d’echelle global a appliquer aux variables de 
cotation qui specifient des tailles, des distances et des decalages. 


DIMSD1 


Determine si la premiere ligne de cote doit etre supprimee. 


DIMSD2 


Determine si la seconde ligne de cote doit etre supprimee. 


DIMSE1 


Determine si la premiere ligne d’attache doit etre supprimee. 


DIMSE2 


Determine si la seconde ligne d’attache doit etre supprimee. 


DIMSHO 


Determine si les objets cote deplaces a l’aide de la souris doivent etre 
regeneres. 


DIMSOXD 


Determine si les lignes de cote situees au-dela des lignes d’attache 
doivent etre supprimees. 


DIMSTYLE 


Designe le style de cote en cours par son nom. 


DIMTAD 


Controle la position verticale du texte par rapport a la ligne de cote. 


DIMTDEC 


Controle le nombre de chiffres apres la virgule des valeurs de 
tolerance des cotes. 
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Variable 


Definition 


DIMTFAC 


Specific le facteur d’echelle a appliquer a la hauteur de texte des 
valeurs de tolerance par rapport a la hauteur de texte specifiee par la 
variable systeme DIMTXT. 


DIMTIH 


Controle la position du texte de cote a Finterieur des lignes d’ attache 
pour tous les types de cotes a Fexception des cotes d’ordonnees. 


DIMTIX 


Determine si du texte doit etre dessine entre les lignes d’ attache. 


DIMTM 


Lorsque la variable systeme DIMTOL ou DIMLIM est active, 
parametre la limite de tolerance minimale (ou inferieure) du texte 
de cote. 


DIMTOFL 


Determine si une ligne de cote doit etre dessinee entre les lignes 
d’attache lorsque le texte est place a Fexterieur. 


DIMTOH 


Controle la position du texte de cote place a Fexterieur des lignes 
d’attache. 


DIMTOL 


Determine si des tolerances doivent etre ajoutees au texte de cote. 


DIMTOLJ 


Determine le mode de justification verticale a appliquer aux valeurs 
de tolerance par rapport au texte de cote nominal. 


DIMTP 


Lorsque la variable systeme DIMTOL ou DIMLIM est active, 
parametre la limite de tolerance minimale (ou inferieure) du texte 
de cote. 


DIMTSZ 


Parametre la taille des marques obliques dessinees a la place des 
pointes de fleches standards pour les cotes lineaires, radiales et de 
diametre. 


DIMTVP 


Controle la position verticale du texte place au-dessus ou au-dessous 
de la ligne de cote. 


DIMTXSTY 


Specific le style de texte a appliquer aux cotes. 


DIMTXT 


Specific la hauteur a appliquer au texte de cote lorsque le style de 
texte en cours n’ utilise pas une hauteur fixe. 


DIMTZIN 


Controle la suppression des zeros des valeurs de tolerance. 


DIMUNIT 


Determine le format d’ unites a appliquer a Fensemble des membres 
d’une famille de style a Fexception du style angulaire. 


DIMUPT 


Controle les options applicables au texte positionne par Futilisateur. 


DIMZIN 


Controle la suppression des zeros des valeurs exprimees a l’aide des 
unites principals. 




Openmirrors.com 



Index 



A 

Accrobj (mode) 4 6 
Affichage 17 

fond d’ecran 22 
preferences 21 
Regenerer tout 20 
zoom 17 

Aide 27 

Ajuster (commande) 117 
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Texte 158 
Bloc 119 
creer 120 
diviser 127 



editer 124 
inserer 121 
point de base 120 
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C 
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Continuer (outil) 182 
Coordonnees 10, 14 
absolues 31 
polaires 35 
relatives 32 
Copie multiple 40 
Copier les proprietes (outil) 204, 253 
Copier (outil) 92 
Cotation 
angle 191 
continue 182 
mise a jour 198 
proprietes 192 
style 195 
texte 182, 196 
unites 27, 192, 196 
Cotation alignee (outil) 186 
Cotation angulaire (outil) 191 
Cotation continue (outil) 188 
selection 188 

Cotation lineaire (outil) 180 
Cotation (outil) 178 
Couleur 

associee a une epaisseur de ligne 248, 256 
de caique 134, 243, 265 
de trace 248 

CP (commande) 89 
Creer bloc (outil) 120 
Curseur 37 



DAO 6 

evolutions 1, 2 

Decaler (outil) 94, 148, 210 
Decomposer (outil) 108 
Defpoints (caique) 135, 228 
Dematerialisation 3 
Demi-larg (commande) 58 
Deplacer (outil) 97 
Dessin 
creer 30 



imprimer 221 
mise a Techelle 227 
modifier 84 
organiser 119 
parametres 20 
presenter 221 
resolution 19 
tete haute 15 
texte 157 
tracer 243 
unites 25 

Dialogue de commande 16 
Dissocier (outil) 145 
Diviser (outil) 77, 127, 212 
Droite (outil) 53 
DWG 26,34 
Dynamique (mode) 36 



Echap (touche) no 
Echelle 26, 226, 275 

des lignes non continues 251 
Echelle (outil) 99 
Editeur 

de bloc 124 
de texte multiligne 162 
Effacer (outil) 84 
Ellipse (outil) 75 
Environnement de travail 9 
Epaisseur 

de ligne 251, 256 
de plume 257 
Escalier 78 
Espace 

de travail 10 
classique 11 
objet 3, 229 
papier 3, 232 
presentation 232 
Etat (commande) 27 
Etirer (outil) 100, 204 
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F 



Intersection (commande) 83 
Isoler un caique (outil) 148 



Facteur d'echelle 229 
Fenetre (mode) 41, 87 
Fenetre sur I'espace objet 228 
Fichier 

enregistrer 34 
format DWG 34 
sauvegarde automatique 32 

Fleche 59 

cotation 196 

Flottante, configuration n 
Fond d'ecran 22 
Format de papier 222, 243 



J 



Jeu de plume 243 

L_ 

LA (commande) 59 
Largeur de ligne 69 
Ligne 5 

d’ attache 195 
mode epaisseur 256 
types 243 

Ligne (outil) 31, 38, 52, 53 

largeur 69 

Liste (commande) 109 

M 



Menus 

barre de n 
contextuels 15 

Miroir (outil) 93 

texte 164 

Mirrtext (variable) 164, 165 
Mise a I'echelle 221, 222, 229 
Mise en page 221 

courante 235 
Mode 24, 37, 86 

accrochage aux objets 46, 80 
cotation 190 
dynamique 36 
epaisseur de ligne 256 
nodal 80 

ortho 36, 38, 53, 60 
par capture 41, 84 
polygone 89 
par fenetre 41, 87 
polygone 88 
par trajet 90, 117 
Modifbloc (commande) 124 



G 



Gel de caique (outil) 271 
Gestionnaire 

de proprietes des caiques 132, 136, 149, 262 
des mises en page 222, 243 
des styles de cote 195 

Groupe 141 

creer 141 

Groupe (outil) 141 

H 



Hachures 166, 280 
angle 174 

associative 175, 176, 202 
facteur d’echelle 170 
modifier 176 
motif 168 

Hachures (outil) 44, 200 

l_ 

Image, inserer 152 
Impression 253 
Info-bulle 14 

Inserer bloc (outil) 121, 123 
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Motif de hachure 168 
Multiple (commande) 92 

Nodal (mode) 80 
Nuage de revision (outil) 73 

o 



Objet (onglet) 222 
Onglets 

Objet 14, 222 
Presentation 14, 222 
Vue de la feuille 247 
Vue de la table 248 

Options 13, 21 
Orbite 3D (outil) 278 
Ortho (mode) 36, 60 
Outils 2 

Aire 57 

Ajuster 101, 216 
Align 207 
Arc 57, 70 
barre 12 
Cercle 47, 72 
Chanfrein 104 
Copier 39, 92 

Copier les proprietes 204, 253 

Cotation 178 

Cotation alignee 186 

Cotation angulaire 191 

Cotation lineaire 180 

Creer bloc 120 

Decaler 94, 148, 210 

Decomposer 63, 108 

Deplacer 97 

Dissocier 145 

Droite 53, 215 

Echelle 99 

Effacer 84 

Ellipse 75 

Etirer 100, 204 



Gel de caique 271 
Groupe 141 
Hachure 44 
Hachures 167 
Inserer bloc 121 
Ligne 31, 38, 52 
Miroir 93, 164 
Nuage de revision 73 
Point 77 
Polygone 64 
Polyligne 55, 202 
Prolonger 103 
Purger 270 
Raccord 106 
Rectangle 66 
Region 81 
Reseau 95 
Rotation 98 
Spline 75 

Texte multiligne 161 
Texte sur une ligne 159 
Zoom 17 

P 



Pan (panoramique) 18 
Papier 

espace 3 
format 222, 243 

Parametres 20 

Parcourir les caiques (outil) 269 
PEDIT (commande) 60, 233 
Pickbox 12 

Pickstyle (variable systeme) 144 
Plume 200 

associee a un caique 243 
epaisseur 257 
parametrage 256 
Point 

chaud 42 
coordonnees 31 
modes de saisie 36 
style 77, 213 
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Point (outil) 77 
Police de caracteres 162 
Polygone (outil) 64 
Polyligne (outil) 55, 56, 202, 239 

PEDIT 61 

Presentation multifenetre 235 
Presentation (onglet) 222 
Prolonger (outil) 103 
Purger (outil) 270 



R_ 

Raccord (outil) 67, 106, 114 
Rayon (outil) 184 
Rectangle (outil) 66 
Region (outil) 81 
Reseau (outil) 95 
Resolution 19 
Retablir (outil) 8 6 
Reticule 12, 37 
options 22 
Rotation (outil) 98 



s 



Saisie d'une entree 3 6 
Sauvegarde automatique 34 
SCU (systeme de coordonnees utilisateurs) 14 
Segment jointif 60 
Selection 24 
dessin 41 
modes 37 
par capture 84 
Voir aussi Mode 
Souris, bouton droit 52 
Soustraction (outil) 82 
Spline (outil) 75, 127 
Style 

de cote 195 
de points 213 
de trace 244, 247 
point 77 



T 



Table des styles de trace 244 

editer 247 
enregistrer 250 

Tangente (option) 48 
Texte 157 

angle de rotation 160 
caracteres speciaux 162 
creer 159 
point de base 161 
taille 160 

Texte multiligne (outil) 161 
Trace 243 

couleur 248 
style 244 

Trajet (mode) 90, 117 



u 



Undo 86 

Union (commande) 81, 82 
Unite 25 

cotation 192 



V 



Validation 52 
Vue 239 

de la feuille (onglet) 247 
de la table (onglet) 248 

X 



XP, zoom 229 

z 



Zoom 17, 264 
Fenetre 18 
XP 229 



Vous devez dessiner et concevoir plans, cartes et schemas de 
construction sur ordinateur et souhaitez pour cela apprendre a 
maitriser AutoCAD, le logiciel de dessin assiste par ordinateur qui 
compte parmi les plus employes au monde ? Quels que soient votre 
domaine d'activite, votre experience d'AutoCAD ou la version dont 
vous disposez, cet ouvrage vous aidera a en exploiter les principales 
fonctionnalites, celles utilisees quotidiennement dans les bureaux 
d'etudes et les cabinets d'architectes, et vous permettra de travailler 
efficacement avec ce logiciel. 

Ecrit par un specialiste dAutoCAD, cet ouvrage vise a transmettre 
tant un savoir-faire pratique qu'une philosophie, celle qui structure 
AutoCAD et que tout dessinateur technique se doit de bien 
comprendre pour acquerir une meilleure productivite. 

Vous apprendrez a construire des objets, a inserer divers elements 
dans vos dessins et decouvrirez les caiques, les blocs, les hachures 
associatives et les fonctions de cotation et de presentation. Enfin, 
lorsque vous aurez suivi et realise les nombreux exercices de ce 
livre, vous pourrez I'utiliser comme ouvrage de reference pour vous 
rememorer commandes et concepts. 
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1 . Comprendre le dessin assiste 
par ordinateur 

2. Commencer un projet 

3. Dessiner, modifier 

4. Organiser un dessin 

5. Habiller un dessin 

6. Presenter un dessin 

7. Faire le point et prendre du recul 

8. Echanger avec des professionnels 



Patrick Diver est diplome de I'Ecole 
d'architecture et de I'lnstitut d'urbanisme 
de Grenoble. II dispose d'une experience 
de dessinateur-projeteur en agence 
d'architecture et en bureau d'etudes 
d'ingenierie et travaille actuellement a son 
propre compte comme dessinateur-projeteur 
independant AutoCAD. 




Projet d'application 



Releve et saisie d'un groupe scolaire a Lyon 

le bureau d’etudes ASCISTE, reflftent bien lesm&hodes^i employer avec AutoCAD 
pour realiser ce genre de taches. 

Au-delJt de la connaissance de l’outil AutoCAD, une comprehension fine de 1’ edifice 
dans son ensemble est indispensable afin de retranscrire le plus justement possible la 
realite batie en un plan DAO. Le releve d’un batiment, si precis soit-il, nest jamais la 
realite, c’est une interpretation de la realite. Dans le cadre de ce vaste batiment, l’erreur 
ou plutot le piege a eviter aurait ete de ne pas faire le tri et de ne pas hierarchiser les 

Les Figures 1 et 2 permettent de decouvrir l’edifice en question. 
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